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단위 빈도: (%)

항목 초등학교 중학교 학년1 중학교 학년2 중학교 학년3

전체 124(37.3) 114(34.3) 87(36.3) 7(2.1)



단위 빈도: (%)

항목 듣기 말하기 읽기 쓰기 어휘 문법

어려운 영역 7(2.1) 29(8.7) 36(10.8) 112(33.7) 20(6.0) 128(38.6)

우선 학습 영역 25(7.5) 33(9.9) 93(28.0) 7(2.1) 167(50.3) 7(2.1)
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Difficulty Minimal Pair 1 Minimal Pair 2

very_low_difficulty do go

very_low_difficulty do so

very_low_difficulty go so

very_low_difficulty go do

very_low_difficulty so go

very_low_difficulty so do

very_low_difficulty bad bag

very_low_difficulty bad dad

very_low_difficulty bad sad

very_low_difficulty bad bed

very_low_difficulty bag bad

very_low_difficulty bag big

very_low_difficulty bed bad

very_low_difficulty bed red

very_low_difficulty big bag



very_low_difficulty big pig

very_low_difficulty bus buy

very_low_difficulty buy bus

very_low_difficulty cap cup

very_low_difficulty cap map

very_low_difficulty cap cat

very_low_difficulty cap car

very_low_difficulty cap rap

very_low_difficulty car cap

very_low_difficulty car far

very_low_difficulty car cat

very_low_difficulty cat hat

very_low_difficulty cat cap

very_low_difficulty cat eat

very_low_difficulty cat car

very_low_difficulty cup cap

very_low_difficulty dad bad

very_low_difficulty dad sad

very_low_difficulty dad day

very_low_difficulty day say

very_low_difficulty day way

very_low_difficulty day dad

very_low_difficulty eat hat

very_low_difficulty eat cat

very_low_difficulty fan far

very_low_difficulty fan ran

very_low_difficulty fan fun

very_low_difficulty fan man

very_low_difficulty far fan

very_low_difficulty far car

very_low_difficulty fun sun

very_low_difficulty fun fan

very_low_difficulty fun run

very_low_difficulty get let

very_low_difficulty get got

very_low_difficulty get met



very_low_difficulty got get

very_low_difficulty got lot

very_low_difficulty got hot

very_low_difficulty hat eat

very_low_difficulty hat cat

very_low_difficulty hat hit

very_low_difficulty hat hot

very_low_difficulty hit hat

very_low_difficulty hit sit

very_low_difficulty hit hot

very_low_difficulty hot hat

very_low_difficulty hot how

very_low_difficulty hot lot

very_low_difficulty hot hit

very_low_difficulty hot got

very_low_difficulty how hot

very_low_difficulty how now

very_low_difficulty job joy

very_low_difficulty joy job

very_low_difficulty let get

very_low_difficulty let lot

very_low_difficulty let met

very_low_difficulty lot let

very_low_difficulty lot got

very_low_difficulty lot hot

very_low_difficulty man fan

very_low_difficulty man map

very_low_difficulty man ran

very_low_difficulty man men

very_low_difficulty map cap

very_low_difficulty map man

very_low_difficulty map rap

very_low_difficulty men met

very_low_difficulty men man

very_low_difficulty met let

very_low_difficulty met get



very_low_difficulty met men

very_low_difficulty mom tom

very_low_difficulty new now

very_low_difficulty now new

very_low_difficulty now how

very_low_difficulty pig big

very_low_difficulty pop top

very_low_difficulty ran fan

very_low_difficulty ran run

very_low_difficulty ran man

very_low_difficulty ran rap

low_difficulty curry hurry

low_difficulty funny sunny

low_difficulty hurry curry

low_difficulty later water

low_difficulty sorry worry

low_difficulty sunny funny

low_difficulty water later

low_difficulty worry sorry

low_difficulty became become

low_difficulty become became

low_difficulty better butter

low_difficulty butter better

low_difficulty forget forgot

low_difficulty forgot forget

low_difficulty making taking

low_difficulty taking making

low_difficulty cooking looking

low_difficulty grandma grandpa

low_difficulty grandpa grandma

low_difficulty looking cooking

low_difficulty talking walking

low_difficulty walking talking



Sentence TF-IDF Sum Difficulty Score Average Word 
Length

Go for it! 0.883449069 0.25 4

Take a break. 0.388348624 0.5 4

Here we go! 0.193000108 0.35 4

Clean the dishes. 0.111803399 0.375 4

Enjoy the moment. 0.111803399 0.475 4

Enjoy the sunshine. 0.111803399 0.475 4

Look up at the sky. 0.092474337 0.283333333 6

Go to the store. 0.091151001 0.3 5

Here I am. 0.041042593 0.475 4

I don't understand. 0.033451892 0.5 5

Nice to meet you. 0.002361821 0.32 5

I love to cook. 0.001708282 0.42 5

I love to laugh. 0.001708282 0.42 5

I like to dance. 0.001708282 0.5 5

I like to smile. 0.001708282 0.5 5

Go outside and play. 0.00120169 0.32 5

See you soon. 0 0.25 4

Eat healthy food. 0 0.275 4

Happy New Year! 0 0.3 4

Eat ice cream today. 0 0.34 5

The sun shines bright. 0 0.34 5

Take it easy. 0 0.35 4

Go away now. 0 0.375 4

Eat well today. 0 0.375 4

Go outside now. 0 0.375 4

Eat more fruits. 0 0.375 4

She smiled brightly. 0 0.375 4

He loves her. 0 0.375 4

I ate lunch. 0 0.4 4

Cats love milk. 0 0.4 4

Sunny days ahead. 0 0.4 4

Happy summer days! 0 0.4 4

Eat breakfast every day. 0 0.42 5

Let's eat pizza. 0 0.42 5

Let's go camping. 0 0.42 5

It's sunny today. 0 0.42 5



Let's go outside! 0 0.42 5

Let's go swimming. 0 0.42 5

Let's go shopping. 0 0.42 5

It's sunny outside. 0 0.42 5

I'm ready now. 0 0.44 5

I'm happy now. 0 0.44 5

Have a good day! 0 0.44 5

Have a great day. 0 0.44 5

I like ice cream. 0 0.44 5

I love ice cream. 0 0.44 5

I love sunny days. 0 0.44 5

I saw her smile. 0 0.44 5

It's a beautiful day. 0 0.45 6

I love you! 0 0.475 4

I like pie. 0 0.475 4

I love you. 0 0.475 4

I like you. 0 0.475 4

I love tea. 0 0.475 4

I love pie. 0 0.475 4

Blue sky today. 0 0.475 4

Make it happen. 0 0.475 4

I eat breakfast. 0 0.475 4

She smiled happily. 0 0.475 4

She laughed happily. 0 0.475 4

Eat healthily today. 0 0.475 4

Eat more vegetables. 0 0.475 4

He smiled happily. 0 0.475 4

He laughed happily. 0 0.475 4

I like cats. 0 0.5 4

I love cars. 0 0.5 4

Make a wish. 0 0.5 4

I like dogs. 0 0.5 4

I love cats. 0 0.5 4

I love dogs. 0 0.5 4

I love pets. 0 0.5 4

I like food. 0 0.5 4

I love food. 0 0.5 4

I love shoes. 0 0.5 4

I like books. 0 0.5 4



I love books. 0 0.5 4

I laugh often. 0 0.5 4

I love skiing. 0 0.5 4

I love spring. 0 0.5 4

Nice day today. 0 0.5 4

I will succeed. 0 0.5 4

Take action now. 0 0.5 4

Hope never dies. 0 0.5 4

I ate breakfast. 0 0.5 4

Make today count. 0 0.5 4

I laughed loudly. 0 0.5 4

Love never fails. 0 0.5 4

Cats love playing. 0 0.5 4

Play outside today. 0 0.5 4

Good morning everyone! 0 0.5 4

Good morning sunshine! 0 0.5 4

Happy weekend everyone! 0 0.5 4

Everything changes quickly. 0 0.5 4

I love it here. 0 0.5 5

It's raining outside. 0 0.5 5

It's beautiful outside. 0 0.5 5

I'm here now. 0 0.52 5

I love my dog. 0 0.52 5

I love summer days. 0 0.52 5

I love reading books. 0 0.52 5

I like reading books. 0 0.52 5

I enjoy reading books. 0 0.52 5

I'm happy today. 0 0.52 5

I love hot chocolate. 0 0.52 5

I love cake. 0 0.6 4

I love life. 0 0.6 4

I like cake. 0 0.6 4

I love music. 0 0.6 4

I love pizza. 0 0.6 4

I love Italy. 0 0.6 4

I love pasta. 0 0.6 4

I like pizza. 0 0.6 4

I love pizza! 0 0.6 4

I love tacos. 0 0.6 4



I smile often. 0 0.6 4

I love winter. 0 0.6 4

Take a chance. 0 0.6 4

I love cheese. 0 0.6 4

I like coffee. 0 0.6 4

I love apples. 0 0.6 4

I love summer. 0 0.6 4

I love coffee. 0 0.6 4

I love travel. 0 0.6 4

I love hiking. 0 0.6 4

I love nature. 0 0.6 4

I like apples. 0 0.6 4

I like cheese. 0 0.6 4

I like summer. 0 0.6 4

I like animals. 0 0.6 4

I love reading. 0 0.6 4

I like bananas. 0 0.6 4

I love England. 0 0.6 4

I love singing. 0 0.6 4

I love summers. 0 0.6 4

I love beaches. 0 0.6 4

I love sunsets. 0 0.6 4

I like turtles. 0 0.6 4

I like cookies. 0 0.6 4

I love bananas. 0 0.6 4

I like reading. 0 0.6 4

I love cookies. 0 0.6 4

I love turtles. 0 0.6 4

I love running. 0 0.6 4

I love kittens. 0 0.6 4

I like running. 0 0.6 4

I love animals. 0 0.6 4

I like singing. 0 0.6 4

I smile easily. 0 0.6 4

I like learning. 0 0.6 4

I smile happily. 0 0.6 4

I love swimming. 0 0.6 4

I love pancakes. 0 0.6 4

I love football. 0 0.6 4



I love sunshine. 0 0.6 4

I love learning. 0 0.6 4

Take care today. 0 0.6 4

I love laughter. 0 0.6 4

I smiled happily. 0 0.6 4

I love chocolate. 0 0.6 4

I love computers. 0 0.6 4

I love traveling. 0 0.6 4

I love basketball. 0 0.6 4

I love springtime. 0 0.6 4

I love summertime! 0 0.6 4

I love summertime. 0 0.6 4

Nice weather today. 0 0.6 4

I love my life. 0 0.6 5

I'm learning English. 0 0.6 5

I love peanut butter. 0 0.6 5
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word minimal_pairs real_life_
frequency frequency tf-idf syllable

did ['dad'] 994 0 0.0254989 1

way ['day', 'pay', 'say'] 892 15 0.0254989 1

good ['food', 'wood'] 767 25 0.0509978 1

men ['pen', 'man'] 736 2 0.0254989 1

long ['song'] 713 18 0.0509978 1

year ['hear', 'near', 'wear'] 649 3 0.0509978 1

right ['light', 'night'] 597 11 0.0509978 1

come ['home', 'came'] 589 19 0.0509978 1

small ['smell'] 518 15 0.0254989 1

went ['tent', 'want'] 506 25 0.0254989 1

say ['day', 'pay', 'way'] 495 3 0.0254989 1

got ['hot', 'lot', 'pot', 'god'] 471 15 0.0254989 1

think ['thank', 'thing'] 427 11 0.0509978 1

took ['book', 'cook', 'look'] 425 9 0.0254989 1

hand ['band', 'land', 'sand'] 418 6 0.0254989 1

told ['cold', 'hold'] 411 6 0.0254989 1

far ['car'] 409 3 0.0509978 1

set ['let', 'met', 'pet', 'wet'] 408 2 0.0254989 1

house ['mouse'] 400 18 0.0254989 1

night ['light', 'right'] 398 10 0.0254989 1

best ['rest'] 341 10 0.0509978 1



thing ['think'] 331 2 0.0254989 1

power ['tower'] 326 1 0.0254989 1

want ['went'] 326 21 0.0509978 1

light ['night', 'right'] 320 1 0.0254989 1

big ['pig', 'bag'] 316 28 0.0254989 1

let ['met', 'pet', 'set', 'wet'] 293 3 0.0509978 1

means ['beans', 'meals'] 291 6 0.0254989 1

gave ['save', 'game'] 285 9 0.0254989 1

line ['life', 'like', 'live'] 282 4 0.0254989 1

car ['far'] 270 5 0.0254989 1

tell ['fell', 'sell', 'tall'] 245 5 0.0254989 1

wife ['life', 'wise'] 227 7 0.0509978 1

love ['live'] 214 33 0.0254989 1

run ['fun', 'sun', 'ran'] 206 6 0.0254989 1

mean ['meal', 'meat'] 199 2 0.0254989 1

land ['band', 'hand', 'sand'] 199 6 0.0254989 1

play ['plan'] 197 29 0.0254989 1

plan ['play'] 196 4 0.0254989 1

cut ['cat', 'cup'] 180 2 0.0254989 1

soon ['moon', 'noon'] 176 3 0.0509978 1

book ['cook', 'look', 'took'] 176 4 0.0254989 1

pay ['day', 'say', 'way'] 169 2 0.0254989 1

read ['dead', 'head'] 167 5 0.0254989 1

dead ['head'] 166 2 0.0254989 1

class ['glass'] 164 22 0.0509978 1

hold ['cold', 'told'] 162 3 0.0509978 1

cold ['hold', 'told'] 161 14 0.0254989 1

rest ['best'] 160 4 0.0254989 1

hear ['near', 'year'] 151 2 0.0254989 1

sat ['cat', 'hat', 'sit', 'sad'] 149 3 0.0254989 1

bad ['dad', 'sad', 'bed', 'bag'] 139 6 0.0254989 1

wall ['ball', 'fall', 'tall', 'walk'] 139 7 0.0254989 1

fall ['ball', 'tall', 'wall', 'fell'] 136 3 0.0254989 1

ran ['fan', 'man', 'run', 'rap'] 132 8 0.0254989 1

met ['let', 'pet', 'set', 'wet', 'men'] 129 3 0.0254989 1

bed ['fed', 'red'] 126 4 0.0254989 1

lot ['got', 'hot', 'pot', 'let'] 124 20 0.0254989 1



game ['came', 'gave'] 122 19 0.0509978 1

hot ['got', 'lot', 'pot', 'hat', 'hit'] 118 14 0.0254989 1

farm ['warm'] 112 9 0.0254989 1

hit ['sit', 'hat', 'hot'] 111 5 0.0254989 1

stop ['shop'] 110 3 0.0254989 1

wish ['dish', 'fish', 'wash'] 109 2 0.0254989 1

stay ['star'] 107 4 0.0254989 1

sun ['fun', 'run'] 102 7 0.0254989 1

race ['rice'] 100 10 0.0254989 1

talking ['walking'] 99 2 0.0254989 2

walk ['talk', 'wall'] 96 8 0.0254989 1

project ['protect'] 91 4 0.0254989 2

ship ['shop'] 82 13 0.0254989 1

sea ['tea'] 80 17 0.0254989 1

nice ['rice'] 69 6 0.0509978 1

sit ['hit', 'sat', 'set'] 65 10 0.0254989 1

warm ['farm'] 65 8 0.0254989 1

grew ['drew'] 64 2 0.0254989 1

nose ['note'] 60 2 0.0254989 1

save ['gave', 'safe'] 60 6 0.0509978 1

eat ['cat', 'hat', 'sat'] 59 21 0.0254989 1

safe ['save'] 58 2 0.0254989 1

song ['long', 'sang', 'sing'] 56 3 0.0509978 1

shop ['stop', 'ship'] 56 3 0.0254989 1

tree ['free', 'true'] 56 6 0.0509978 1

hat ['cat', 'sat', 'hit', 'hot'] 55 2 0.0254989 1

seat ['meat'] 54 2 0.0254989 1

text ['tent'] 54 2 0.0254989 1

draw ['drew'] 53 3 0.0254989 1

tall ['ball', 'fall', 'wall', 'tell'] 53 3 0.0254989 1

wet ['let', 'met', 'pet', 'set', 'web'] 51 2 0.0254989 1

wood ['food'] 51 2 0.0254989 1

moon ['noon', 'soon'] 49 3 0.0254989 1

meat ['seat', 'meet', 'meal', 'mean'] 45 4 0.0254989 1

ride ['rode', 'rice'] 45 4 0.0254989 1

band ['hand', 'land', 'sand'] 44 2 0.0254989 1



cup ['cut'] 44 4 0.0254989 1

fun ['run', 'sun', 'fan'] 43 11 0.0254989 1

bag ['big', 'bad'] 42 2 0.0254989 1

fed ['bed', 'red'] 40 2 0.0254989 1

seed ['need', 'sees'] 40 3 0.0254989 1

sell ['fell', 'tell'] 40 3 0.0254989 1

sad ['bad', 'dad', 'sam', 'sat'] 34 2 0.0254989 1

wise ['wife'] 33 3 0.0509978 1

wash ['wish'] 33 5 0.0254989 1

pot ['got', 'hot', 'pet'] 28 2 0.0254989 1

sand ['band', 'hand', 'land'] 28 3 0.0254989 1

bath ['math'] 25 2 0.0254989 1

king ['sing'] 25 18 0.0509978 1

noon ['moon', 'soon'] 24 2 0.0254989 1

rice ['nice', 'race', 'ride'] 24 6 0.0254989 1

cook ['book', 'look', 'took'] 24 8 0.0254989 1

tent ['went'] 20 1 0.0254989 1

god ['got'] 17 3 0.0254989 1

fan ['man', 'ran', 'fun'] 17 3 0.0254989 1

dish ['fish', 'wish'] 15 5 0.0254989 1

cake ['bake', 'lake', 'make', 'came'] 13 6 0.0254989 1

map ['rap', 'man'] 12 3 0.0254989 1

swim ['swam'] 11 2 0.0254989 1

lake ['bake', 'cake', 'make', 'like', 
'late'] 11 5 0.0509978 1

fox ['box'] 9 1 0.0254989 1

duck ['luck'] 9 0 0.0254989 1

pet ['let', 'met', 'set', 'wet] 8 2 0.0254989 1

pig ['big'] 8 5 0.0254989 1

web ['wet'] 6 2 0.0254989 1

math ['bath'] 3 7 0.0254989 1

dad ['bad', 'sad', 'did'] 2 2 0.0509978 1

rap ['map', 'ran'] 2 3 0.0254989 1

bake ['cake', 'lake', 'make'] 2 3 0.0254989 1

grandma ['grandpa'] 1 0 0.0254989 1



sentence difficulty length normalized_
score category contains_pre

sent_verb

I win! 10 6 0.498228663 하 TRUE

I smile. 10 8 0.560728663 하 TRUE

I'm here. 10 9 0.591978663 하 TRUE

I'm late. 13 9 0.592461755 하 TRUE

I'm home. 13 9 0.592461755 하 TRUE

Good day! 7 9 0.591495572 하 FALSE

Have fun! 7 9 0.591495572 하 FALSE

Run fast! 7 9 0.591495572 하 FALSE

Let's go! 10 9 0.591978663 하 FALSE

I smiled. 12 9 0.592300725 하 FALSE

Thank you. 7 10 0.622745572 하 TRUE

Good luck! 7 10 0.622745572 하 FALSE

Happy day! 7 10 0.622745572 하 FALSE

Eat lunch. 7 10 0.622745572 하 FALSE

Sunny day. 7 10 0.622745572 하 FALSE

Let's eat. 10 10 0.623228663 하 FALSE

I like you. -2442 11 0.259631643 하 TRUE

I love you. -396 11 0.589100242 하 TRUE

I like snow. -2442 12 0.290881643 하 TRUE

I like dogs. -2442 12 0.290881643 하 TRUE

I like cake. -2442 12 0.290881643 하 TRUE

I like cats. -2442 12 0.290881643 하 TRUE

I like blue. -2442 12 0.290881643 하 TRUE

I love dogs. -396 12 0.620350242 하 TRUE

I love life. -396 12 0.620350242 하 TRUE

I love cats. -396 12 0.620350242 하 TRUE

I love food. -396 12 0.620350242 하 TRUE

I like books. -2442 13 0.322131643 하 TRUE

I like pizza. -2442 13 0.322131643 하 TRUE

I like bikes. -2442 13 0.322131643 하 TRUE

I like tacos. -2442 13 0.322131643 하 TRUE

I like cheese. -2442 14 0.353381643 하 TRUE

I like coffee. -2442 14 0.353381643 하 TRUE

I like apples. -2442 14 0.353381643 하 TRUE

I like cookies. -2442 15 0.384631643 하 TRUE

I like turtles. -2442 15 0.384631643 하 TRUE

I like reading. -2442 15 0.384631643 하 TRUE



I like football. -2442 16 0.415881643 하 TRUE

Have a good day! -1506 16 0.56660628 하 FALSE

I like ice cream. -2514 17 0.43553744 하 TRUE

We go now. 12 10 0.623550725 중 TRUE

I'm happy. 13 10 0.623711755 중 TRUE

I'm sorry. 13 10 0.623711755 중 TRUE

I'm tired. 13 10 0.623711755 중 TRUE

I'm ready. 13 10 0.623711755 중 TRUE

I'm happy! 13 10 0.623711755 중 TRUE

I'm Ready. 13 10 0.623711755 중 TRUE

He smiled. 12 10 0.623550725 중 FALSE

I'm hungry. 13 11 0.654961755 중 TRUE

It's sunny. 13 11 0.654961755 중 TRUE

Lovely day! 7 11 0.653995572 중 FALSE

Enjoy life. 7 11 0.653995572 중 FALSE

Eat dinner. 7 11 0.653995572 중 FALSE

Let's play. 10 11 0.654478663 중 FALSE

We laughed. 12 11 0.654800725 중 FALSE

I can help. 12 11 0.654800725 중 FALSE

I'm smiling. 10 12 0.685728663 중 TRUE

I'm excited. 13 12 0.686211755 중 TRUE

I see stars. 15 12 0.686533816 중 TRUE

I ate lunch. -3 12 0.683635266 중 FALSE

Hello World! 7 12 0.685245572 중 FALSE

Eat healthy. 7 12 0.685245572 중 FALSE

Stay strong. 7 12 0.685245572 중 FALSE

Take a walk. 9 12 0.685567633 중 FALSE

I love books. -396 13 0.651600242 중 TRUE

I love pizza. -396 13 0.651600242 중 TRUE

Welcome home! 7 13 0.716495572 중 TRUE

I ate dinner. -3 13 0.714885266 중 FALSE

Happy Friday! 7 13 0.716495572 중 FALSE

Good morning! 7 13 0.716495572 중 FALSE

Good evening. 7 13 0.716495572 중 FALSE

Take chances. 7 13 0.716495572 중 FALSE

Come quickly. 7 13 0.716495572 중 FALSE

Love forever. 7 13 0.716495572 중 FALSE

Happy Monday! 7 13 0.716495572 중 FALSE

Take a break. 9 13 0.716817633 중 FALSE



Take it easy. 9 13 0.716817633 중 FALSE

Take me home. 9 13 0.716817633 중 FALSE

See you soon. 9 13 0.716817633 중 FALSE

Walk the dog. 9 13 0.716817633 중 FALSE

I love summer. -396 14 0.682850242 중 TRUE

I love coffee. -396 14 0.682850242 중 TRUE

I love spring. -396 14 0.682850242 중 TRUE

It's raining. 10 13 0.716978663 상 TRUE

I missed you. 17 13 0.718105878 상 FALSE

I smile often. 12 14 0.748550725 상 TRUE

The cat slept. -12 14 0.74468599 상 FALSE

Eat breakfast. 7 14 0.747745572 상 FALSE

Eat healthily. 7 14 0.747745572 상 FALSE

Happy Tuesday! 7 14 0.747745572 상 FALSE

Stay positive. 7 14 0.747745572 상 FALSE

Take a chance. 9 14 0.748067633 상 FALSE

Open the door. 9 14 0.748067633 상 FALSE

The sun shines. -174 15 0.749849034 상 TRUE

That's amazing! 13 15 0.779961755 상 TRUE

The cat jumped. -12 15 0.77593599 상 FALSE

Happy birthday! 7 15 0.778995572 상 FALSE

Hello everyone! 7 15 0.778995572 상 FALSE

Happy holidays! 7 15 0.778995572 상 FALSE

Good afternoon. 7 15 0.778995572 상 FALSE

Eat more fruit. 9 15 0.779317633 상 FALSE

I love learning. -396 16 0.745350242 상 TRUE

I love chocolate. -396 17 0.776600242 상 TRUE

I smiled happily. -104 17 0.823621176 상 FALSE

Love one another. 9 17 0.841817633 상 FALSE

Enjoy the moment. 9 17 0.841817633 상 FALSE

Sun shines bright. 15 18 0.874033816 상 TRUE

Carrots taste good. -80 19 0.88998591 상 TRUE

I listen carefully. -32 19 0.897715378 상 TRUE

Nice weather today! -97 19 0.88724839 상 FALSE
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Phoneme Pairs Count

ɡ
(go, know), (go, show), (get, wet), (get, let), (get, met), (get, 
set), (got, lot), (got, hot), (got, pot), (bag, bad), (bag, bath), 
(bag, back), (grew, drew), (grew, true), (glass, class)

15

d

(day, way), (day, say), (day, pay), (bad, bath), (bad, back), (bad, 
bag), (god, got), (fed, fell), (mud, much), (sad, sat), (sad, sang), 
(dad, bad), (dad, sad), (dish, wish), (dish, fish), (drew, grew), 
(drew, true), (spend, spent)

18

w

(one, sun), (one, run), (one, fun), (way, say), (way, pay), (way, 
day), (wet, let), (wet, get), (wet, met), (went, tent), (well, sell), 
(well, tell), (walk, talk), (wall, fall), (wall, ball), (wall, call), (wish, 
fish), (wish, dish)

18

b

(big, pig), (buy, high), (bad, dad), (bed, red), (bed, fed), (web, 
wet), (web, well), (ball, wall), (ball, fall), (ball, call), (ball, tall), 
(blue, flew), (best, rest), (band, land), (band, sand), (band, 
hand), (bath, math)

17

n
(new, two), (man, map), (man, math), (ran, rap), (win, wish), 
(ten, tell), (men, met), (pen, pet), (next, text), (neck, check), 
(know, go), (know, show)

12

l

(lot, got), (lot, hot), (lot, pot), (let, wet), (let, get), (let, met), 
(let, set), (long, wrong), (long, song), (last, fast), (well, wet), 
(well, web), (wall, walk), (land, band), (land, sand), (land, hand), 
(tell, ten), (fell, fed), (flea, free), (tall, talk), (sell, says), (sell, set), 
(hill, hit), (glass, grass)

24

t

(lot, lock), (got, god), (sit, sick), (sit, sing), (ate, age), (top, 
shop), (hit, hill), (met, men), (sat, sang), (ten, men), (ten, pen), 
(pet, pen), (wet, well), (wet, web), (set, says), (cut, cup), (two, 
new), (talk, walk), (start, stars), (start, smart), (told, hold), (told, 
cold), (tree, free), (true, drew), (true, grew), (tell, well), (tell, 
sell), (tell, fell), (tall, wall), (tall, fall), (tall, ball), (tall, call), (part, 

37



park), (tips, chips), (text, next), (spent, spend), (tent, went)

h
(hot, got), (hot, lot), (hot, pot), (hit, sit), (hat, sat), (hat, cat), 
(hat, chat), (hand, band), (hand, land), (hand, sand), (high, buy), 
(hold, cold), (hold, told)

13

f

(fun, sun), (fun, one), (fun, run), (fan, ran), (fan, man), (far, car), 
(fed, red), (fed, bed), (fish, wish), (fish, dish), (find, kind), (fast, 
last), (free, tree), (fell, well), (fell, sell), (fall, wall), (fall, ball), (fall, 
call), (fall, tall), (flew, blue)

20

ɹ
(red, bed), (red, fed), (ran, man), (ran, fan), (run, sun), (run, 
one), (run, fun), (rap, map), (free, flea), (wrong, song), (wrong, 
long), (rest, best), (grass, glass)

13

s

(sit, hit), (sun, one), (sun, run), (sun, fun), (sat, cat), (sat, hat), 
(sat, chat), (say, way), (say, pay), (say, day), (sad, bad), (sad, 
dad), (set, wet), (set, let), (set, get), (sing, thing), (sing, king), 
(sell, well), (sell, tell), (sell, fell), (song, wrong), (song, long), 
(sand, band), (sand, land), (sand, hand)

25

k

(cat, sat), (cat, hat), (cat, chat), (car, far), (class, glass), (king, 
sing), (king, thing), (talk, tall), (cold, hold), (cold, told), (back, 
bad), (back, bath), (back, bag), (park, part), (walk, wall), (sick, 
sing), (sick, sit), (kind, find), (lock, lot), (call, wall), (call, fall), 
(call, ball), (call, tall)

23

m
(man, ran), (man, fan), (met, wet), (met, let), (met, get), (met, 
set), (map, rap), (men, pen), (men, ten), (math, bath), (smart, 
start)

11

p
(pig, big), (cup, cut), (map, man), (map, math), (rap, ran), (pet, 
wet), (pet, let), (pet, get), (pot, got), (pot, lot), (pot, hot), (pay, 
way), (pay, say), (pay, day), (pen, men), (pen, ten), (pink, think)

17

dʒ (age, ate) 1

z (says, sell), (says, set), (stars, start) 3

tʃ (much, mud), (check, neck), (chips, tips), (chat, sat), (chat, cat), 
(chat, hat) 6

θ (think, pink), (math, map), (math, man), (bath, bad), (bath, 
back), (bath, bag), (thing, sing), (thing, king) 8

ʃ (show, know), (show, go), (shop, top), (wish, win) 4

ŋ (sang, sat), (sang, sad), (sing, sick) 3

합계 288



읽기 난이도 문장

하

 Go now.
 Go out.
 Go away.
 Go home.
 I agree.
 I smile.
 Look up.
 Eat cake.
 Eat well.
 Good day!
 Have fun!
 I'm fine.
 I'm here.
 I'm late.
 I'm lost.
 I'm okay.
 Let's go!
 Love you.
 Nice day!
 Pick one.
 Eat lunch.
 Good luck!
 I'm happy.

 I'm ready.
 I'm sorry.
 I'm tired.
 Live life.
 Love wins.
 Play ball.
 Rainy day.
 Ready, go.
 Stay home.
 Stay safe.
 Take care!
 Thank you.
 Turn left.
 Walk away.
 I'm hungry.
 It's rainy.
 It's sunny.
 Take risks.
 Eat healthy.
 Yes, please.
 Take chances.

중

 Eat pizza.
 I love it.
 I love you
 Eat dinner.
 Enjoy life.
 Go outside.
 Happy life.
 I like you.
 I miss you.
 Hello world!
 Best wishes.
 Eat cookies.
 Go outdoors.
 Go shopping.
 Hello again.
 I ate lunch.
 I like cats.
 I like dogs.
 I live here.
 I love cats.
 I love food.
 Stay strong.
 Take action.
 Take breaks.
 Good morning!
 Happy Monday!
 Happy summer!
 I like books.
 I like music.
 I like pizza.

 I understand.
 Keep smiling.
 Life goes on.
 Love forever.
 Nice weather.
 Play outside.
 Take it easy.
 Welcome home.
 Beautiful day.
 Coffee please.
 Eat breakfast.
 Happy Tuesday!
 Happy weekend!
 I believe you.
 I like coffee.
 Meet me there.
 Never give up.
 Stay positive.
 Take a chance.
 Dinner's ready.
 Good afternoon.
 Happy Birthday!
 Happy holidays.
 I love cookies.
 Nice day today!
 Sleeping early.
 You guessed it.
 Happy Wednesday!



상

 Take a break.
 I love summer.
 Open the door.
 Eat more fruit.
 Happy New Year!

 I smile happily.
 Have a nice day!
 Take action now.
 Hope you're well.
 Take a deep breath.



















Word Minimal Pairs Frequency
Syllable

_Count
Pattern Difficulty Difficulty_Group

go ['know', 'show'] 34 1 CV 0.1 아주 낮은 난이도
us ['ice'] 20 1 VC 0.1 아주 낮은 난이도
day ['way', 'say', 'pay'] 42 1 CVC 0.2 아주 낮은 난이도
one ['win', 'sun', 'run', 'fun'] 34 1 VCV 0.2 아주 낮은 난이도
big ['pig', 'bag'] 28 1 CVC 0.2 아주 낮은 난이도
new ['know', 'two'] 23 1 CVC 0.2 아주 낮은 난이도
get ['wet', 'got', 'let', 'met', 'set'] 20 1 CVC 0.2 아주 낮은 난이도
lot ['got', 'let', 'lock', 'hot', 'pot'] 20 1 CVC 0.2 아주 낮은 난이도
saw ['say'] 15 1 CVC 0.2 아주 낮은 난이도
way ['say', 'pay', 'day'] 15 1 CVC 0.2 아주 낮은 난이도
got ['get', 'lot', 'hot', 'pot', 'god'] 15 1 CVC 0.2 아주 낮은 난이도
hot ['got', 'hat', 'lot', 'hit', 'pot'] 14 1 CVC 0.2 아주 낮은 난이도
put ['pet', 'pot'] 14 1 CVC 0.2 아주 낮은 난이도
fun ['sun', 'one', 'run', 'fan'] 11 1 CVC 0.2 아주 낮은 난이도
red ['bed', 'fed'] 11 1 CVC 0.2 아주 낮은 난이도
sit ['sat', 'sick', 'sing', 'set', 'hit'] 10 1 CVC 0.2 아주 낮은 난이도
ate ['age'] 9 1 VCV 0.2 아주 낮은 난이도
cat ['sat', 'hat', 'cut', 'chat'] 9 1 CVC 0.2 아주 낮은 난이도

man
['men', 'ran', 'map', 'fan', 

'math']
9 1 CVC 0.2 아주 낮은 난이도

boy ['buy'] 9 1 CVC 0.2 아주 낮은 난이도
ice ['us'] 8 1 VCV 0.2 아주 낮은 난이도
buy ['boy', 'high'] 8 1 CVC 0.2 아주 낮은 난이도
ran ['rap', 'run', 'man', 'fan'] 8 1 CVC 0.2 아주 낮은 난이도
sun ['sign', 'one', 'run', 'fun'] 7 1 CVC 0.2 아주 낮은 난이도

bad
['bath', 'bed', 'back', 'bag', 

'dad']
6 1 CVC 0.2 아주 낮은 난이도

run ['sun', 'ran', 'one', 'fun'] 6 1 CVC 0.2 아주 낮은 난이도
car ['far'] 5 1 CVC 0.2 아주 낮은 난이도
top ['shop'] 5 1 CVC 0.2 아주 낮은 난이도
pig ['big'] 5 1 CVC 0.2 아주 낮은 난이도
hit ['hat', 'hill', 'hot', 'sit'] 5 1 CVC 0.2 아주 낮은 난이도
bed ['bad', 'red', 'fed'] 4 1 CVC 0.2 아주 낮은 난이도
cup ['cut'] 4 1 CVC 0.2 아주 낮은 난이도
met ['men', 'wet', 'let', 'get', 'set'] 3 1 CVC 0.2 아주 낮은 난이도
let ['wet', 'get', 'met', 'lot', 'set'] 3 1 CVC 0.2 아주 낮은 난이도

map ['rap', 'man', 'math'] 3 1 CVC 0.2 아주 낮은 난이도
sat ['cat', 'hat', 'chat', 'set', 'sang'] 3 1 CVC 0.2 아주 낮은 난이도
fan ['ran', 'man', 'fun'] 3 1 CVC 0.2 아주 낮은 난이도
god ['got'] 3 1 CVC 0.2 아주 낮은 난이도
far ['car'] 3 1 CVC 0.2 아주 낮은 난이도
win ['wish', 'one'] 3 1 CVC 0.2 아주 낮은 난이도
rap ['ran', 'map'] 3 1 CVC 0.2 아주 낮은 난이도
say ['way', 'pay', 'saw', 'day'] 3 1 CVC 0.2 아주 낮은 난이도
bag ['bad', 'bath', 'big', 'back'] 2 1 CVC 0.2 아주 낮은 난이도
ten ['town', 'men', 'turn', 'pen', 2 1 CVC 0.2 아주 낮은 난이도



'tell']

pet ['wet', 'put', 'let', 'get', 'pen'] 2 1 CVC 0.2 아주 낮은 난이도
wet ['well', 'let', 'get', 'web', 'met'] 2 1 CVC 0.2 아주 낮은 난이도
fed ['red', 'bed', 'fell'] 2 1 CVC 0.2 아주 낮은 난이도
mud ['much'] 2 1 CVC 0.2 아주 낮은 난이도
age ['ate'] 2 1 VCV 0.2 아주 낮은 난이도
men ['pen', 'ten', 'met', 'man'] 2 1 CVC 0.2 아주 낮은 난이도
sad ['bad', 'sat', 'sang', 'dad'] 2 1 CVC 0.2 아주 낮은 난이도
pot ['got', 'put', 'lot', 'pet', 'hot'] 2 1 CVC 0.2 아주 낮은 난이도
hat ['sat', 'cat', 'chat', 'hot', 'hit'] 2 1 CVC 0.2 아주 낮은 난이도
pay ['way', 'say', 'day'] 2 1 CVC 0.2 아주 낮은 난이도
pen ['men', 'ten', 'pet'] 2 1 CVC 0.2 아주 낮은 난이도
web ['wet', 'well'] 2 1 CVC 0.2 아주 낮은 난이도
set ['says', 'wet', 'sat', 'let', 'get'] 2 1 CVC 0.2 아주 낮은 난이도
cut ['cat', 'cup'] 2 1 CVC 0.2 아주 낮은 난이도
dad ['bad', 'sad'] 2 1 CVC 0.2 아주 낮은 난이도
two ['new'] 21 1 CCV 0.3 낮은 난이도
went ['tent', 'want'] 25 1 CVCC 0.4 낮은 난이도

class ['glass'] 22 1 CCVCC 0.4 낮은 난이도

want ['went'] 21 1 CVCC 0.4 낮은 난이도
next ['text'] 19 1 CVCC 0.4 낮은 난이도
long ['wrong', 'song'] 18 1 CVCC 0.4 낮은 난이도
king ['sing', 'thing'] 18 1 CVCC 0.4 낮은 난이도
ball ['wall', 'fall', 'bowl', 'call', 'tall'] 17 1 CVCC 0.4 낮은 난이도
says ['sell', 'set'] 17 1 CVCC 0.4 낮은 난이도
blue ['flew'] 16 1 CCVV 0.4 낮은 난이도

small ['smell'] 15 1 CCVCC 0.4 낮은 난이도

much ['mud'] 15 1 CVCC 0.4 낮은 난이도
talk ['walk', 'tall'] 14 1 CVCC 0.4 낮은 난이도
cold ['hold', 'told'] 14 1 CVCC 0.4 낮은 난이도
ship ['shop'] 13 1 CCVC 0.4 낮은 난이도
work ['walk'] 12 1 CVCC 0.4 낮은 난이도
back ['bad', 'bath', 'bag'] 11 1 CVCC 0.4 낮은 난이도

think ['thank', 'pink'] 11 1 CCVCC 0.4 낮은 난이도

show ['know', 'go'] 11 1 CCVC 0.4 낮은 난이도
park ['part'] 11 1 CVCC 0.4 낮은 난이도
fish ['wish', 'dish'] 11 1 CVCC 0.4 낮은 난이도
neck ['check'] 11 1 CVCC 0.4 낮은 난이도
find ['kind'] 10 1 CVCC 0.4 낮은 난이도
know ['new', 'go', 'show'] 10 1 CCVC 0.4 낮은 난이도
best ['rest'] 10 1 CVCC 0.4 낮은 난이도
last ['lost', 'fast'] 9 1 CVCC 0.4 낮은 난이도

start ['stars', 'smart'] 9 1 CCVCC 0.4 낮은 난이도

well ['wet', 'wall', 'web', 'sell', 'tell'] 9 1 CVCC 0.4 낮은 난이도
walk ['talk', 'work', 'wall'] 8 1 CVCC 0.4 낮은 난이도
turn ['town', 'ten'] 8 1 CVCC 0.4 낮은 난이도
fast ['last'] 8 1 CVCC 0.4 낮은 난이도
free ['tree', 'flea'] 7 1 CCVV 0.4 낮은 난이도
math ['bath', 'map', 'man'] 7 1 CVCC 0.4 낮은 난이도



wall ['well', 'fall', 'walk', 'ball', 'call'] 7 1 CVCC 0.4 낮은 난이도
told ['hold', 'cold'] 6 1 CVCC 0.4 낮은 난이도
tree ['free', 'true'] 6 1 CCVV 0.4 낮은 난이도
true ['drew', 'tree', 'grew'] 6 1 CCVV 0.4 낮은 난이도
land ['band', 'sand', 'hand'] 6 1 CVCC 0.4 낮은 난이도
hand ['band', 'land', 'sand'] 6 1 CVCC 0.4 낮은 난이도
town ['turn', 'ten'] 5 1 CVCC 0.4 낮은 난이도
tell ['well', 'ten', 'tall', 'sell', 'fell'] 5 1 CVCC 0.4 낮은 난이도
city ['sits'] 5 1 CVCC 0.4 낮은 난이도
wash ['wish'] 5 1 CVCC 0.4 낮은 난이도

smart ['start'] 5 1 CCVCC 0.4 낮은 난이도

high ['buy'] 5 1 CVCC 0.4 낮은 난이도
dish ['wish', 'fish'] 5 1 CVCC 0.4 낮은 난이도
sang ['song', 'sat', 'sing', 'sad'] 5 1 CVCC 0.4 낮은 난이도
fell ['well', 'fall', 'full', 'sell', 'fed'] 5 1 CVCC 0.4 낮은 난이도

grow ['grew'] 5 1 CCVC 0.4 낮은 난이도

thank ['think'] 5 1 CCVCC 0.4 낮은 난이도

stars ['start'] 4 1 CCVCC 0.4 낮은 난이도

sick ['sing', 'sit'] 4 1 CVCC 0.4 낮은 난이도

wrong ['song', 'long'] 4 1 CCVCC 0.4 낮은 난이도

drew ['draw', 'grew', 'true'] 4 1 CCVC 0.4 낮은 난이도

sing
['song', 'sick', 'thing', 'sang', 

'king']
4 1 CVCC 0.4 낮은 난이도

flea ['free', 'flew'] 4 1 CCVV 0.4 낮은 난이도
rest ['best'] 4 1 CVCC 0.4 낮은 난이도
full ['fall', 'fell'] 4 1 CVCC 0.4 낮은 난이도

spend ['spent'] 4 1 CCVCC 0.4 낮은 난이도

kind ['find'] 4 1 CVCC 0.4 낮은 난이도
tall ['talk', 'wall', 'fall', 'ball', 'call'] 3 1 CVCC 0.4 낮은 난이도
fall ['wall', 'ball', 'full', 'call', 'tall'] 3 1 CVCC 0.4 낮은 난이도

swam ['swim'] 3 1 CCVC 0.4 낮은 난이도
sell ['says', 'well', 'tell', 'set', 'fell'] 3 1 CVCC 0.4 낮은 난이도

draw ['drew'] 3 1 CCVC 0.4 낮은 난이도
song ['wrong', 'long', 'sing', 'sang'] 3 1 CVCC 0.4 낮은 난이도
luck ['lock'] 3 1 CVCC 0.4 낮은 난이도

smell ['small'] 3 1 CCVCC 0.4 낮은 난이도

sand ['band', 'land', 'hand'] 3 1 CVCC 0.4 낮은 난이도
part ['park'] 3 1 CVCC 0.4 낮은 난이도
tips ['chips'] 3 1 CVCC 0.4 낮은 난이도
hold ['cold', 'told'] 3 1 CVCC 0.4 낮은 난이도
sits ['city'] 3 1 CVCC 0.4 낮은 난이도

shop ['top', 'ship'] 3 1 CCVC 0.4 낮은 난이도
sign ['sun'] 3 1 CVCC 0.4 낮은 난이도
grew ['drew', 'grow', 'true'] 2 1 CCVC 0.4 낮은 난이도
flew ['blue', 'flea'] 2 1 CCVC 0.4 낮은 난이도
band ['land', 'sand', 'hand'] 2 1 CVCC 0.4 낮은 난이도

check ['neck'] 2 1 CCVCC 0.4 낮은 난이도



lost ['last'] 2 1 CVCC 0.4 낮은 난이도
bowl ['ball'] 2 1 CVCC 0.4 낮은 난이도

grass ['glass'] 2 1 CCVCC 0.4 낮은 난이도

bath ['bad', 'back', 'bag', 'math'] 2 1 CVCC 0.4 낮은 난이도
hill ['hit'] 2 1 CVCC 0.4 낮은 난이도

chips ['tips'] 2 1 CCVCC 0.4 낮은 난이도

text ['next'] 2 1 CVCC 0.4 낮은 난이도

thing ['sing', 'king'] 2 1 CCVCC 0.4 낮은 난이도

glass ['grass', 'class'] 2 1 CCVCC 0.4 낮은 난이도

spent ['spend'] 2 1 CCVCC 0.4 낮은 난이도

lock ['luck', 'lot'] 2 1 CVCC 0.4 낮은 난이도
swim ['swam'] 2 1 CCVC 0.4 낮은 난이도
call ['wall', 'fall', 'ball', 'tall'] 2 1 CVCC 0.4 낮은 난이도
wish ['win', 'wash', 'fish', 'dish'] 2 1 CVCC 0.4 낮은 난이도
pink ['think'] 1 1 CVCC 0.4 낮은 난이도
chat ['sat', 'cat', 'hat'] 1 1 CCVC 0.4 낮은 난이도
tent ['went'] 1 1 CVCC 0.4 낮은 난이도



Sentence Length Syllables Word 
Difficulty

Sentence 
Difficulty

Difficulty 
Category

Go now. 2 2 2.3 1.4 하
Go out. 2 2 1.7 1 하
Go away. 2 2 1.4 1.6 하
Go home. 2 2 2.1 0.9 하
I agree. 2 2 3 1.7 하
I smile. 2 2 2.4 1.5 하
Look up. 2 2 3 0.8 하
Eat cake. 2 2 3.1 1.2 하
Eat well. 2 2 4.3 1.7 하
Good day! 2 2 4.5 1.5 하
Have fun! 2 2 2.5 1.9 하
I'm fine. 2 2 2.4 0.8 하
I'm here. 2 2 2.4 0.8 하
I'm late. 2 2 2.4 0.8 하
I'm lost. 2 2 4.3 1.3 하
I'm okay. 2 2 3.1 1.5 하
Let's go! 2 2 2.9 1.7 하
Love you. 2 2 2.4 1 하
Nice day! 2 2 2.5 1.9 하
Pick one. 2 2 3.1 1.9 하
Eat lunch. 2 2 4.3 1.7 하
Good luck! 2 2 5 1.5 하
I'm happy. 2 3 4.3 1.3 하
I'm ready. 2 2 5.2 1.4 하
I'm sorry. 2 3 4.3 1.3 하
I'm tired. 2 2 3.1 1.5 하
Live life. 2 2 2.1 1.4 하
Love wins. 2 2 2.5 1.9 하
Play ball. 2 2 4.3 2.4 하
Rainy day. 2 2 4.5 2.5 하
Ready, go. 2 2 3.2 1.8 하
Stay home. 2 2 3.5 1.9 하
Stay safe. 2 2 3.5 1.9 하
Take care! 2 2 2.1 1.4 하
Thank you. 2 2 4.5 2.6 하
Turn left. 2 2 4.3 2.4 하
Walk away. 2 2 3.1 2.6 하
I'm hungry. 2 3 4.3 1.3 하
I'm hungry. 2 3 4.3 1.3 하
It's rainy. 2 2 5.2 1.4 하
It's sunny. 2 3 4.3 1.3 하
Take risks. 2 2 2.5 1.9 하
Eat healthy. 2 2 5.8 1.8 하
Yes, please. 2 2 3.9 2.9 하
Take chances. 2 2 4 3 하
Eat pizza. 2 3 3.8 2.4 중
I love it. 3 3 3.1 1.3 중



I love you 3 3 3.4 1 중
Eat dinner. 2 3 3.8 2.8 중
Enjoy life. 2 3 4.5 2.9 중
Go outside. 2 3 2.4 2.2 중
Happy life. 2 3 3.1 1.9 중
I like you. 3 3 3.8 1.1 중
I miss you. 3 3 6 1.6 중
Hello world! 2 3 2.3 3.5 중
Best wishes. 2 3 3.8 3.5 중
Eat cookies. 2 3 4.6 2 중
Go outdoors. 2 3 3.1 2.9 중
Go shopping. 2 3 3.8 2.5 중
Hello again. 2 3 2.8 3 중
I ate lunch. 3 3 2.5 1.8 중
I like cats. 3 3 3.5 2 중
I like dogs. 3 3 3.5 2 중
I live here. 3 3 3.1 1.5 중
I love cats. 3 3 3.5 2 중
I love food. 3 3 4.9 2.1 중
Stay strong. 2 2 4.3 5.5 중
Take action. 2 3 3.5 3.4 중
Take breaks. 2 2 6 3.4 중
Good morning! 2 3 4.5 2.6 중
Happy Monday! 2 4 3.8 3.5 중
Happy summer! 2 4 3.8 3.5 중
I like books. 3 3 4.9 2.1 중
I like music. 3 4 3.1 2.2 중
I like pizza. 3 4 3.5 2.7 중
I understand. 2 4 4.3 4.4 중
Keep smiling. 2 3 3.8 2.4 중
Life goes on. 3 3 4.3 1.5 중
Love forever. 2 4 2.1 2.1 중
Nice weather. 2 3 4.3 3.7 중
Play outside. 2 3 4.3 3.2 중
Play outside. 2 3 4.3 3.2 중
Take it easy. 3 3 3.5 1.7 중
Welcome home. 2 3 2.1 2.8 중
Beautiful day. 2 4 4 1.9 중
Coffee please. 2 3 5 3.5 중
Eat breakfast. 2 3 6.1 4.6 중
Happy Tuesday! 2 4 6.1 4.2 중
Happy weekend! 2 4 3.9 2.6 중
I believe you. 3 4 3.8 1.1 중
I like coffee. 3 4 4.2 3 중
Meet me there. 3 3 5.2 1.9 중
Never give up. 3 4 3.1 1.9 중
Stay positive. 2 4 3.5 1.9 중
Take a chance. 3 3 4 3 중
Dinner's ready. 2 3 6.6 3.6 중
Good afternoon. 2 4 4.1 4.4 중



Happy Birthday! 2 4 4.3 5 중
Happy birthday. 2 4 4.3 5 중
Happy holidays. 2 5 3.1 2.6 중
I love cookies. 3 4 4.5 2.3 중
Nice day today! 3 4 3.5 2.6 중
Sleeping early. 2 4 6 3.2 중
You guessed it. 3 3 4.1 2.9 중

Happy Wednesday! 2 4 3.8 3.5 중

Sunshine smiles. 2 3 3.1 5.2 중
Walking outside. 2 4 6.3 4.3 중
Take a break. 3 3 5.5 3.4 상
I love summer. 3 4 3.5 3.1 상
Open the door. 3 3 5.6 3 상
Eat more fruit. 3 3 6.4 3.9 상
Happy New Year! 3 4 7.6 3 상
Have a nice day! 4 4 2.5 2.6 상
I smile happily. 3 5 3.5 3.8 상
Take action now. 3 4 5.8 3.5 상
Hope you're well. 3 3 4.3 3.5 상

Take a deep breath. 4 4 6 3.7 상



중학교 영어 학습 부진 학생의 읽기 유창성 향상을 

위한 기반 영어 소리 내어 읽기AI (reading-aloud) 

텍스트 개발에 대한 전문가 질문지

안내문 □ 

  

본 질문지는 중학교 영어 학습 부진 학생의 읽기 유창성 향상을 위한 기반   AI

영어 소리 내어 읽기 텍스트 개발 과정 및 결과물에 대한 타당도(reading-aloud) 

를 검증하기 위해 제작되었습니다. 

본 질문지는 연구의 개요 텍스트 도출과정 텍스트 활용 방법에 대한 의견을   , , , 

묻는 질문지로 구성되어 있습니다 질문지를 읽어보시고 타당도에 따라 해당하는 . 

점수를 표시하여 주시기 바랍니다. 

본 질문지를 작성하는데 약 분 정도 소요될 것으로 예상되며 응답 시 궁금  20 , 

한 사항은 연구자에게 질문하여 주시기 바랍니다. 

본 조사에서 작성하신 기본 정보 및 응답 내용은 연구 목적 이외에는 절대 사  

용되지 않으며 비밀을 보장합니다 논문에서는 전문가임을 증명하기 위해 전공분, . 

야 최종학력 소속 경력 부분만 언급됨을 사전에 알려드립니다, , , . 

바쁘신 와중에 본 연구에 협조하여 주셔서 진심으로 감사합니다  . 
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지도교수 김선희 교수: 

연구자 석사과정 이은주: 
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전문가 프로필□ 

성함 직업 경력 년( ) 최종 학력 전공 분야

기재 예시( )

홍길동
중학교 교사 15 석사

교육 공학 국어 /

교육 융합 교육/AI 

연구개요

연구의 배경1. 

해가 거듭될수록 학생 간 학습격차는 심화되어 기초학력이 부족한 학생들을 위한 정책의 필

요성이 더욱 대두되고 있다 교육부는 제 차 기초학력 보장 종합계획 을 발표하. 1 (2023~2027)

여 코로나로 인한 비대면 수업기간 동안 심화된 학생들의 학습 결손과 정서 안정을 지원하

는 국가 단위의 기초학력 보장 체계를 마련하고자 했다 그림 은 년과 년도의 국. [ 1] 2017 2021

가수준 학업성취도 평가에서 기초학력 미달 학생들의 비율을 나타내는데 코로나 이전에 비, 

하여 기초학력 학생의 비율이 모든 과목에서 급격히 증가했음을 알 수 있다. 

교육부는 이번 종합계획에서 인공지능 기반 진단체계 구축을 강화하여 에듀테크 기반 학 (AI)

생 개별화 학습 지원을 강조했다 이를 위해 국가기초학력지원센터를 운영하며 개정 . , 2022 

교육과정에 따른 최소한의 성취기준 을 개발하고 국가수준의 진단 도구 및 교수 학습 자료를 ‘ ’ , ·

보급하고자 한다 교육부( , 2022). 



연구의 필요성2. 

현재 서울특별시교육청은 기초학력 진단 보정 시스템 홈페이지를 통해 학년 초 학생 - (s-basic)

들의 교과학습능력 국어 영어 수학 중심 진단검사를 진행한다 영어 진단평가의 경우 기( , , ) . 4

능 듣기 말하기 읽기 쓰기 를 모두 포함하고 있으나 말하기 영역은 학생의 발화를 직접 녹( , , , ) , 

음하여 분석하는 형태가 아닌 맥락에 맞는 적절한 응답 고르기의 형태로 제공한다, . 

 

김태은 은 기초학력 진단 보정 시스템이 유일한 기초 영어 능력 검사도구라는 점을   (2020) -

강조하며 그림 에서와 같이 초등학교에서 발생하는 차 부진 파닉스 영역에 대한 진단 도, [ 2] 1 ( ) 

구의 부족을 지적했다 파닉스 능력 진단과 선제적 지원을 제공 한다면 학습 부진이 발생하. 

는 초기에 교사가 개입하여 학습 부진을 예방할 수 있다는 것이다.  

중학교 영어 학습 부진 학생들을 지도하기 위해 서울특별시교육청이 교사들에게 제공하   

는 자료는 각 학년별 의사소통영역 중심으로 이루어진 영어 늘품이 교재와 음소별로 학습이 ‘ ’

가능한 분 파닉스 교재이다 분 파닉스 교재는 온라인 단어 학습 사이트인 클래스카드‘15 ’ . ‘15 ’

에 단어 세트를 업로드하여 교사들이 사용할 수 있도록 하고 있다 하지만 중학교 기초학력 . 

미달 학생들의 음성 발화를 분석하고 즉시 피드백을 줄 수 있는 기반 프로그램과 연계하AI

여 활용할 텍스트는 별도로 개발되어 있지 않다. 

연구의 목적3. 

본 연구는 중학교 영어 학습 부진 학생들을 대상으로 한 읽기 유창성 향상을 위한 소리내  

어 읽기 활동에서 활용할 텍스트 세트를 제작하는 것을 목적으로 한다(reading-aloud) . 2015 

개정 교육과정의 초등학교 학년교과서 종 중학교 학년 교과서 종의 교과서 읽기 본문 6 5 , 1 9

텍스트를 통합하고 자연어 처리 기술을 활용하여 통합된 전체 텍스트의 주요 어휘 개, 1000

를 빈도 기반으로 추출히여 주요 어휘의 음절 수와 음절 난이도 값을 수치화하고 생성형, AI

를 활용하여 해당 단어를 활용한 읽기 자료를 개발하는 것을 목적으로 한다 가장 낮은 단계. 



의 읽기 자료로는 가장 많은 빈도수를 가진 단어들의 최소 대립쌍 를 중간 단(minimal pair) , 

계로는 빈도가 높고 음절 난이도가 낮은 단어들로 이루어진 단어 내의 문장을 가장 높은 5 , 

난이도로는 음절 난이도가 높은 단어들로 이루어진 단어 내의 문장을 생성한다 개발된 10 . 

텍스트는 차 전문가 타당화를 거친 뒤 수정하고 차 전문가 타당화를 거쳐 영어 학습 부1 , 2

진 학생들의 읽기 유창성 개발을 위한 기반 프로그램 활용 소리내어 읽기AI (reading-aloud) 

수업 과정에서의 활용 타당도를 알아보고자 한다. 

이론적 배경 요약4. ( )

영어 학습 부진 학생 1. 

학습 부진 학생의 정의  1.1 

기초학력 부진 학생들은 학습 속도가 느리고 어휘력 언어이해 언어 표현이 부족하여 낮  , , 

은 자존감과 낮은 학습 동기 불안 위축 등의 특성을 보인다 김태은 외 본 연구에서, , ( , 2020). 

는 학습 부진 학생을 기초학력미달 또는 기초학습 부진학생과 구분하여 영어 교과 교육과정

의 성취기준에 도달하지 못한 학습 부진 학생을 대상으로 한다 김성헤 의 연구에 따르. (2019)

면 중학교 영어 성취수준이 하 수준인 학생의 경우 미만의 학생들이 수업 내용을 ‘ ’ 20~50% 

잘 이해하지 못하며 교육과정 성취기준을 미충족한다는 것을 보여준다, . 

영어 학습 부진 학생의 읽기 지도 필요성  1.2 

초등학교의 영어 수업 시간은 읽기 학습에 충분하지 않아 일부 학생들은 단어 해독 능력  

이 있음에도 문장이나 문단 이해에 어려움을 겪는다 따라서 읽기 발달 초기 단계에 있는 . , 

학생들의 읽기 유창성을 향상시키기 위한 노력이 필요하다 최수진 이윤 중학생 중에( , , 2015). 

서 영어 학습에 어려움을 겪는 학생들의 영어 읽기 능력 부족은 기본적인 음철법의 적용에

서부터 동료들의 영어 독해 이해도 및 독해 전략의 활용에 이르기까지 그 범위가 광범위하

며 이는 초등학생들에 비해 더 큰 편차를 보인다 이러한 중학생들의 영어 읽기 능력 부족 , . 

문제는 반드시 해결해야 하는 중요한 과제이다 영어 학습의 어려움은 읽기 능력과 깊은 연. 

관이 있으므로 이러한 학습 어려움을 해결하기 위한 교육과정 개선은 문자의 노출 양과 시, 

기 방법뿐만 아니라 문자언어 관련 성취기준의 연계성을 강화하는 것이 필요하다 한국교육, .(

과정평가원, 2019) 

 영어 학습 부진 학생 지도의 어려움 1.3. 

중학교 학년부터 영어 교과는 점차 음성언어에서 문자 언어 중심으로 전환되며 학습 어 1 , 

휘의 양이 급증하고 언어 형식이 강화되는 시기이며 영어 교사들은 학습 부진 학생들이 어, ‘

휘 와 읽기 영역을 우선적으로 학습해야 한다는 입장을 보였다 김성혜 해당 연구에 ’ ‘ ’ .( , 2019) 

참여한 교사들은 문자 언어와 관련된 교육과정의 학습 수준이나 학습량 적정화보다는 기존, 

의 어휘 및 언어형식을 제시하는 방법의 위계성이 부족하다는 점과 주제별로 구성된 교과서

에 나타난 어휘 체계의 설계 기준이 모호함을 지적하며 교사들의 기본학력 학생 지도의 어, 

려움을 호소했다 김성혜 는 개정 교육과정 영어과의 성취기준 어휘 언어형식이 . (2019) 2015 , , 

학교급별로 구분되어 있어 학습 부진 학생 지도에 활용도가 떨어짐을 지적하며 일상생활에

서 사용 빈도가 높은 낱말과 의사소통 기능 표현을 순차적으로 익힐 수 있도록 학습 자료가 

세분화되어야 한다는 것을 강조했다 또한 필수 성취기준과 필수 어휘 의사소통기능 언어. , , , 



형식을 기초군으로 분류하여 교육과정에 제시해야 함을 강조했고 초기 읽기 능력 습득이 학, 

습 부진의 경계가 되는 지점이므로 고빈도어를 토대로 한 기초 어휘목록이 교육과정에서 제

시되어야 한다고 주장했다. 

  음운론적 인식 및 읽기 유창성의 학습 필요성1.4 3. 

엄월영 김혜련 은 영어 학습 부진아들이 반복 학습 및 효과적인 학습 방법 등을 통  , (2014)

해 보다 높은 학습 수준에 도달할 수 있다고 강조하였다 김은정과 이병민 은 초등학교 . (2021)

학년 학생들의 영어 읽기 능력을 세분화하여 분석하였는데 영어는 문자와 파닉스가 일정6 , 

하지 않음에도 음운법 규칙을 통해 어휘의 를 규칙성을 적용해 읽을 수 있고 알지 못하84% , 

는 어려운 단어를 유추하는 데에 유용하기 때문에 학생들에게 맞춤형 읽기 보충학습은 필수

적이라고 주장했다 이를 위해서는 단어와 문장 유창성과 관련된 다양한 영어 독서 자료와 . 

함께 해독 능력을 향상하기 위한 교육이 제공되어야 하며 학생들 간의 개인차는 정규 영어 , 

수업 또는 방과후 교육 등을 통해 공교육 내에서 처치가 이루어져야 한다고 강조했다.  

이독성과 텍스트 난이도2. 

이독성의 정의 1.1 

이독성 는 주어진 읽기 자료 내의 모든 요소들에 대해 글을 읽는 사람의 이해 (Readability)

도 최적의 속도로 읽는 능력 그리고 그 읽기 자료에 대한 흥미 정도에 대한 종합적인 개념, , 

이다 와 는 이독성에 영향을 미치는 두 가지 요인으(Dale & Chall, 1949). Graves Graves(2003)

로 읽기자료에 내재된 요인들 과 독자 및 읽기자‘ (factors largely inherent in the text itself)’ ‘

료와 관계있는 요인들 을 제시했다 내재된 요인으(factors involving the reader and the text) . 

로는 어휘 문장 구조 문장의 길이 풍부한 설명 일관성 텍스트 구, , , (elaboration), (coherence), 

조가 있으며 외재적 요인으로는 내용 친숙도 배경지식 독자의 인지적 수준 글의 특징 독, , , , , 

자의 흥미가 있다 최근의 연구들이 제시하는 이독성 공식들은 단어의 음절이 길수록 단어. , 

의 철자 수가 많을수록 저빈도 의 단어가 많을수록 한 문장 내의 단어가 많, (low frequency) , 

을수록 그 읽기 자료는 이해하는 것이 어렵다고 가정한다 임영진 조윤경 정영경( , , and , 

이처럼 이독성에는 다양한 원인이 영향을 미치지만 본 연구에서는 초기 읽기 학습자2015). 

를 위한 텍스트 개발이라는 목적과 관련하여 이윤 이 제시한 요소를 기준으로 삼았다(2016) . 

이윤 은 읽기 교재가 어떤 어휘로 구성되는가에 따라 텍스트의 난이도가 달라지므로 (2016)

학생들의 읽기 능력에 적합한 텍스트를 제공하는 것이 읽기 학습에서 중요한 역할을 한다고 

했다 그러나 음운 규칙 기반 어휘로만 텍스트를 구성하는 것은 어려운 일이며 영어의 특성. , 

상 초기에 습득해야 하는 어휘들 중 다수가 음운 규칙이 적용되지 않는 의미 중심 어휘이므

로 읽기 학습 초기에 이 특성을 고려하여 난이도를 조정하는 것이 필요하다고 강조했다, .

 

영어 교과서 이독성 수준  1.2 

영어 교과서의 이독성 수준이 학습자의 이해 능력을 초과하는 경우 지식 전달 과정에서 공 

백이 생기게 되어 학습 의욕 저하를 유발하므로 학습자의 이해력에 맞는 교재를 활용해야 

한다 차경환 손석완 특히 중학교로 올라가면서 학습 부진의 편차가 커지는 것은 ( and , 2006). 

읽기 영역의 학습 부진에서 기인한 것으로 문자와 관련된 영역의 교과 내용의 적정성을 제

고할 필요가 있다 우리나라 개정 교육과정의 초등학교 교과서 읽기 지문의 가독성 지. 2015 



수를 분석한 결과 학년과 학년 사이의 가독성은 미국 학제 기준으로 한 학기 정도의 차, 5 6

이가 났지만 황은경 박광현 초등학교 학년과 중학교 학년 읽기 지문 사이에는 미( , , 2019), 6 1

국 학제 기준으로 한 학년 이상의 가독성 수치 차이가 나타난다 배지영 임영진 조윤( , 2019). , 

경 정영경 은 초등학교 학년과 중학교 영어 교과서의 이독성과 어휘 난이도를 , and (2015) 6

분석였는데 이독성 지수는 학교급간에 점 이상 증가하였으며 중학교 교과서의 어휘 수는 , 1 , 

초등학교 교과서 대비 세 배 이상 증가하였다 무작위로 증감하는 이독성 수치는 학습자에게 . 

어려움을 줄 수 있으므로 학습 자료는 저난이도에서 고난이도 적은 학습량에서 많은 학습, , 

량으로 조직화되어야 한다는 결론을 도출하였다 이윤 은 초등영어 종의 교과서를 분. (2016) 4

석해 본 결과 공통적으로 어휘 반복율 어휘 난이도 지수 측면에서 모두 읽기 발달 초기 학, , 

습자의 특성을 고려하지 못하는 것을 발견했다 따라서 중학교 영어 학습 부진 학생은 교과. , 

서를 활용한 읽기 활동에 어려움을 겪을 수 있으며 초등학교 교과서 텍스트를 활용한 읽기 , 

학습을 하더라도 여전히 학습부진 학생을 읽기 능력 발달을 위한 학습에 적절한 텍스트라고 , 

보기 어렵다. 

학습에서의 음절 연계 단어 학습 중요성3. ESL

여러 연구들에서 음절 연계 단어 학습의 효과성을 연구하였다 와 은   . Metsala Walley(1998)

를 제시하여 어휘 성장과 음운인식 독서 발달 간의 밀접한 "lexical restructuring hypothesis" , 

관계를 주장하였다 이 연구에서는 어린이들의 어휘가 확장되고 음운적으로 유사해짐에 따라 . 

음절적 표현이 발달되며 이러한 음절적 표현이 음운인식의 발달에 기여하고 독서와 쓰기 학, 

습에 영향을 미친다고 언급했다 이와 함께 는 음운인식 프로그램이 영어를 학. , Ayres(1998)

습하는 어린이들에게 어휘 학습을 촉진시킨다는 것을 밝혔다 이 연구에서는 음운인식 프로. 

그램과 어휘 학습 활동을 통합하여 구성된 교육 프로그램이 어린이들의 단어 분절

능력에 긍정적인 영향을 미친다고 결과를 제시했다 이러한 선행 연구들은 (segmentation) . 

학생의 음절 연계 단어 학습의 중요성을 강조하며 구두 언어 능력과 어휘 수준을 고려ESL , 

하여 교육 프로그램을 설계해야 한다는 것을 나타낸다.

영어 학습자의 반복 읽기 효과성4. 

여러 학자들은 연구를 통해 언어학습자들이 언어학습을 반복 할 때 언어 사  (task-repetition)

용의 복잡성 정확성 그리고 유창성 등이 제 언어 학습 및 (complexity), (accuracy), (fluency) 2 (L2) 

발달에 어떻게 영향을 미치는지를 탐구해왔다(Hawkes, 2012; Takimoto, 2012). Bygate 

는 의 연설 생산 모델을 이용해 작업 반복의 잠재적인 심리언어학적 (1996, 2001) Levelt (1989) 

이점을 설명하였다 이 모델에 따르면 언어 사용은 개념화 구현. (conceptualization), 

및 발성 의 세 단계를 거친다 작업을 반복함으로써 학습자들은 이(formulation), (articulation) . 

전의 처리 단계 즉 개념화 구현 및 발성 를 기억 저장소에 보관하고 다음 번에 재사용할 수 ( , , )

있다 최수진 이윤 는 초등학생들의 영어 읽기 유창성 향상을 위해 반복적인 읽기 학. , (2015)

습에 음소 지도를 도입하여 음소 인식을 포함한 반복 읽기 방법이 단어 인식의 정확성 운, 

율 이해력 증진 등에서 더 큰 향상을 보였음을 확인하였고 반복적인 읽기가 읽기 유창성과 , , 

독해력 향상에 효과적임을 발견했다.



맞춤형 수업을 위한 프로그램 활용5. AI

학습부진 학생 지도 과정에서 프로그램 활용의 효과 5.1 AI

교과 학습 부진 학생을 지도하기 위해서는 각 학생에 맞는 개별 보충 지도를 제공해야 하 

므로 다인수 학급에서는 적절한 수업이 이루어지기 어렵다 대상 학생 간에도 학습 부진의 . 

정도에 있어 차이를 보이기 때문에 학생들의 영어 수준에 따라 다른 종류의 보충학습이 제

공되어야 한다 엄월영 김혜련 김태은 의 연구에 따르면 학습 부진 학생들의 성( , , 2014). (2020)

장을 위해서는 개별 학생의 학습 과정과 어려움의 원인을 들여다보기 학습 단계와 자료를 ‘ ’, 

세밀하게 세분화하기 반복적이고 꾸준하게 반복하는 기초 근육 만들어주기 꾸준히 성장 ‘ ’, ‘ ’, 

과정을 지켜보며 감정적인 지원을 제공하는 견뎌주기 과정이 필요하다 김태은 은 효‘ ’ . (2020)

과적인 학습 부진 지도를 위해서는 교사의 지도계획과 실행이 현실적으로 적정화 되어야 하

며 그 과정에서 기반 프로그램을 활용하는 것이 필요하다고 강조했다 이는 개별지도 효, AI . 

과를 높이면서도 교사의 부담을 줄이고 실수를 두려워하는 학생들이 정의적 여과, (affective 

가 낮은 상태에서 학습에 임할 수 있도록 하기 때문이다filter) . 

텍스트 활용을 위한 기반 도구  5.2 AI

본 연구에서는 의 교육 플랫폼인 의 과제 기능인 프로그 Microsoft Teams Reading Progress 

램을 활용하여 개발된 텍스트를 과제로 부여하는 형태로 단계별 소리 내어 읽기

활동을 진행한다 프로그램은 교사가 업로드한 텍스트를 (reading-aloud) . Reading Progress 

학생이 소리 내어 읽으면 학생의 수행 결과를 자동으로 분석한 결과를 그림 과 같이 보여, [ 3]

준다. 

 

분석 결과에는 텍스트를 읽는 학생의 영상이 좌측에 나타나고 학생의 발화가 녹음되어 저  , 

장된다 중앙에 있는 결과 리포트 상단에는 분당 읽은 올바른 단어 수. 1 (correct word per 

와 정확도 비율 이 숫자로 표기되어 나타난다 학생의 발화 오류는 자minute) (accuracy rate) . 

동으로 다섯 가지 영역 으로 (mispronunciation, omission, self-correction, insertion, repetition)



분석되어 텍스트에 각기 다른 색깔로 표기된다. 

 교사는 그림 와 같이 기능을 활용하여 학생의 과제별 수행 결과 그래프를 볼 수  [ 4] Insights

있다 그래프 하단에는 학생이 부정확하게 읽은 단어가 자동으로 분석되어 워드 클라우드의 . 

형태로 제공된다 기간을 설정하여 그룹 평균 수행 대비 해당 학생의 수행 결과를 비교하여 . 

볼 수도 있다.

과제 설정 시 교사는 읽기 후에 리딩 코치 기능을 추가할 수 있다 리딩    (reading coach) . 

코치 기능은 그림 와 같이 학생이 글을 읽을 때 부정확하게 발음한 단어를 자동으로 분석[ 5]

하여 제시하며 올바른 발음을 음절별로 다시 들을 수 있도록 음원을 제공한다 학생은 리딩 , . 

코치가 제공하는 발음을 듣고 다시 단어를 올바르게 읽도록 연습하며 일정 수준 이상의 정, 

확도에 도달하면 다음 단어로 넘어갈 수 있다. 

모든 과제가 끝나면 학생이 정확히 읽지 못한 모든 단어가 자동으로 분석되며 교사는 개  , 

별 학생의 이름을 클릭하여 해당 학생이 어떤 음소를 부정확하게 발음했는지를 그림 의 화[ 6]

면을 통해 파악할 수 있다 오류 비율이 높은 음소를 교사가 선택하여 추가 도전 과제 만들. 

기 버튼을 클릭하면 해당 학생에게만 개별화된 단어 읽기 과제가 부여된다. 

읽기 텍스트 구성 기준5.3. 

이윤 은 교과서 텍스트는 영어 학습자의 학습 내용이자 도구이므로 초기 읽기 단계  (2016) , 

에서 학생들이 알파벳 원리를 익혀서 단어 인지 과정을 학습하도록 교재를 체계적으로 구성

해야 함을 강조했다 현재 교과서 텍스트의 경우 내용만 고려하여 어휘 선정을 하는 경우. , 

등장 인물이나 장소의 이름이 발음하기 어렵거나 길이가 긴데 이것은 읽기 난이도를 높이는 , 

주 원인임을 지적했다 따라서 낮은 난이도의 텍스트에서는 소리와 철자의 대응이 명확한 어. 

휘와 고빈도어 중심으로 텍스트를 구성하거나 특정 모음 패턴을 반복적으로 제시하는 등의 



방법을 통해 읽기 텍스트가 학생들의 읽기 학습을 돕도록 특별하게 체계화되어야 한다고 강

조했다. 

연구 대상6. 

텍스트 개발을 위한 연구 대상은 개정 교육과정 초등 학년 종 중학교 학년 종  2015 6 5 , 1 9

교과서의 읽기 본문을 대상으로 한다(reading) .

학교급 출판사 저자

초등

동아 박기화 외

대교 이재근 외

천재 함순애 외

김YBM( ) 김혜리 외

최YBM(( ) 최희경 외

중등

능률 김( ) 김성곤 외

동아 윤( ) 윤정미 외

동아 이( ) 이병민 외

미래엔 최( ) 최연희 외

비상 김( ) 김진완 외

지학사 민찬규 외

천재 이( ) 이재영 외

천재 정( ) 정사열 외

송YBM( ) 송미정 외



연구 절차7. 

코퍼스 수집 1) 

먼저 텍스트 개발 절차에서 주요한 첫 단계는 코퍼스를 수집하는 것이다 본 연구에서는   , . 

개정 교육과정의 초등학교 학년 교과서 종과 중학교 학년 교과서 종의 읽기 지문 2015 6 5 1 9

텍스트를 추출하여 하나의 통합된 파일로 작성했다 이렇게 수집된 코퍼스는 본 연구의 주요 . 

데이터 소스이며 이는 읽기 지문 텍스트를 분석하고 토큰화하는 데 사용되었다, .

텍스트 전처리 및 고빈도 단어 추출2) 

다음 단계는 텍스트 전처리와 고빈도 단어 추출이다 이 단계에서는 을 활용  . Google Colab

하여 통합된 텍스트에 나타난 단어를 토큰화하고 문장부호 숫자 등의 불용어를 처리했다, , . 

토큰화란 텍스트를 개별 단어나 표현으로 분리하는 과정을 말하며 불용어는 분석에서 제외, 

하는 덜 중요한 단어들을 말한다 불용어 처리 후 빈도수가 가장 높은 단어를 추출하기 위. , 

해 역문서빈도 값이 높은 상위 단어 개를 추출했다 는 단어의 중요성을 (TF-IDF) 1000 . TF-IDF

판단하는 수치로 해당 단어가 문서 내에서 얼마나 자주 등장하는지와 동시에 전체 문서에서 , 

얼마나 희귀하게 등장하는지를 모두 고려한 값이다.

단어의 읽기 난이도 분석3) 

단어의 읽기 난이도 매핑 과정에서는 음운론적 복잡성 을 중심으  (phonological complexity)

로 하여 낮은 난이도부터 어려운 난이도를 구분하였다 이러한 난이도 기준을 추가한 이유는 . 

문장 생성 과정에서 어휘의 빈도와 함께 및 음운론적 요소를 고려하기 위함이다.

우선 앞서 분석한 텍스트에서 가장 높은 빈도 순으로 단어 개를 추출한 후 이 단어들1000 , 

의 품사를 태깅하여 각 단어의 품사 정보를 단어와 짝짓는 과정을 거쳤다 품사 태깅은 단어. 

가 문장에서 어떤 역할을 하는지 식별하는 것이다. 

다음으로 음절을 분리하는 패키지를 설치하여 추출된 단어의 음절을 분석했다  , cmudict . 

는 의 약어로 개 이상의 CMUDict Carnegie Mellon University Pronouncing Dictionar 134,000

단어와 그 발음을 포함하는 북미 영어용 오픈 소스 기계 판독식 발음 사전으로 총 개의 39

음소를 기준으로 주어진 단어의 음절을 구분할 수 있다 음절은 음절인 경우 매우 낮은 난. 1 ‘

이도 음절일 경우 낮은 난이도 음절일 경우 중간 난이’(very-low-difficulty), 2 ’ ‘(low-difficulty), 3 ’

도 음절일 경우 높은 난이도 음절 이상일 경우 매우 높은 ‘(mid-difficulty), 4 ’ ‘(high-difficulty), 5 ’

난이도 로 설정하였다‘(very-high difficulty) . 

음절 수 분석에 더하여 난이도 패턴을 매핑하여 추가적으로 난이도 지수를 세분화 하였다  . 

단어의 자음과 모음의 조합 구조 역시 텍스트의 난이도를 좌우하는 주 원인이므로 교과서의 

단어들이 어떤 음운 구조인지를 분석하여 난이도를 설정할 필요가 있다 이윤 영어 ( , 2016). 

자음과 모음 결합을 기분으로 'CV': 0.1, 'VC': 0.1, 'CVC': 0.2, 'VCV': 0.2, 'CCV': 0.3, 'VCC': 

의 난이도 수치를 추가하여 0.3, 'CCVC': 0.4, 'CCVCC': 0.4, 'CCCVCC': 0.5, 'CCCVCCCC': 0.5

난이도 위계를 설정하였다.

이후 각 난이도별로 단어들의 음절수와 음운론적 특성을 분석하여 낮은 난이도에서 어려운  

난이도로 주어진 단어들을 재배열하였으며 값에 기반한 빈도값을 동시에 고려하여 데, tf-idf

이터 프레임을 생성하였다. 



최소대립쌍 및 문장 생성  4) 

최소대립쌍 생성은 난이도 분석을 통해 분류된 단어를 기반으로 아주 낮은   (minimal pair) 

난이도 그룹과 낮은 난이도 그룹으로 구분된 단어들만을 활용하여 최소대립쌍 세트를 제작

했다 이 때 생성하는 최소대립쌍은 기준 단어에서 하나의 음절만 다른 단어를 찾아서 세트. 

로 반환하도록 했다.

문장 생성을 위해서는 의 를 연결하여 와 같은 생성형 를 기반으로 기  Open AI API GPT-3 AI

존에 추출한 개 단어의 빈도와 음절 난이도를 고려하여 단어에서 단어 사이의 길1000 3 10

이의 짧은 문장을 생성하도록 코드를 작성했다 엔진을 활용하였고 문장 생. Text-davinci-003 , 

성에 사용되는 기존에 추출한 개 단어의 활용 비율을 최대 로 그 외 동사 동1000 0.8 , be , do

사 전치사 등의 간단한 추가 단어 리스트의 비율을 로 지정하여 자연스러운 문장을 생성, 0.2

하도록 했다 최대 번의 문장 생성을 시도하도록 하였고 비문법적인 문장과 중복 문장. 1000 , 

은 제외하여 총 개의 문장을 생성하도록 코드를 작성하였다300 . 

문장이 생성된 뒤에는 각 문장을 구성하는 단어에 매핑된 빈도 수치 값 와 음절 구조  (tf-idf )

의 난이도의 위계를 바탕으로 각 문장의 난이도 수치를 계산하여 문장을 쉬운 순부터 어려

운 순으로 재배열하였다 낮은 난이도에서는 간단한 음절 구조를 사용한 짧은 문장을 어려. , 

운 난이도로 갈수록 더 복잡한 음절 구조와 긴 길이의 문장을 배치하였다 이렇게 함으로써. , 

문장이 발음하기 쉬운 구조에서 점점 어려운 구조로 진행되도록 하였다.

마지막으로 생성된 최소대립쌍과 문장을 평가하여 각 난이도에 적합한지 확인하였다 필요 , . 

한 경우 문장을 수정하거나 삭제하여 텍스트 자료를 개발했다, . 

최종 개발 텍스트

최소대립쌍1. 

Difficulty Minimal Pair 1 Minimal Pair 2
very_low_difficulty do go
very_low_difficulty do so
very_low_difficulty go so
very_low_difficulty go do
very_low_difficulty so go
very_low_difficulty so do
very_low_difficulty bad bag
very_low_difficulty bad dad
very_low_difficulty bad sad
very_low_difficulty bad bed
very_low_difficulty bag bad
very_low_difficulty bag big



very_low_difficulty bed bad
very_low_difficulty bed red
very_low_difficulty big bag
very_low_difficulty big pig
very_low_difficulty bus buy
very_low_difficulty buy bus
very_low_difficulty cap cup
very_low_difficulty cap map
very_low_difficulty cap cat
very_low_difficulty cap car
very_low_difficulty cap rap
very_low_difficulty car cap
very_low_difficulty car far
very_low_difficulty car cat
very_low_difficulty cat hat
very_low_difficulty cat cap
very_low_difficulty cat eat
very_low_difficulty cat car
very_low_difficulty cup cap
very_low_difficulty dad bad
very_low_difficulty dad sad
very_low_difficulty dad day
very_low_difficulty day say
very_low_difficulty day way
very_low_difficulty day dad
very_low_difficulty eat hat
very_low_difficulty eat cat
very_low_difficulty fan far
very_low_difficulty fan ran
very_low_difficulty fan fun
very_low_difficulty fan man
very_low_difficulty far fan
very_low_difficulty far car
very_low_difficulty fun sun
very_low_difficulty fun fan
very_low_difficulty fun run
very_low_difficulty get let
very_low_difficulty get got
very_low_difficulty get met
very_low_difficulty got get
very_low_difficulty got lot
very_low_difficulty got hot
very_low_difficulty hat eat
very_low_difficulty hat cat
very_low_difficulty hat hit



very_low_difficulty hat hot
very_low_difficulty hit hat
very_low_difficulty hit sit
very_low_difficulty hit hot
very_low_difficulty hot hat
very_low_difficulty hot how
very_low_difficulty hot lot
very_low_difficulty hot hit
very_low_difficulty hot got
very_low_difficulty how hot
very_low_difficulty how now
very_low_difficulty job joy
very_low_difficulty joy job
very_low_difficulty let get
very_low_difficulty let lot
very_low_difficulty let met
very_low_difficulty lot let
very_low_difficulty lot got
very_low_difficulty lot hot
very_low_difficulty man fan
very_low_difficulty man map
very_low_difficulty man ran
very_low_difficulty man men
very_low_difficulty map cap
very_low_difficulty map man
very_low_difficulty map rap
very_low_difficulty men met
very_low_difficulty men man
very_low_difficulty met let
very_low_difficulty met get
very_low_difficulty met men
very_low_difficulty mom tom
very_low_difficulty new now
very_low_difficulty now new
very_low_difficulty now how
very_low_difficulty pig big
very_low_difficulty pop top
very_low_difficulty ran fan
very_low_difficulty ran run
very_low_difficulty ran man
very_low_difficulty ran rap

low_difficulty curry hurry
low_difficulty funny sunny
low_difficulty hurry curry
low_difficulty later water



문장2. 

low_difficulty sorry worry
low_difficulty sunny funny
low_difficulty water later
low_difficulty worry sorry
low_difficulty became become
low_difficulty become became
low_difficulty better butter
low_difficulty butter better
low_difficulty forget forgot
low_difficulty forgot forget
low_difficulty making taking
low_difficulty taking making
low_difficulty cooking looking
low_difficulty grandma grandpa
low_difficulty grandpa grandma
low_difficulty looking cooking
low_difficulty talking walking
low_difficulty walking talking

Sentence TF-IDF 
Sum

Difficulty 
Score

Average 
Word 
Length

Go for it! 0.8834490
69 0.25 4

Take a break. 0.3883486
24 0.5 4

Here we go! 0.1930001
08 0.35 4

Clean the dishes. 0.1118033
99 0.375 4

Enjoy the moment. 0.1118033
99 0.475 4

Enjoy the sunshine. 0.1118033
99 0.475 4

Look up at the sky. 0.0924743
37 0.283333333 6

Go to the store. 0.0911510
01 0.3 5

Here I am. 0.0410425
93 0.475 4

I don't understand. 0.0334518
92 0.5 5

Nice to meet you. 0.0023618
21 0.32 5



I love to cook. 0.0017082
82 0.42 5

I love to laugh. 0.0017082
82 0.42 5

I like to dance. 0.0017082
82 0.5 5

I like to smile. 0.0017082
82 0.5 5

Go outside and play. 0.0012016
9 0.32 5

See you soon. 0 0.25 4
Eat healthy food. 0 0.275 4
Happy New Year! 0 0.3 4
Eat ice cream today. 0 0.34 5
The sun shines bright. 0 0.34 5
Take it easy. 0 0.35 4
Go away now. 0 0.375 4
Eat well today. 0 0.375 4
Go outside now. 0 0.375 4
Eat more fruits. 0 0.375 4
She smiled brightly. 0 0.375 4
He loves her. 0 0.375 4
I ate lunch. 0 0.4 4
Cats love milk. 0 0.4 4
Sunny days ahead. 0 0.4 4
Happy summer days! 0 0.4 4
Eat breakfast every day. 0 0.42 5
Let's eat pizza. 0 0.42 5
Let's go camping. 0 0.42 5
It's sunny today. 0 0.42 5
Let's go outside! 0 0.42 5
Let's go swimming. 0 0.42 5
Let's go shopping. 0 0.42 5
It's sunny outside. 0 0.42 5
I'm ready now. 0 0.44 5
I'm happy now. 0 0.44 5
Have a good day! 0 0.44 5
Have a great day. 0 0.44 5
I like ice cream. 0 0.44 5
I love ice cream. 0 0.44 5
I love sunny days. 0 0.44 5
I saw her smile. 0 0.44 5
It's a beautiful day. 0 0.45 6
I love you! 0 0.475 4
I like pie. 0 0.475 4
I love you. 0 0.475 4
I like you. 0 0.475 4



I love tea. 0 0.475 4
I love pie. 0 0.475 4
Blue sky today. 0 0.475 4
Make it happen. 0 0.475 4
I eat breakfast. 0 0.475 4
She smiled happily. 0 0.475 4
She laughed happily. 0 0.475 4
Eat healthily today. 0 0.475 4
Eat more vegetables. 0 0.475 4
He smiled happily. 0 0.475 4
He laughed happily. 0 0.475 4
I like cats. 0 0.5 4
I love cars. 0 0.5 4
Make a wish. 0 0.5 4
I like dogs. 0 0.5 4
I love cats. 0 0.5 4
I love dogs. 0 0.5 4
I love pets. 0 0.5 4
I like food. 0 0.5 4
I love food. 0 0.5 4
I love shoes. 0 0.5 4
I like books. 0 0.5 4
I love books. 0 0.5 4
I laugh often. 0 0.5 4
I love skiing. 0 0.5 4
I love spring. 0 0.5 4
Nice day today. 0 0.5 4
I will succeed. 0 0.5 4
Take action now. 0 0.5 4
Hope never dies. 0 0.5 4
I ate breakfast. 0 0.5 4
Make today count. 0 0.5 4
I laughed loudly. 0 0.5 4
Love never fails. 0 0.5 4
Cats love playing. 0 0.5 4
Play outside today. 0 0.5 4
Good morning everyone! 0 0.5 4
Good morning sunshine! 0 0.5 4
Happy weekend everyone! 0 0.5 4
Everything changes quickly. 0 0.5 4
I love it here. 0 0.5 5
It's raining outside. 0 0.5 5
It's beautiful outside. 0 0.5 5
I'm here now. 0 0.52 5
I love my dog. 0 0.52 5



I love summer days. 0 0.52 5
I love reading books. 0 0.52 5
I like reading books. 0 0.52 5
I enjoy reading books. 0 0.52 5
I'm happy today. 0 0.52 5
I love hot chocolate. 0 0.52 5
I love cake. 0 0.6 4
I love life. 0 0.6 4
I like cake. 0 0.6 4
I love music. 0 0.6 4
I love pizza. 0 0.6 4
I love Italy. 0 0.6 4
I love pasta. 0 0.6 4
I like pizza. 0 0.6 4
I love pizza! 0 0.6 4
I love tacos. 0 0.6 4
I smile often. 0 0.6 4
I love winter. 0 0.6 4
Take a chance. 0 0.6 4
I love cheese. 0 0.6 4
I like coffee. 0 0.6 4
I love apples. 0 0.6 4
I love summer. 0 0.6 4
I love coffee. 0 0.6 4
I love travel. 0 0.6 4
I love hiking. 0 0.6 4
I love nature. 0 0.6 4
I like apples. 0 0.6 4
I like cheese. 0 0.6 4
I like summer. 0 0.6 4
I like animals. 0 0.6 4
I love reading. 0 0.6 4
I like bananas. 0 0.6 4
I love England. 0 0.6 4
I love singing. 0 0.6 4
I love summers. 0 0.6 4
I love beaches. 0 0.6 4
I love sunsets. 0 0.6 4
I like turtles. 0 0.6 4
I like cookies. 0 0.6 4
I love bananas. 0 0.6 4
I like reading. 0 0.6 4
I love cookies. 0 0.6 4
I love turtles. 0 0.6 4
I love running. 0 0.6 4



작성 코드　▪
https://colab.research.google.com/drive/1Imlud9qLULPYp4Q705W0mdKXBEN1fnkA

?usp=sharing

I love kittens. 0 0.6 4
I like running. 0 0.6 4
I love animals. 0 0.6 4
I like singing. 0 0.6 4
I smile easily. 0 0.6 4
I like learning. 0 0.6 4
I smile happily. 0 0.6 4
I love swimming. 0 0.6 4
I love pancakes. 0 0.6 4
I love football. 0 0.6 4
I love sunshine. 0 0.6 4
I love learning. 0 0.6 4
Take care today. 0 0.6 4
I love laughter. 0 0.6 4
I smiled happily. 0 0.6 4
I love chocolate. 0 0.6 4
I love computers. 0 0.6 4
I love traveling. 0 0.6 4
I love basketball. 0 0.6 4
I love springtime. 0 0.6 4
I love summertime! 0 0.6 4
I love summertime. 0 0.6 4
Nice weather today. 0 0.6 4
I love my life. 0 0.6 5
I'm learning English. 0 0.6 5
I love peanut butter. 0 0.6 5



중학교 영어 학습 부진 학생의 읽기 유창성 향상을 위한 기반 AI

영어 소리 내어 읽기 텍스트 개발에 대한 전문가 (reading-aloud) 

질문지 차(2 )

안내문□ 

  

본 질문지는 중학교 영어 학습 부진 학생의 읽기 유창성 향상을 위한 기반 영  AI

어 소리 내어 읽기 텍스트 개발 과정 및 결과물에 대한 타당도를 (reading-aloud) 

검증하기 위해 제작되었습니다. 

본 질문지는 연구의 개요 텍스트 도출과정 텍스트 활용 방법에 대한 의견을 묻  , , , 

는 질문지로 구성되어 있습니다 질문지를 읽어보시고 타당도에 따라 해당하는 점. 

수를 표시하여 주시기 바랍니다. 

본 질문지를 작성하는데 약 분 정도 소요될 것으로 예상되며 응답 시 궁금한   20 , 

사항은 연구자에게 질문하여 주시기 바랍니다. 

본 조사에서 작성하신 기본 정보 및 응답 내용은 연구 목적 이외에는 절대 사용  

되지 않으며 비밀을 보장합니다 논문에서는 전문가임을 증명하기 위해 전공분야, . , 

최종학력 소속 경력 부분만 언급됨을 사전에 알려드립니다, , . 

바쁘신 와중에 본 연구에 협조하여 주셔서 진심으로 감사합니다  . 

년 월2023 6

서울대학교 사범대학 융합교육학과AI

지도교수 김선희 교수: 

연구자 석사과정 이은주: 

이메일: lej3687@snu.ac.k



전문가 프로필□ 

성함 직업 경력 년( ) 최종 학력 전공 분야
기재 예시( )

홍길동
중학교 교사 15 석사

교육 공학 국어 /

교육 융합 교육/AI 

연구개요

연구의 배경1. 

해가 거듭될수록 학생 간 학습격차는 심화되어 기초학력이 부족한 학생들을 위한 

정책의 필요성이 더욱 대두되고 있다 교육부는 제 차 기초학력 보장 종합계획. 1

을 발표하여 코로나로 인한 비대면 수업기간 동안 심화된 학생들의 학(2023~2027)

습 결손과 정서 안정을 지원하는 국가 단위의 기초학력 보장 체계를 마련하고자 했

다 그림 은 년과 년도의 국가수준 학업성취도 평가에서 기초학력 미달 . [ 1] 2017 2021

학생들의 비율을 나타내는데 코로나 이전에 비하여 기초학력 학생의 비율이 모든 , 

과목에서 급격히 증가했음을 알 수 있다. 

교육부는 이번 종합계획에서 인공지능 기반 진단체계 구축을 강화하여 에듀테크  (AI)

기반 학생 개별화 학습 지원을 강조했다 이를 위해 국가기초학력지원센터를 운영. 

하며 개정 교육과정에 따른 최소한의 성취기준 을 개발하고 국가수준의 진단 , 2022 ‘ ’ , 

도구 및 교수 학습 자료를 보급하고자 한다 교육부· ( , 2022). 



연구의 필요성2. 

현재 서울특별시교육청은 기초학력 진단 보정 시스템 홈페이지를 통해 학 - (s-basic)

년 초 학생들의 교과학습능력 국어 영어 수학 중심 진단검사를 진행한다 영어 진( , , ) . 

단평가의 경우 기능 듣기 말하기 읽기 쓰기 를 모두 포함하고 있으나 말하기 영4 ( , , , ) , 

역은 학생의 발화를 직접 녹음하여 분석하는 형태가 아닌 맥락에 맞는 적절한 응, 

답 고르기의 형태로 제공한다. 

 

김태은 은 기초학력 진단 보정 시스템이 유일한 기초 영어 능력 검사도구라  (2020) -

는 점을 강조하며 그림 에서와 같이 초등학교에서 발생하는 차 부진 파닉스 영, [ 2] 1 ( ) 

역에 대한 진단 도구의 부족을 지적했다 파닉스 능력 진단과 선제적 지원을 제공 . 

한다면 학습 부진이 발생하는 초기에 교사가 개입하여 학습 부진을 예방할 수 있다

는 것이다.  

중학교 영어 학습 부진 학생들을 지도하기 위해 서울특별시교육청이 교사들에게    

제공하는 자료는 각 학년별 의사소통영역 중심으로 이루어진 영어 늘품이 교재와 ‘ ’

음소별로 학습이 가능한 분 파닉스 교재이다 분 파닉스 교재는 온라인 단어 ‘15 ’ . ‘15 ’

학습 사이트인 클래스카드에 단어 세트를 업로드하여 교사들이 사용할 수 있도록 

하고 있다 하지만 중학교 기초학력 미달 학생들의 음성 발화를 분석하고 즉시 피. 

드백을 줄 수 있는 기반 프로그램과 연계하여 활용할 텍스트는 별도로 개발되어 AI

있지 않다. 



연구의 목적3. 

본 연구는 중학교 영어 학습 부진 학생들을 대상으로 한 읽기 유창성 향상을 위  

한 소리내어 읽기 활동에서 활용할 텍스트 세트를 제작하는 것을 목(reading-aloud)

적으로 한다 개정 교육과정의 초등학교 학년교과서 종 중학교 학년 교과. 2015 6 5 , 1

서 종의 교과서 읽기 본문 텍스트를 통합하고 자연어 처리 기술을 활용하여 통합9 , 

된 전체 텍스트의 주요 어휘 개를 빈도 기반으로 추출히여 주요 어휘의 음절 1000

수와 음절 난이도 값을 수치화하고 생성형 를 활용하여 해당 단어를 활용한 읽기 , AI

자료를 개발하는 것을 목적으로 한다 가장 낮은 단계의 읽기 자료로는 가장 많은 . 

빈도수를 가진 단어들의 최소 대립쌍 를 중간 단계로는 빈도가 높고 (minimal pair) , 

음절 난이도가 낮은 단어들로 이루어진 단어 내의 문장을 가장 높은 난이도로는 5 , 

음절 난이도가 높은 단어들로 이루어진 단어 내의 문장을 생성한다 개발된 텍스10 . 

트는 차 전문가 타당화를 거친 뒤 수정하고 차 전문가 타당화를 거쳐 영어 학습 1 , 2

부진 학생들의 읽기 유창성 개발을 위한 기반 프로그램 활용 소리내어 읽기AI

수업 과정에서의 활용 타당도를 알아보고자 한다(reading-aloud) . 

이론적 배경 요약4. ( )

영어 학습 부진 학생 1. 

학습 부진 학생의 정의  1.1 

기초학력 부진 학생들은 학습 속도가 느리고 어휘력 언어이해 언어 표현이 부족  , , 

하여 낮은 자존감과 낮은 학습 동기 불안 위축 등의 특성을 보인다 김태은 외, , ( , 

본 연구에서는 학습 부진 학생을 기초학력미달 또는 기초학습 부진학생과 2020). 

구분하여 영어 교과 교육과정의 성취기준에 도달하지 못한 학습 부진 학생을 대상

으로 한다 김성혜 의 연구에 따르면 중학교 영어 성취수준이 하 수준인 학생. (2019) ‘ ’

의 경우 미만의 학생들이 수업 내용을 잘 이해하지 못하며 교육과정 성취20~50% , 

기준을 미충족한다는 것을 보여준다. 

영어 학습 부진 학생의 읽기 지도 필요성  1.2 

초등학교의 영어 수업 시간은 읽기 학습에 충분하지 않아 일부 학생들은 단어 해  

독 능력이 있음에도 문장이나 문단 이해에 어려움을 겪는다 따라서 읽기 발달 초. , 

기 단계에 있는 학생들의 읽기 유창성을 향상시키기 위한 노력이 필요하다 최수진( , 

이윤 중학생 중에서 영어 학습에 어려움을 겪는 학생들의 영어 읽기 능력 , 2015). 

부족은 기본적인 음철법의 적용에서부터 동료들의 영어 독해 이해도 및 독해 전략

의 활용에 이르기까지 그 범위가 광범위하며 이는 초등학생들에 비해 더 큰 편차, 

를 보인다 이러한 중학생들의 영어 읽기 능력 부족 문제는 반드시 해결해야 하는 . 

중요한 과제이다 영어 학습의 어려움은 읽기 능력과 깊은 연관이 있으므로 이러한 . , 



학습 어려움을 해결하기 위한 교육과정 개선은 문자의 노출 양과 시기 방법뿐만 , 

아니라 문자언어 관련 성취기준의 연계성을 강화하는 것이 필요하다 한국교육과정.(

평가원, 2019) 

 영어 학습 부진 학생 지도의 어려움 1.3. 

중학교 학년부터 영어 교과는 점차 음성언어에서 문자 언어 중심으로 전환되며 1 , 

학습 어휘의 양이 급증하고 언어 형식이 강화되는 시기이며 영어 교사들은 학습 , 

부진 학생들이 어휘 와 읽기 영역을 우선적으로 학습해야 한다는 입장을 보였다‘ ’ ‘ ’ .

김성혜 해당 연구에 참여한 교사들은 문자 언어와 관련된 교육과정의 학습 ( , 2019) 

수준이나 학습량 적정화보다는 기존의 어휘 및 언어형식을 제시하는 방법의 위계, 

성이 부족하다는 점과 주제별로 구성된 교과서에 나타난 어휘 체계의 설계 기준이 

모호함을 지적하며 교사들의 기본학력 학생 지도의 어려움을 호소했다 김성혜, . 

는 개정 교육과정 영어과의 성취기준 어휘 언어형식이 학교급별로 구(2019) 2015 , , 

분되어 있어 학습 부진 학생 지도에 활용도가 떨어짐을 지적하며 일상생활에서 사

용 빈도가 높은 낱말과 의사소통 기능 표현을 순차적으로 익힐 수 있도록 학습 자

료가 세분화되어야 한다는 것을 강조했다 또한 필수 성취기준과 필수 어휘 의사. , , 

소통기능 언어형식을 기초군으로 분류하여 교육과정에 제시해야 함을 강조했고 초, , 

기 읽기 능력 습득이 학습 부진의 경계가 되는 지점이므로 고빈도어를 토대로 한 

기초 어휘목록이 교육과정에서 제시되어야 한다고 주장했다. 

  음운론적 인식 및 읽기 유창성의 학습 필요성1.4 3. 

엄월영 김혜련 은 영어 학습 부진아들이 반복 학습 및 효과적인 학습 방법   , (2014)

등을 통해 보다 높은 학습 수준에 도달할 수 있다고 강조하였다 김은정과 이병민. 

은 초등학교 학년 학생들의 영어 읽기 능력을 세분화하여 분석하였는데 영(2021) 6 , 

어는 문자와 파닉스가 일정하지 않음에도 음운법 규칙을 통해 어휘의 를 규칙84%

성을 적용해 읽을 수 있고 알지 못하는 어려운 단어를 유추하는 데에 유용하기 때, 

문에 학생들에게 맞춤형 읽기 보충학습은 필수적이라고 주장했다 이를 위해서는 . 

단어와 문장 유창성과 관련된 다양한 영어 독서 자료와 함께 해독 능력을 향상하기 

위한 교육이 제공되어야 하며 학생들 간의 개인차는 정규 영어 수업 또는 방과후 , 

교육 등을 통해 공교육 내에서 처치가 이루어져야 한다고 강조했다.  

이독성과 텍스트 난이도2. 

이독성의 정의 1.1 

이독성 는 주어진 읽기 자료 내의 모든 요소들에 대해 글을 읽는 사람 (Readability)

의 이해도 최적의 속도로 읽는 능력 그리고 그 읽기 자료에 대한 흥미 정도에 대, , 



한 종합적인 개념이다 와 는 이독성에 영(Dale & Chall, 1949). Graves Graves(2003)

향을 미치는 두 가지 요인으로 읽기자료에 내재된 요인들‘ (factors largely inherent 

과 독자 및 읽기자료와 관계있는 요인들in the text itself)’ ‘ (factors involving the 

을 제시했다 내재된 요인으로는 어휘 문장 구조 문장의 길이reader and the text) . , , , 

풍부한 설명 일관성 텍스트 구조가 있으며 외재적 요인으(elaboration), (coherence), , 

로는 내용 친숙도 배경지식 독자의 인지적 수준 글의 특징 독자의 흥미가 있다, , , , . 

최근의 연구들이 제시하는 이독성 공식들은 단어의 음절이 길수록 단어의 철자 수, 

가 많을수록 저빈도 의 단어가 많을수록 한 문장 내의 단어가 많을, (low frequency) , 

수록 그 읽기 자료는 이해하는 것이 어렵다고 가정한다 임영진 조윤경 정영( , , and 

경 이처럼 이독성에는 다양한 원인이 영향을 미치지만 본 연구에서는 초기 , 2015). 

읽기 학습자를 위한 텍스트 개발이라는 목적과 관련하여 이윤 이 제시한 요소(2016)

를 기준으로 삼았다 이윤 은 읽기 교재가 어떤 어휘로 구성되는가에 따라 텍. (2016)

스트의 난이도가 달라지므로 학생들의 읽기 능력에 적합한 텍스트를 제공하는 것이 

읽기 학습에서 중요한 역할을 한다고 했다 그러나 음운 규칙 기반 어휘로만 텍스. 

트를 구성하는 것은 어려운 일이며 영어의 특성상 초기에 습득해야 하는 어휘들 , 

중 다수가 음운 규칙이 적용되지 않는 의미 중심 어휘이므로 읽기 학습 초기에 이 , 

특성을 고려하여 난이도를 조정하는 것이 필요하다고 강조했다.

 

영어 교과서 이독성 수준  1.2 

영어 교과서의 이독성 수준이 학습자의 이해 능력을 초과하는 경우 지식 전달 과 

정에서 공백이 생기게 되어 학습 의욕 저하를 유발하므로 학습자의 이해력에 맞는 

교재를 활용해야 한다 차경환 손석완 특히 중학교로 올라가면서 학습 ( and , 2006). 

부진의 편차가 커지는 것은 읽기 영역의 학습 부진에서 기인한 것으로 문자와 관련

된 영역의 교과 내용의 적정성을 제고할 필요가 있다 우리나라 개정 교육과. 2015 

정의 초등학교 교과서 읽기 지문의 가독성 지수를 분석한 결과 학년과 학년 사, 5 6

이의 가독성은 미국 학제 기준으로 한 학기 정도의 차이가 났지만 황은경 박광현( , , 

초등학교 학년과 중학교 학년 읽기 지문 사이에는 미국 학제 기준으로 한 2019), 6 1

학년 이상의 가독성 수치 차이가 나타난다 배지영 임영진 조윤경 정영( , 2019). , , and 

경 은 초등학교 학년과 중학교 영어 교과서의 이독성과 어휘 난이도를 분석(2015) 6

였는데 이독성 지수는 학교급간에 점 이상 증가하였으며 중학교 교과서의 어휘 , 1 , 

수는 초등학교 교과서 대비 세 배 이상 증가하였다 무작위로 증감하는 이독성 수. 

치는 학습자에게 어려움을 줄 수 있으므로 학습 자료는 저난이도에서 고난이도 적, , 

은 학습량에서 많은 학습량으로 조직화되어야 한다는 결론을 도출하였다 이윤. 

은 초등영어 종의 교과서를 분석해 본 결과 공통적으로 어휘 반복율 어휘 (2016) 4 , , 

난이도 지수 측면에서 모두 읽기 발달 초기 학습자의 특성을 고려하지 못하는 것을 



발견했다 따라서 중학교 영어 학습 부진 학생은 교과서를 활용한 읽기 활동에 어. , 

려움을 겪을 수 있으며 초등학교 교과서 텍스트를 활용한 읽기 학습을 하더라도, , 

여전히 학습부진 학생을 읽기 능력 발달을 위한 학습에 적절한 텍스트라고 보기 어

렵다. 

영어 학습에서의 음절 연계 단어 학습 중요성3. 

여러 연구들에서 음절 연계 단어 학습의 효과성을 연구하였다 와   . Metsala

은 를 제시하여 어휘 성장과 음운인Walley(1998) "lexical restructuring hypothesis"

식 독서 발달 간의 밀접한 관계를 주장하였다 이 연구에서는 어린이들의 어휘가 , . 

확장되고 음운적으로 유사해짐에 따라 음절적 표현이 발달되며 이러한 음절적 표, 

현이 음운인식의 발달에 기여하고 독서와 쓰기 학습에 영향을 미친다고 언급했다. 

이와 함께 는 음운인식 프로그램이 영어를 학습하는 어린이들에게 어휘 , Ayres(1998)

학습을 촉진시킨다는 것을 밝혔다 이 연구에서는 음운인식 프로그램과 어휘 학습 . 

활동을 통합하여 구성된 교육 프로그램이 어린이들의 단어 분절 능(segmentation) 

력에 긍정적인 영향을 미친다고 결과를 제시했다 이러한 선행 연구들은 학생. ESL 

의 음절 연계 단어 학습의 중요성을 강조하며 구두 언어 능력과 어휘 수준을 고려, 

하여 교육 프로그램을 설계해야 한다는 것을 나타낸다.

영어 학습자의 반복 읽기 효과성4. 

여러 학자들은 연구를 통해 언어학습자들이 언어학습을 반복 할   (task-repetition)

때 언어 사용의 복잡성 정확성 그리고 유창성 등이 (complexity), (accuracy), (fluency) 

제 언어 학습 및 발달에 어떻게 영향을 미치는지를 탐구해왔다2 (L2) (Hawkes, 2012; 

는 의 연설 생산 모델을 이용해 Takimoto, 2012). Bygate (1996, 2001) Levelt (1989) 

작업 반복의 잠재적인 심리언어학적 이점을 설명하였다 이 모델에 따르면 언어 사. 

용은 개념화 구현 및 발성 의 세 단계를 (conceptualization), (formulation), (articulation)

거친다 작업을 반복함으로써 학습자들은 이전의 처리 단계 즉 개념화 구현 및 발. ( , , 

성 를 기억 저장소에 보관하고 다음 번에 재사용할 수 있다 최수진 이윤 는 ) . , (2015)

초등학생들의 영어 읽기 유창성 향상을 위해 반복적인 읽기 학습에 음소 지도를 도

입하여 음소 인식을 포함한 반복 읽기 방법이 단어 인식의 정확성 운율 이해력 증, , 

진 등에서 더 큰 향상을 보였음을 확인하였고 반복적인 읽기가 읽기 유창성과 독, 

해력 향상에 효과적임을 발견했다.

맞춤형 수업을 위한 프로그램 활용5. AI

학습부진 학생 지도 과정에서 프로그램 활용의 효과 5.1 AI

교과 학습 부진 학생을 지도하기 위해서는 각 학생에 맞는 개별 보충 지도를 제공 



해야 하므로 다인수 학급에서는 적절한 수업이 이루어지기 어렵다 대상 학생 간에. 

도 학습 부진의 정도에 있어 차이를 보이기 때문에 학생들의 영어 수준에 따라 다

른 종류의 보충학습이 제공되어야 한다 엄월영 김혜련 김태은 의 연구( , , 2014). (2020)

에 따르면 학습 부진 학생들의 성장을 위해서는 개별 학생의 학습 과정과 어려움의 

원인을 들여다보기 학습 단계와 자료를 세밀하게 세분화하기 반복적이고 꾸준하‘ ’, ‘ ’, 

게 반복하는 기초 근육 만들어주기 꾸준히 성장 과정을 지켜보며 감정적인 지원‘ ’, 

을 제공하는 견뎌주기 과정이 필요하다 김태은 은 효과적인 학습 부진 지도‘ ’ . (2020)

를 위해서는 교사의 지도계획과 실행이 현실적으로 적정화 되어야 하며 그 과정에, 

서 기반 프로그램을 활용하는 것이 필요하다고 강조했다 이는 개별지도 효과를 AI . 

높이면서도 교사의 부담을 줄이고 실수를 두려워하는 학생들이 정의적 여과, 

가 낮은 상태에서 학습에 임할 수 있도록 하기 때문이다(affective filter) . 

텍스트 활용을 위한 기반 도구  5.2 AI

본 연구에서는 의 교육 플랫폼인 의 과제 기능인  Microsoft Teams Reading 

프로그램을 활용하여 개발된 텍스트를 과제로 부여하는 형태로 단계별 소Progress 

리 내어 읽기 활동을 진행한다 프로그램은 교사(reading-aloud) . Reading Progress 

가 업로드한 텍스트를 학생이 소리 내어 읽으면 학생의 수행 결과를 자동으로 분, 

석한 결과를 그림 과 같이 보여준다[ 3] . 



분석 결과에는 텍스트를 읽는 학생의 영상이 좌측에 나타나고 학생의 발화가    , 

녹음되어 저장된다 중앙에 있는 결과 리포트 상단에는 분당 읽은 올바른 단어 수. 1

와 정확도 비율 이 숫자로 표기되어 나타난(correct word per minute) (accuracy rate)

다 학생의 발화 오류는 자동으로 다섯 가지 영역. (mispronunciation, omission, 

으로 분석되어 텍스트에 각기 다른 색깔로 표기self-correction, insertion, repetition)

된다. 

교사는 그림 와 같이 기능을 활용하여 학생의 과제별 수행 결과 그래프  [ 4] Insights

를 볼 수 있다 그래프 하단에는 학생이 부정확하게 읽은 단어가 자동으로 분석되. 

어 워드 클라우드의 형태로 제공된다 기간을 설정하여 그룹 평균 수행 대비 해당 . 

학생의 수행 결과를 비교하여 볼 수도 있다.

과제 설정 시 교사는 읽기 후에 리딩 코치 기능을 추가할 수 있   (reading coach) 

다 리딩 코치 기능은 그림 와 같이 학생이 글을 읽을 때 부정확하게 발음한 단어. [ 5]

를 자동으로 분석하여 제시하며 올바른 발음을 음절별로 다시 들을 수 있도록 음, 

원을 제공한다 학생은 리딩 코치가 제공하는 발음을 듣고 다시 단어를 올바르게 . 

읽도록 연습하며 일정 수준 이상의 정확도에 도달하면 다음 단어로 넘어갈 수 있, 

다. 

 모든 과제가 끝나면 학생이 정확히 읽지 못한 모든 단어가 자동으로 분석되며 , 

교사는 개별 학생의 이름을 클릭하여 해당 학생이 어떤 음소를 부정확하게 발음했

는지를 그림 의 화면을 통해 파악할 수 있다 오류 비율이 높은 음소를 교사가 선[ 6] . 

택하여 추가 도전 과제 만들기 버튼을 클릭하면 해당 학생에게만 개별화된 단어 읽

기 과제가 부여된다. 



읽기 텍스트 구성 기준5.3. 

이윤 은 교과서 텍스트는 영어 학습자의 학습 내용이자 도구이므로 초기 읽  (2016) , 

기 단계에서 학생들이 알파벳 원리를 익혀서 단어 인지 과정을 학습하도록 교재를 

체계적으로 구성해야 함을 강조했다 현재 교과서 텍스트의 경우 내용만 고려하여 . 

어휘 선정을 하는 경우 등장 인물이나 장소의 이름이 발음하기 어렵거나 길이가 , 

긴데 이것은 읽기 난이도를 높이는 주 원인임을 지적했다 따라서 낮은 난이도의 , . 

텍스트에서는 소리와 철자의 대응이 명확한 어휘와 고빈도어 중심으로 텍스트를 구

성하거나 특정 모음 패턴을 반복적으로 제시하는 등의 방법을 통해 읽기 텍스트가 

학생들의 읽기 학습을 돕도록 특별하게 체계화되어야 한다고 강조했다. Klare(1954)

은 이독성과 관련하여 자주 사용되는 두 변수인 의미 측정 어휘 난이도 등 과 구' '( ) '

문 측정 평균 문장 길이 등 이 텍스트 난이도의 가장 효과적인 예측 요인임을 연구'( )

를 통해 입증했고 이 두 변수를 통해 본문의 읽기 난이도를 추정하였다 또한, . , 

의 연구에 따르면 사람들은 일부 단어를 다른 단어보다 훨씬 더 자주 Klare(1968) , 

사용하며 이런 빈번하게 사용하는 단어들을 더 빨리 인식하고 선호하며 더욱 쉽게 , , 

이해하고 배운다 그래서 이 단어의 사용 빈도 라는 변수가 텍스트의 읽기 쉬운 정. ' '

도를 결정하는데에 중요한 역할을 한다고 주장했다 따라서 본 연구는 연구의 대상. 

인 교과서 텍스트를 분석할 때 문서에 나타난 단어의 빈도 일상 생활에서의 빈도, , 

음절의 길이 음절의 구성 단모음 단자음 이중모음 이중자음 에 대한 난이도 수치, ( , , , )

를 부여하고 합산된 난이도를 기준으로 최소대립쌍과 짧은 문장을 생성하고자 한, 

다. 



연구 대상6. 

텍스트 개발을 위한 연구 대상은 개정 교육과정 초등 학년 종 중학교 학 2015 6 5 , 1

년 종 교과서의 읽기 본문을 대상으로 한다9 (reading) .

연구 절차7. 

코퍼스 수집 1) 

먼저 텍스트 개발 절차에서 주요한 첫 단계는 코퍼스를 수집하는 것이다 본 연  , . 

구에서는 개정 교육과정의 초등학교 학년 교과서 종과 중학교 학년 교과서 2015 6 5 1

종의 읽기 지문 텍스트를 추출하여 하나의 통합된 파일로 작성했다 이렇게 수집9 . 

된 코퍼스는 본 연구의 주요 데이터 소스이며 이는 읽기 지문 텍스트를 분석하고 , 

토큰화하는 데 사용되었다.

텍스트 전처리 및 고빈도 단어 추출2) 

다음 단계는 텍스트 전처리와 고빈도 단어 추출이다 이 단계에서는   . Google 

을 활용하여 통합된 텍스트에 나타난 단어를 토큰화하고 문장부호 숫자 등의 Colab , , 

불용어를 처리했다 토큰화란 텍스트를 개별 단어나 표현으로 분리하는 과정을 말. 

학교급 출판사 저자

초등

동아 박기화 외

대교 이재근 외

천재 함순애 외

김YBM( ) 김혜리 외

최YBM(( ) 최희경 외

중등

능률 김( ) 김성곤 외

동아 윤( ) 윤정미 외

동아 이( ) 이병민 외

미래엔 최( ) 최연희 외

비상 김( ) 김진완 외

지학사 민찬규 외

천재 이( ) 이재영 외

천재 정( ) 정사열 외

송YBM( ) 송미정 외



하며 불용어는 분석에서 제외하는 덜 중요한 단어들을 말한다 불용어 처리 후 빈, . , 

도수가 가장 높은 단어를 추출하기 위해 역문서빈도 값이 높은 상위 단어 (TF-IDF)

개를 추출했다 는 단어의 중요성을 판단하는 수치로 해당 단어가 문서 1000 . TF-IDF , 

내에서 얼마나 자주 등장하는지와 동시에 전체 문서에서 얼마나 희귀하게 등장하는

지를 모두 고려한 값이다.

단어의 읽기 난이도 분석3) 

단어의 읽기 난이도 매핑 과정에서는 음운론적 복잡성  (phonological complexity)

을 중심으로 하여 낮은 난이도부터 어려운 난이도를 구분하였다 이러한 난이도 기. 

준을 추가한 이유는 문장 생성 과정에서 어휘의 빈도와 함께 및 음운론적 요소를 

고려하기 위함이다.

우선 앞서 분석한 텍스트에서 가장 높은 빈도 순으로 단어 개를 추출한 후 이 1000 , 

단어들의 품사를 태깅하여 각 단어의 품사 정보를 단어와 짝짓는 과정을 거쳤다. 

품사 태깅은 단어가 문장에서 어떤 역할을 하는지 식별하는 것이다. 

다음으로 음절을 분리하는 패키지를 설치하여 추출된 단어의 음절을 분  , cmudict 

석했다 는 의 약어로 . CMUDict Carnegie Mellon University Pronouncing Dictionar

개 이상의 단어와 그 발음을 포함하는 북미 영어용 오픈 소스 기계 판독식 134,000

발음 사전으로 총 개의 음소를 기준으로 주어진 단어의 음절을 구분할 수 있다39 . 

음절은 음절인 경우 매우 낮은 난이도 음절일 경우 낮은 난1 ‘ ’(very-low-difficulty), 2 ’

이도 음절일 경우 중간 난이도 음절일 경우 높은 ‘(low-difficulty), 3 ’ ‘(mid-difficulty), 4 ’

난이도 음절 이상일 경우 매우 높은 난이도 로 ‘(high-difficulty), 5 ’ ‘(very-high difficulty)

설정하였다. 

음절 수 분석에 더하여 난이도 패턴을 매핑하여 추가적으로 난이도 지수를 세분  

화 하였다 단어의 자음과 모음의 조합 구조 역시 텍스트의 난이도를 좌우하는 주 . 

원인이므로 교과서의 단어들이 어떤 음운 구조인지를 분석하여 난이도를 설정할 필

요가 있다 이윤 영어 자음과 모음 결합을 기분으로 ( , 2016). 'CV': 0.1, 'VC': 0.1, 

'CVC': 0.2, 'VCV': 0.2, 'CCV': 0.3, 'VCC': 0.3, 'CCVC': 0.4, 'CCVCC': 0.4, 'CCCVCC': 

의 난이도 수치를 추가하여 난이도 위계를 설정하였다0.5, 'CCCVCCCC': 0.5 .

이후 각 난이도별로 단어들의 음절수와 음운론적 특성을 분석하여 낮은 난이도에 

서 어려운 난이도로 주어진 단어들을 재배열하였으며 값에 기반한 빈도값을 , tf-idf

동시에 고려하여 데이터 프레임을 생성하였다. 

최소대립쌍 및 문장 생성  4) 

최소대립쌍 생성은 난이도 분석을 통해 분류된 단어를 기반으로 아  (minimal pair) 

주 낮은 난이도 그룹과 낮은 난이도 그룹으로 구분된 단어들만을 활용하여 최소대



립쌍 세트를 제작했다 이 때 생성하는 최소대립쌍은 기준 단어에서 하나의 음절만 . 

다른 단어를 찾아서 세트로 반환하도록 했다.

문장 생성을 위해서는 의 를 연결하여 와 같은 생성형 를 기  Open AI API GPT-3 AI

반으로 기존에 추출한 개 단어의 빈도와 음절 난이도를 고려하여 단어에서 1000 3 

단어 사이의 길이의 짧은 문장을 생성하도록 코드를 작성했다10 . Text-davinci-003

엔진을 활용하였고 문장 생성에 사용되는 기존에 추출한 개 단어의 활용 비율, 1000

을 최대 로 그 외 동사 동사 전치사 등의 간단한 추가 단어 리스트의 비0.8 , be , do , 

율을 로 지정하여 자연스러운 문장을 생성하도록 했다 최대 번의 문장 생0.2 . 1000

성을 시도하도록 하였고 비문법적인 문장과 중복 문장은 제외하여 총 개의 문, 300

장을 생성하도록 코드를 작성하였다. 

문장이 생성된 뒤에는 각 문장을 구성하는 단어에 매핑된 빈도 수치 값 와   (tf-idf )

음절 구조의 난이도의 위계를 바탕으로 각 문장의 난이도 수치를 계산하여 문장을 

쉬운 순부터 어려운 순으로 재배열하였다 낮은 난이도에서는 간단한 음절 구조를 . 

사용한 짧은 문장을 어려운 난이도로 갈수록 더 복잡한 음절 구조와 긴 길이의 문, 

장을 배치하였다 이렇게 함으로써 문장이 발음하기 쉬운 구조에서 점점 어려운 구. , 

조로 진행되도록 하였다.

마지막으로 생성된 최소대립쌍과 문장을 평가하여 각 난이도에 적합한지 확인하 , 

였다 필요한 경우 문장을 수정하거나 삭제하여 텍스트 자료를 개발했다. , . 

차 전문가 검토 의견 반영 수정사항8. 1

전문가 검토 의견에 따라 아래와 같이 연구를 수정하였다 우선 읽기 자료 개발  . , 

기준의 타당도를 높이기 텍스트 난이도와 관련된 선행연구를 보완하였다 이를 통. 

해 텍스트 생성 기준을 더욱 구체화하고 읽기 자료 개발 단계에 활용되는 주요 개, 

념에 대한 설명을 추가하였다 단어의 난이도 산출 기준에는 단어의 값에 더. TF-IDF

하여 문서 내의 출현 빈도 실생활 활용 빈도 데이터를 추가하였다 단어의 실생활 , . 

활용 빈도 수치 비교를 위하여 를 다운받아서 각 단어의 Brwon Corpus

값을 추가했다 는 개의 다양한 분야에서 사용‘real_life_frequency’ . Brown Corpus 500

되는 약 만개의 단어로 구성되어 있으며 미국 영어의 광범위한 사용 예시를 반100 , 

영하고 있고 각 텍스트는 품사 태깅 가 적용되어있는 텍스트 데이터, (part-of-speech)

의 집합이다 단어의 난이도 계산시에는 단어의 음절 수 기준에 더하여 단모음 단. , 

자음 이중모음 이중자음의 결합 체계를 구분하여 단어간 상대적인 난이도 수치를 , , 

임의로 부여했다 최소대립쌍 생성시에는 라는 패키지를 활용하여 한 개의 . itertools

음소가 다르게 발음되는 단어를 생성하였으며 한 단어에 여러개의 단어가 추천되, 

도록 했다 문장 생성시에는 전문가 제안 의견에 따라 최신 엔진인 를 . gpt-3.5-turbo

활용하여 생성된 텍스트를 비교 분석하고자 하였으나 활용시 토큰 수 , gpt-3.5-turbo



제약으로 문장 생성이 불가능하거나 일부 생성된 문장 역시 비문법적인 문장이 산, 

출되는 결과가 반복되어 기존의 엔진을 사용하는 방법을 유지하였text-davinci-003

다 결과물로 산출된 빈도가 높은 단어들의 최소대립쌍을 검토하여 중복되거나 최. 

소대립쌍으로 부적절하다고 판단된 단어는 삭제하였다 생성된 문장은 문장의 평균 . 

길이 평균 단어 난이도를 합산한 수치에 따라 그룹으로 분류하여 각 그룹 , A, B, C

내의 문장을 길이 순으로 배열하여 산출하였다 문장 역시 중복된 문장은 삭제하였. 

다. 

읽기 자료 차(2 )

최소대립쌍1. 

word minimal_pairs real_life_
frequency frequency tf-idf syllabl

e

did ['dad'] 994 0 0.0254989 1

way ['day', 'pay', 'say'] 892 15 0.0254989 1

good ['food', 'wood'] 767 25 0.0509978 1

men ['pen', 'man'] 736 2 0.0254989 1

long ['song'] 713 18 0.0509978 1

year ['hear', 'near', 'wear'] 649 3 0.0509978 1

right ['light', 'night'] 597 11 0.0509978 1

come ['home', 'came'] 589 19 0.0509978 1

small ['smell'] 518 15 0.0254989 1

went ['tent', 'want'] 506 25 0.0254989 1

say ['day', 'pay', 'way'] 495 3 0.0254989 1

got ['hot', 'lot', 'pot', 'god'] 471 15 0.0254989 1

think ['thank', 'thing'] 427 11 0.0509978 1

took ['book', 'cook', 'look'] 425 9 0.0254989 1

hand ['band', 'land', 'sand'] 418 6 0.0254989 1

told ['cold', 'hold'] 411 6 0.0254989 1

far ['car'] 409 3 0.0509978 1

set ['let', 'met', 'pet', 'wet'] 408 2 0.0254989 1

house ['mouse'] 400 18 0.0254989 1

night ['light', 'right'] 398 10 0.0254989 1

best ['rest'] 341 10 0.0509978 1

thing ['think'] 331 2 0.0254989 1

power ['tower'] 326 1 0.0254989 1



want ['went'] 326 21 0.0509978 1

light ['night', 'right'] 320 1 0.0254989 1

big ['pig', 'bag'] 316 28 0.0254989 1

let ['met', 'pet', 'set', 'wet'] 293 3 0.0509978 1

means ['beans', 'meals'] 291 6 0.0254989 1

gave ['save', 'game'] 285 9 0.0254989 1

line ['life', 'like', 'live'] 282 4 0.0254989 1

car ['far'] 270 5 0.0254989 1

tell ['fell', 'sell', 'tall'] 245 5 0.0254989 1

wife ['life', 'wise'] 227 7 0.0509978 1

love ['live'] 214 33 0.0254989 1

run ['fun', 'sun', 'ran'] 206 6 0.0254989 1

mean ['meal', 'meat'] 199 2 0.0254989 1

land ['band', 'hand', 'sand'] 199 6 0.0254989 1

play ['plan'] 197 29 0.0254989 1

plan ['play'] 196 4 0.0254989 1

cut ['cat', 'cup'] 180 2 0.0254989 1

soon ['moon', 'noon'] 176 3 0.0509978 1

book ['cook', 'look', 'took'] 176 4 0.0254989 1

pay ['day', 'say', 'way'] 169 2 0.0254989 1

read ['dead', 'head'] 167 5 0.0254989 1

dead ['head'] 166 2 0.0254989 1

class ['glass'] 164 22 0.0509978 1

hold ['cold', 'told'] 162 3 0.0509978 1

cold ['hold', 'told'] 161 14 0.0254989 1

rest ['best'] 160 4 0.0254989 1

hear ['near', 'year'] 151 2 0.0254989 1

sat ['cat', 'hat', 'sit', 'sad'] 149 3 0.0254989 1

bad ['dad', 'sad', 'bed', 'bag'] 139 6 0.0254989 1

wall ['ball', 'fall', 'tall', 'walk'] 139 7 0.0254989 1

fall ['ball', 'tall', 'wall', 'fell'] 136 3 0.0254989 1

ran ['fan', 'man', 'run', 'rap'] 132 8 0.0254989 1

met ['let', 'pet', 'set', 'wet', 'men'] 129 3 0.0254989 1

bed ['fed', 'red'] 126 4 0.0254989 1

lot ['got', 'hot', 'pot', 'let'] 124 20 0.0254989 1

game ['came', 'gave'] 122 19 0.0509978 1

hot ['got', 'lot', 'pot', 'hat', 'hit'] 118 14 0.0254989 1

farm ['warm'] 112 9 0.0254989 1

hit ['sit', 'hat', 'hot'] 111 5 0.0254989 1



stop ['shop'] 110 3 0.0254989 1

wish ['dish', 'fish', 'wash'] 109 2 0.0254989 1

stay ['star'] 107 4 0.0254989 1

sun ['fun', 'run'] 102 7 0.0254989 1

race ['rice'] 100 10 0.0254989 1

talking ['walking'] 99 2 0.0254989 2

walk ['talk', 'wall'] 96 8 0.0254989 1

project ['protect'] 91 4 0.0254989 2

ship ['shop'] 82 13 0.0254989 1

sea ['tea'] 80 17 0.0254989 1

nice ['rice'] 69 6 0.0509978 1

sit ['hit', 'sat', 'set'] 65 10 0.0254989 1

warm ['farm'] 65 8 0.0254989 1

grew ['drew'] 64 2 0.0254989 1

nose ['note'] 60 2 0.0254989 1

save ['gave', 'safe'] 60 6 0.0509978 1

eat ['cat', 'hat', 'sat'] 59 21 0.0254989 1

safe ['save'] 58 2 0.0254989 1

song ['long', 'sang', 'sing'] 56 3 0.0509978 1

shop ['stop', 'ship'] 56 3 0.0254989 1

tree ['free', 'true'] 56 6 0.0509978 1

hat ['cat', 'sat', 'hit', 'hot'] 55 2 0.0254989 1

seat ['meat'] 54 2 0.0254989 1

text ['tent'] 54 2 0.0254989 1

draw ['drew'] 53 3 0.0254989 1

tall ['ball', 'fall', 'wall', 'tell'] 53 3 0.0254989 1

wet ['let', 'met', 'pet', 'set', 'web'] 51 2 0.0254989 1

wood ['food'] 51 2 0.0254989 1

moon ['noon', 'soon'] 49 3 0.0254989 1

meat ['seat', 'meet', 'meal', 'mean'] 45 4 0.0254989 1

ride ['rode', 'rice'] 45 4 0.0254989 1

band ['hand', 'land', 'sand'] 44 2 0.0254989 1

cup ['cut'] 44 4 0.0254989 1

fun ['run', 'sun', 'fan'] 43 11 0.0254989 1

bag ['big', 'bad'] 42 2 0.0254989 1

fed ['bed', 'red'] 40 2 0.0254989 1

seed ['need', 'sees'] 40 3 0.0254989 1

sell ['fell', 'tell'] 40 3 0.0254989 1

sad ['bad', 'dad', 'sam', 'sat'] 34 2 0.0254989 1



문장2. 

구성 단계< >

문장 생성 의 를 활용하여 에서 단어 이내의 짧은 영어 문  1) : OpenAI GPT-3 "2 10

장을 생성하라 는 프롬프트로 총 개의 문법적인 문장이 생성될 때까지 또는 최" 300

대 번 시도할 때까지 반복하였다1,000 .

난이도 점수 부여 생성된 각 문장에 대해 문장 구조 단어의 개수 단어의 길  2) : , , , 

이 단어의 실생활 빈도 단어의 난이도 과거 동사의 유무의 기준에 따라 난이도 , , , 

점수를 수치화 했다 또한 라는 라이브러리를 사용하여 문장 구조를 분. , spacy NLP 

석하고 과거 동사의 유무를 파악하였다 를 기준으로 산출한 , . Brown corpus

wise ['wife'] 33 3 0.0509978 1

wash ['wish'] 33 5 0.0254989 1

pot ['got', 'hot', 'pet'] 28 2 0.0254989 1

sand ['band', 'hand', 'land'] 28 3 0.0254989 1

bath ['math'] 25 2 0.0254989 1

king ['sing'] 25 18 0.0509978 1

noon ['moon', 'soon'] 24 2 0.0254989 1

rice ['nice', 'race', 'ride'] 24 6 0.0254989 1

cook ['book', 'look', 'took'] 24 8 0.0254989 1

tent ['went'] 20 1 0.0254989 1

god ['got'] 17 3 0.0254989 1

fan ['man', 'ran', 'fun'] 17 3 0.0254989 1

dish ['fish', 'wish'] 15 5 0.0254989 1

cake ['bake', 'lake', 'make', 'came'] 13 6 0.0254989 1

map ['rap', 'man'] 12 3 0.0254989 1

swim ['swam'] 11 2 0.0254989 1

lake ['bake', 'cake', 'make', 'like', 
'late'] 11 5 0.0509978 1

fox ['box'] 9 1 0.0254989 1

duck ['luck'] 9 0 0.0254989 1

pet ['let', 'met', 'set', 'wet] 8 2 0.0254989 1

pig ['big'] 8 5 0.0254989 1

web ['wet'] 6 2 0.0254989 1

math ['bath'] 3 7 0.0254989 1

dad ['bad', 'sad', 'did'] 2 2 0.0509978 1

rap ['map', 'ran'] 2 3 0.0254989 1

bake ['cake', 'lake', 'make'] 2 3 0.0254989 1

grandm
a ['grandpa'] 1 0 0.0254989 1



수치를 반영할 때에는 실제 생활에서 빈번하게 사용하는 단어는 real_life_frequency 

보다 쉬운 단어로 간주하기 위하여 난이도 산출시 해당 수치를 감하도록 조정하여 

일부 문장의 가 음수로 산출되었다difficulty .

난이도에 따른 정렬 계산된 난이도 점수와 문장의 길이를 기준으로 문장을 정  3) : 

렬했다.

정규화 및 카테고리 분류 문장을 구성하는 단어들의 난이도 점수의 합과 문장   4) : 

길이 수치를 로 반영하고 정규화하여 새로운 문장 난이도 점수를 계산하고 이를 5:5 , 

기준으로 문장을 상 중 하 가지 카테고리로 분류했다, , 3 .

sentence difficulty length normalized_
score category

contains
_present
_verb

I win! 10 6 0.498228663 하 TRUE

I smile. 10 8 0.560728663 하 TRUE

I'm here. 10 9 0.591978663 하 TRUE

I'm late. 13 9 0.592461755 하 TRUE

I'm home. 13 9 0.592461755 하 TRUE

Good day! 7 9 0.591495572 하 FALSE

Have fun! 7 9 0.591495572 하 FALSE

Run fast! 7 9 0.591495572 하 FALSE

Let's go! 10 9 0.591978663 하 FALSE

I smiled. 12 9 0.592300725 하 FALSE

Thank you. 7 10 0.622745572 하 TRUE

Good luck! 7 10 0.622745572 하 FALSE

Happy day! 7 10 0.622745572 하 FALSE

Eat lunch. 7 10 0.622745572 하 FALSE

Sunny day. 7 10 0.622745572 하 FALSE

Let's eat. 10 10 0.623228663 하 FALSE

I like you. -2442 11 0.259631643 하 TRUE

I love you. -396 11 0.589100242 하 TRUE

I like snow. -2442 12 0.290881643 하 TRUE

I like dogs. -2442 12 0.290881643 하 TRUE

I like cake. -2442 12 0.290881643 하 TRUE

I like cats. -2442 12 0.290881643 하 TRUE

I like blue. -2442 12 0.290881643 하 TRUE

I love dogs. -396 12 0.620350242 하 TRUE

I love life. -396 12 0.620350242 하 TRUE



I love cats. -396 12 0.620350242 하 TRUE

I love food. -396 12 0.620350242 하 TRUE

I like books. -2442 13 0.322131643 하 TRUE

I like pizza. -2442 13 0.322131643 하 TRUE

I like bikes. -2442 13 0.322131643 하 TRUE

I like tacos. -2442 13 0.322131643 하 TRUE

I like cheese. -2442 14 0.353381643 하 TRUE

I like coffee. -2442 14 0.353381643 하 TRUE

I like apples. -2442 14 0.353381643 하 TRUE

I like cookies. -2442 15 0.384631643 하 TRUE

I like turtles. -2442 15 0.384631643 하 TRUE

I like reading. -2442 15 0.384631643 하 TRUE

I like football. -2442 16 0.415881643 하 TRUE

Have a good day! -1506 16 0.56660628 하 FALSE

I like ice cream. -2514 17 0.43553744 하 TRUE

We go now. 12 10 0.623550725 중 TRUE

I'm happy. 13 10 0.623711755 중 TRUE

I'm sorry. 13 10 0.623711755 중 TRUE

I'm tired. 13 10 0.623711755 중 TRUE

I'm ready. 13 10 0.623711755 중 TRUE

I'm happy! 13 10 0.623711755 중 TRUE

I'm Ready. 13 10 0.623711755 중 TRUE

He smiled. 12 10 0.623550725 중 FALSE

I'm hungry. 13 11 0.654961755 중 TRUE

It's sunny. 13 11 0.654961755 중 TRUE

Lovely day! 7 11 0.653995572 중 FALSE

Enjoy life. 7 11 0.653995572 중 FALSE

Eat dinner. 7 11 0.653995572 중 FALSE

Let's play. 10 11 0.654478663 중 FALSE

We laughed. 12 11 0.654800725 중 FALSE

I can help. 12 11 0.654800725 중 FALSE

I'm smiling. 10 12 0.685728663 중 TRUE

I'm excited. 13 12 0.686211755 중 TRUE

I see stars. 15 12 0.686533816 중 TRUE

I ate lunch. -3 12 0.683635266 중 FALSE

Hello World! 7 12 0.685245572 중 FALSE

Eat healthy. 7 12 0.685245572 중 FALSE



Stay strong. 7 12 0.685245572 중 FALSE

Take a walk. 9 12 0.685567633 중 FALSE

I love books. -396 13 0.651600242 중 TRUE

I love pizza. -396 13 0.651600242 중 TRUE

Welcome home! 7 13 0.716495572 중 TRUE

I ate dinner. -3 13 0.714885266 중 FALSE

Happy Friday! 7 13 0.716495572 중 FALSE

Good morning! 7 13 0.716495572 중 FALSE

Good evening. 7 13 0.716495572 중 FALSE

Take chances. 7 13 0.716495572 중 FALSE

Come quickly. 7 13 0.716495572 중 FALSE

Love forever. 7 13 0.716495572 중 FALSE

Happy Monday! 7 13 0.716495572 중 FALSE

Take a break. 9 13 0.716817633 중 FALSE

Take it easy. 9 13 0.716817633 중 FALSE

Take me home. 9 13 0.716817633 중 FALSE

See you soon. 9 13 0.716817633 중 FALSE

Walk the dog. 9 13 0.716817633 중 FALSE

I love summer. -396 14 0.682850242 중 TRUE

I love coffee. -396 14 0.682850242 중 TRUE

I love spring. -396 14 0.682850242 중 TRUE

It's raining. 10 13 0.716978663 상 TRUE

I missed you. 17 13 0.718105878 상 FALSE

I smile often. 12 14 0.748550725 상 TRUE

The cat slept. -12 14 0.74468599 상 FALSE

Eat breakfast. 7 14 0.747745572 상 FALSE

Eat healthily. 7 14 0.747745572 상 FALSE

Happy Tuesday! 7 14 0.747745572 상 FALSE

Stay positive. 7 14 0.747745572 상 FALSE

Take a chance. 9 14 0.748067633 상 FALSE

Open the door. 9 14 0.748067633 상 FALSE

The sun shines. -174 15 0.749849034 상 TRUE

That's amazing! 13 15 0.779961755 상 TRUE

The cat jumped. -12 15 0.77593599 상 FALSE

Happy birthday! 7 15 0.778995572 상 FALSE

Hello everyone! 7 15 0.778995572 상 FALSE

Happy holidays! 7 15 0.778995572 상 FALSE



작성 코드　▪
https://colab.research.google.com/drive/1levUkEKr-GYyaH7epdyC_eQgO9YROyDJ?us

p=sharing

Good afternoon. 7 15 0.778995572 상 FALSE

Eat more fruit. 9 15 0.779317633 상 FALSE

I love learning. -396 16 0.745350242 상 TRUE

I love chocolate. -396 17 0.776600242 상 TRUE

I smiled happily. -104 17 0.823621176 상 FALSE

Love one another. 9 17 0.841817633 상 FALSE

Enjoy the moment. 9 17 0.841817633 상 FALSE

Sun shines bright. 15 18 0.874033816 상 TRUE

Carrots taste good. -80 19 0.88998591 상 TRUE

I listen carefully. -32 19 0.897715378 상 TRUE

Nice weather today! -97 19 0.88724839 상 FALSE
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