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국문초록

본 연구는 무분별한 시각정보들이 범람하는 오늘날, 정교한 관

찰과 추론을 바탕으로 하는 사고력이 중요해진 시대적 상황 속에

서 미술교육은 어떠한 방향을 지향해야 하는가에 대한 문제의식에

서 출발하였다. 이에 미술감상의 인지적 기능에 주목하여 사고력

을 함양을 위한 시각적 사고전략(VTS) 적용 미술감상 프로그램을

제안하며 사고력을 함양하기 위한 미술교육을 어떻게 강구할 수

있을지 탐색하였다.

기존 KCI에 등재된 VTS의 효과 관련 선행연구를 살펴보면 주로

초등학생 위주로 연구가 이루어졌으며, 고등학교 학습자를 대상으

로 하는 VTS 미술감상 프로그램 개발이 부족한 실정이다. 이에

고등학교 학습자의 사고력 신장을 위해 학교 교육과정을 기반으로

한 VTS 미술감상 프로그램 개발이 필요하다. 따라서 본 연구에서

는 일반고등학교 미술수업에서 사고력 향상을 위한 미술감상 프로

그램을 VTS를 적용하여 개발하고자 한다.

이 연구의 목적을 달성하기 위해 먼저 문헌연구의 방법으로 선

행연구 자료를 고찰하여 미술감상의 인지교육적 관점에 대해 알아

본 뒤, VTS 의 의미와 내용 및 방법 그리고 교육효과를 탐색하였

다. 이와 같은 이론적 배경 및 선행연구자료 분석과 더불어 실제

교육과정을 바탕으로 고등학교 미술수업에서 ‘사고력을 함양을 위

한 VTS 적용 미술감상 프로그램’을 개발하였다.

연구 결과 학생들은 정교한 관찰과 근거기반 추론, 추측성 사고

를 포함하는 고차원적 사고력이 함양됨을 확인할 수 있었다. 이러

한 결과를 통해 VTS를 적용한 고등학교 미술감상 프로그램이 사

고력에 긍정적인 영향을 미치는 프로그램임을 확인하였다. 이는
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VTS가 고차원적 인지능력 향상에 도움이 된다는 선행연구와 일치

하는 결과로 학교 미술교육에서 VTS를 적용한 미술감상교육이 이

루어질 필요가 있음을 시사한다.

본 연구는 미술감상의 인지교육적 관점과 VTS의 의미를 충분히

분석한 뒤 실제 교육과정을 바탕으로 프로그램을 개발하였다. 이

에 인지 중심 미술교육의 실질적인 방향을 모색하였다는 점에서

의의가 있으며 본 연구 결과는 교육현장에서 사고력 향상에 중점

을 둔 인지 중심 미술교육 전략을 강구하는 연구에 기여할 수 있

을 것이다.

주요어 : 시각적 사고전략(VTS), 미술감상 프로그램, 사고력, 미술수

업지도안, 인지 중심 미술교육

학 번 : 2020-27959
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Ⅰ. 서론

1. 연구의 목적 및 필요성

21세기는 다양하고 무분별한 시각적 정보들이 범람하는 디지털 시대로

볼 수 있다. 이러한 디지털 기술의 발전 및 확장과 함께 사회 구조가 급

격하게 변화하며 다가올 미래는 예측하기 어려운 시대가 되었다. 무분별

하게 범람하는 시각정보들과 예측 불가능한 위험이 공존하는 미래 사회

에 대응하기 위해서는 정보나 지식을 단순히 축적하기보다는 주변의 상

황을 정교하게 관찰해내고 이를 바탕으로 원리를 이해하고 추론해내는

사고력을 키우는 일이 우선시 되고 있다. 즉 ‘교육’은 어떤 단편적 지식

을 축적하는 것이 아닌 ‘사고할 수 있는 능력’을 발달시킬 수 있어야 중

요한 의미를 지니게 될 것이다. 그렇다면 이러한 시대적인 흐름과 상황

에서 미술교육은 어떤 목적을 지니고 어떠한 방향을 지향해야 하는가?

과거부터 현재까지 시대적 상황이나 사회적 요구가 미술교육에 대한

방향을 제공하였다. 근대 산업시대 이후 미술교육은 산업사회에 중요한

표현 기능의 발전을 중시하였고, 1920년대에는 진보주의 교육철학이 이

후 창의성 중심 미술교육에 영향을 미치게 되었다. 또한 1960년대에는

본질주의 교육철학에 힘입어 학문 중심 미술교육이 대두되었으며, 1990

년대에는 포스트모더니즘의 시대적 흐름과 함께 시각문화 미술교육과 다

문화 미술교육이 중요시되며 시대에 따라 미술교육의 목적은 다양한 모

습으로 변화해 왔다(백경미, 2004). 그리고 2000년대 이후부터 특히 최근

에는 미술의 인지적 성격에 주목하여 미술교육을 통해 학생들의 사고력

과 인지능력을 발달시켜야 한다는 주장이 설득력 있게 전개되고 있다.

특히, 체험, 표현 그리고 감상영역으로 분류되는 미술교육 중에서 미술

‘감상’ 교육은 사고력을 함양시킬 수 있는 효과적인 영역으로 인식되어왔

다. 예술작품을 감상한다는 것은 발생할 수 있는 모든 종류의 문제에 대
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해 열려있기 때문이다. 미술감상은 감상자 스스로 새로운 고민을 하며

다양한 사유와 성찰의 기회를 제공하기 때문에 작품을 바라보는 유연한

자세를 함양하며 깊이 있는 사고력을 향상하기 위한 교육으로 적합하다

고 여겨진다. 한 예로 미술 감상교육의 사고력 증진에 대한 현장 교육자

를 대상으로 한 연구(이인숙, 2001)에 따르면 교육자의 80% 이상이 미술

감상교육이 통찰력과 사고력을 증진하여 삶의 질을 높이는 데 매우 중요

하다고 인식한다. 또한 우리나라 제7차 교육과정 개정 과정에서부터는

미술비평 및 감상교육이 실천적인 측면에서 중요성이 거론되었고 그 활

용방안들이 구체적으로 논의되어 미술 감상영역의 중요성이 강조되었다

(김형숙, 2015).

미술감상교육 중 사고력 신장을 위한 대표적인 교수·학습 방법으로 시

각적 사고전략(Visual Thinking Strategies, VTS; 이하 VTS)을 생각해

볼 수 있다. VTS는 예나윈(Yenawine)과 하우젠(Housen)의 공동연구에

의해 개발되었는데, 이는 대화를 통해 그림 속 의미를 이해하고 추론하

는 과정으로 예술을 기반으로 사고력을 향상하는 것을 목적으로 운영되

고 있다. 그림 해석의 과정은 고차적 사고와 정보처리 역량을 높이며, 유

의미한 언어 학습을 돕는다. 해외연구를 살펴보면, 뉴욕현대미술관

(MoMA)은 VTS를 통한 감상 활동이 증거기반 추론능력을 길러준다는

사실을 발견하였고, 이사벨라 스튜어트 가드너 뮤지엄에서도 VTS의 활

용으로 관찰력과 해석능력이 향상됨을 입증하는 논문을 발표하였다

(Burchenal & Grohe, 2007). 또한 비고츠키(Vygotsky, 1986)는 또래 학

습자와 교사의 언어는 언어 사용의 좋은 모델과 비계(scaffolding)가 된

다고 하며 VTS의 교육 원리에 근거를 더할 수 있었고, 길렌워터

(Gillenwater, 2009)는 VTS를 통한 시각적 문해력(visual literacy)의 향

상은 읽기, 쓰기의 인쇄 문해력 향상을 촉진한다고 하였다.

VTS는 쉬운 형식과 방법임에도 효과가 높아 일본의 국가 교육과정의

미술감상 영역에도 그 원리가 도입되었으며 학교의 교과과정에도 다양한

적용 가능성을 갖고 있다(심지영, 2020). 하지만 국내 학교 현장에서

VTS와 같은 미술감상 수업을 통한 사고 발달에 관한 내용이 시행되는
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데에 어려움을 겪고 있다. 여전히 학교 미술교육은 미술감상 수업보다

창의성 교육이라는 이름으로 시행되고 있는 그림 표현과 실기 위주의 수

업형태로 이루어져 오는 실정이다(이봉녀, 2009; 김형숙, 2015). 심지어

교육자 양성기관에서의 학습법마저도 구입과 준비가 용이한 재료를 위주

로 한 표현활동에 주로 치중되어 있다(지성애, 2009).

지금까지 VTS 미술교육 프로그램 실행 효과분석 연구 중 RISS(학술

연구정보서비스)에 등재된 학술연구물 중에서 KCI(한국학술지인용색인)

에 등재된 논문을 위주로 살펴보면 아홉 편의 논문을 찾아볼 수 있었다.

만 5세 이하 유아를 대상으로 한 연구가 한 편 실행되었으며, 초등학생

대상으로 한 연구가 여섯 편, 고등학생을 대상으로 한 연구가 한 편, 성

인 지적장애인을 대상으로 한 연구가 한 편 실행되어 VTS 프로그램 실

행과 효과성 검증 연구가 주로 초등학생을 대상으로 이루어짐을 알 수

있다. 특히 고등학교 시기는 논리적 사고능력 발달하는 시기로, 미술작품

을 통한 시각적 소통은 고등학생들에게 다양한 사고의 맥락을 제공해주

어 논리적 사고력을 기를 수 있는 교육 방법임에도 불구하고, 국내연구

는 주로 초등학생을 대상으로 프로그램이 개발되었다. 즉, 고등학교 학습

자를 대상으로 하는 VTS 미술감상 프로그램 개발이 부족한 실정이다.

이에 고등학교 학습자의 사고력 신장을 위해 교육과정을 기반으로 한

VTS 미술감상 프로그램 개발이 필요하다.

따라서 본 논문에서는 사고력 강화에 효과적으로 적용 가능한 교수법

으로서 VTS의 원리와 방법을 논의한 후, 2022 개정 미술과 교육과정을

기반으로 VTS 적용 고등학교 미술감상 프로그램을 개발하겠다. 그 후,

실제 학교 미술수업에서 프로그램을 실행하여 프로그램의 효과를 분석하

여 프로그램의 타당도를 알아보고자 한다. 즉, 본 연구의 목적은 고등학

교 학습자의 사고력 강화를 위해 2022 개정 미술과 교육과정을 분석하고

이를 바탕으로 VTS를 적용한 미술감상 프로그램을 개발하여 미술감상

을 통한 사고력 증진의 가능성을 제시하는 것이다. 이러한 연구 목적에

근거하여 본 연구에서 다루고자 하는 연구문제는 다음과 같다.
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첫째, 미술감상을 통해 고등학생의 사고력을 향상시킬 수 있는 효

과적인 프로그램은 어떻게 구성되어야 하는가?

둘째, 본 연구에서 개발한 프로그램의 내용은 타당한가?

이러한 연구 질문을 바탕으로 미술감상에서의 인지 교육적 방향을 모

색하고자 하며, 교육과정을 적용한 VTS 미술감상 프로그램의 사고력 증

진의 가능성을 제시하고자 한다.
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2. 연구 내용

구체적인 연구의 내용은 다음과 같다. 사고력 향상을 위한 VTS 적용

고등학교 미술감상 프로그램을 제안하기에 앞서 Ⅱ장에서는 문헌연구를

중심으로 VTS 미술감상의 이론적 배경에 대해서 고찰하였다. Ⅱ장의 1

절에서는 미술감상의 인지교육적 관점에 대해 고찰하였으며 2절에서는

VTS의 등장 배경 및 내용과 방법을, 3절에서는 VTS의 교육효과에 대

해 탐색하였다.

Ⅲ장에서는 연구방법에 대해 기술하였다. 1절에서는 프로그램의 연구

절차에 대해 기술하였으며 2절에서는 연구참여자를 선정하고 특징에 대

해 분석하였다. 3절에서는 연구도구를 기술하였고, 4절에서는 자료수집

및 분석방법에 대해 작성하였다.

Ⅳ장에서는 고등학교 학습자의 사고력을 증진하기 위한 VTS 미술감상

프로그램의 개발에 대하여 기술하였다. 1절에서는 프로그램 개발 방향에

대해 제시하였다. 프로그램을 구성하고 있는 10차시의 수업들이 2022 개

정 미술과 교육과정이 추구하는 목표와 내용, 성취기준 등을 충족시키며

개발되었음을 밝혔다. 2장에서는 프로그램의 내용구성에 대해 설명하였

다. ‘관찰, 대화, 쓰기’로 구성된 내용구성을 상세히 언급하고 선정된 작

품들에 대해 구체적으로 기술하였다. 이를 바탕으로 3장에서는 프로그램

의 교수-학습 지도안을 작성하였다. 총 10차시의 수업으로 구성되는데

각 차시의 학습 목표, 교수-학습 지도안, 그리고 지도상의 유의사항을

서술하였다.

Ⅴ장에서는 사고력 함양을 위한 VTS 미술감상 프로그램 시행한 후 연

구결과를 분석하여 내용을 정리하였다. 1절에서는 수업 관찰결과에 대해

분석하였다. 2절에서는 수업참여자들의 수업결과물을 분석하였고, 3절에

서는 감상문에서 사고력의 증진을 분석하여 고등 사고력이 함양됨을 확

인하였다.

마지막으로 Ⅵ장에서는 본 연구가 가진 가능성과 제한점을 밝혔으며,

이러한 상황에서 연구의 지속적인 발전을 위한 방안을 제언하였다.
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3. 연구 방법

사고력 함양을 위한 VTS 적용 미술감상 프로그램을 개발하고 학생들

에게 실행하기 위한 구체적인 연구의 방법은 다음과 같다.

첫째, 문헌고찰을 통해 이론적인 배경을 살펴보았다. 미술감상의 인지교

육적 관점에 주목하여 기존 선행연구를 고찰하여 미술감상을 통한 사고

력 증진의 가능성을 탐색하였다. 그 다음, VTS와 관련된 이론에 대하여

서적, 학술지, 학위논문에서 자료들을 찾아 활용하여 이론을 기반으로 프

로그램을 구성하였다. 또한 2022개정 미술과 교육과정에서 강조하는 역

량요인이 무엇인지 분석하여 본 프로그램과 어떤 연관성이 있는지 분석

하여 본 프로그램에서의 교육과정 적용 가능성을 검토하였다.

둘째, 실제 교실에서 활용할 수 있도록 고등학생을 대상으로 사고력 함

양을 위한 VTS 적용 미술감상 프로그램을 개발하였다.

고등학생을 위한 프로그램 개발에 맞게 2022개정 미술과 교육과정을 숙

지하여 미술감상교육 방법에 대한 기본적 이해를 바탕으로 VTS 적용

고등학교 미술감상 프로그램의 방향을 설정하였다. 또한 고등학생 연구

참여자의 인지적 특성을 파악하고 발달 상태를 고려한 미술감상 프로그

램을 개발하였다. 프로그램은 총 10차시로 구성하며 실제 수업을 위한

구체적인 교수-학습 지도안과 학습자료를 개발하였다.

셋째, 실행 연구 방법을 활용하여 개발한 교수-학습 지도안 및 자료를

20명의 연구 참여자를 대상으로 프로그램을 실행한 후, 효과를 분석하였

다. 프로그램의 효과를 분석하기 위해 1차시와 10차시에 시행하는 사전,

사후 미술 감상문 쓰기 평가와 수업관찰일지를 활용하였다. 감상문 쓰기

를 평가할 때에는 잔슨과 쿠퍼가 개발한 미술비평문 쓰기 양적 평가용

루브릭을 활용하여 연구자가 감상문 평가를 진행하였다. 이후 자료분석

에서는 하우젠의 사고력 평가기준에 맞추어 쓰기 자료를 구문분석하고.

‘관찰, 정교화, 추론, 근거, 추측, 수정’의 6가지 요인에 맞게 닫힌 코딩을

적용하였다. 그 다음 각 기능별 평균 빈도수를 산출하여 변화 양상을 도

출함으로써 연구 참여자들의 사고력의 함양을 확인하였다. 연구 방법을
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도식화하면 다음 <표 1>과 같다.

<표 1> 연구방법 도식화

문헌연구 프로그램 개발 실행 연구

① 미술감상의 인지

교육적 관점 고찰

② VTS 내용 및 방

법, 선행연구 고찰

③ 2022개정 미술과

교육과정과의 연관

성 분석 및 프로그

램 적용 가능성 검

토

① 교육과정을 바탕

으로 프로그램 방향

설정

② 고등학생 연구참

여자의 인지적 특성

을 파악하여 프로그

램 구성

③ 10차시의 교수-학

습 지도안과 학습자

료 개발

① 연구참여자 선정

후, 프로그램 실행

② 프로그램 효과분석

1) 자료수집

-프로그램 사전, 사

후 감상문 쓰기 평가

- 수업관찰일지

2) 자료분석

-하우젠의 평가기준

에 맞게 감상문 분석

-수업관찰일지를 바

탕으로 효과분석

③ 결론 도출
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Ⅱ. 이론적 배경

1. 미술감상과 인지교육

미술작품은 작가의 철학이 담긴 표현의 산물이며 다양한 이야기를 담고

있다. 이런 표현물과 마주한 감상자는 자신만의 다양한 상상과 추론을

할 수 있다. 보고 느껴지는 직관적 표현뿐만 아니라, 관찰하고 여러 관점

에서 바라보기를 통해 해석을 이루어가는 과정 안에서 사고력을 신장하

게 된다(이재영, 2019). 이러한 미술감상의 인지적 기능에 대한 교육적

의의와 관련하여 인지심리학 분야에서는 다양한 연구가 이루어져 왔다.

1950년대 이후부터 시작된 인지심리학 연구는 미술감상 교육과 인지1)의

관계에 중요한 이론적 근거를 제공한다. 인지에서 시지각의 역할을 연구

한 인지심리학은 이전까지 감각의 작용으로 여겨진 ‘지각’을 사고의 한

부분으로 끌어들이면서 미적 지각 교육에 관한 중요한 시사점을 제공하

였다(김동욱, 2018).

가. 미술감상의 인지교육적 관점

아른하임(Arnheim, 1969), 굿맨(Goodman, 1968), 곰브리치(Gombrich,

1960), 레더(Leder, 2004)를 비롯한 일련의 미술 연구자들은 미술이 기본

적으로 인지적 영역이고 문제해결과정이라는 관점을 제시한다.

먼저 아른하임(1969)은 그의 저서 『시각적 사고(Visual Thinking)』에

서 인간이 ‘본다’는 것은 눈에서 이루어지는 것이 아니라 뇌에서 이루어

1) 흔히 사고를 ‘인지’(cognition)나 지식과 동의어로 사용하기도 한다. Oxford

Dictionary에서는 ‘인지’를 ‘아는 행위, 또는 아는 능력, 지식, 의식, 이러한 능력

의 산물’이라 정의한다. 바꾸어 말하면 ‘아는 것, 그리고 의식적으로 자각하는

것’을 ‘인지’라 부르며, 보다 쉽게는 이를 ‘사고’라 부른다(Oxford Dictionary,

김영채, 2013에서 재인용).
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진다고 언급하며, ‘인지(認知)’와 ‘사고(思考)’는 ‘지각’과 떼어놓을 수 없

다고 하였다. 시각을 통해서 받아들인 많은 정보들이 신경부호로 변하여

시신경을 통해 뇌의 신경중추에서 종합 처리되기에 ‘본다’는 행위는 일종

의 시각적 판단이라고 할 수 있다. 아른하임 이전에는 일반적으로 지각

과 사고가 완전히 구별되는 과정으로 간주되었다. 하지만 아른하임은 지

각과 사고를 이분법적으로 분리하여 생각하는 것은 타당하지 않다고 주

장하며, 지각의 과정 안에서 그 자체로 매우 지능적 사고의 과정이 작용

하고 있다고 하였다(Arnheim, 1969; 1989).

아른하임(1989)은 ‘시각적 사고’를 시각적 수준에서 처리되는 능동적이

고 창조적인 인지적 과정으로 규정하고 있다. 즉, 그에게 있어서 ‘본다’는

것은 항상 사고하는 것이며, 지각적으로 사고하는 것은 각각 다르게 주

어지는 지각적 정보로부터 의미 있는 구조를 능동적으로 구성해내는 인

지적인 활동이다. 따라서, 시각적으로 사고하는 것은 독창적이고 생산적

인 인지 과정이다. 또, 그는 ‘본다’라는 것을 문제 해결적 사고로 인도하

는 최적의 수단으로 여겼다. 흥미 있는 대상에 집중하고, 중요한 의미를

도출해 내고, 맥락을 이해하는 것은 바로 ‘본다’라는 행위에 기인한 것이

다. 이같이 시지각은 인간의 인지 중 가장 효율적인 감각으로 여겨질 수

있으며, 아른하임의 주장은 미술감상의 인지적 기능에 대한 강력한 뒷받

침이 될 수 있다.

다음으로, 굿맨(1969)은 과학에서와 마찬가지로 예술에서도 정서가 인

지적으로 기능한다는 것을 논증하면서 감정과 이해 간의 관계에 대해 주

장했다. 그는 예술이 근본적으로 앎의 방식이기 때문에 예술작품은 ‘읽

혀’ 져야만 하고 그것에 대한 섬세한 판별이 이루어져야만 한다고 했다.

이처럼 예술작품을 읽는 일은 인지적 능력뿐만 아니라 정서에 의해서도

수행되어야 한다고 주장했다. 굿맨은 심미적 경험이 이루어질 때의 정서

는 작품이 어떤 특성을 지니고 있으며, 또 그것을 어떻게 표현하고 있는

지를 구별하는 수단이라고 지적한다(Goodman, 1969). 이처럼 작품에 대

한 이해는 즐거움을 야기할 뿐만 아니라 즐거움 또한 사람들을 자극해서

더욱 섬세한 판별을 가능하게 한다. 그리고 더 섬세한 판별은 작품과 그
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것이 관계하고 있는 세계에 대한 이해를 열어준다. 넬슨 굿맨의 주장은

미술감상에 있어서 정서적 경험 또한 인지적으로 기능할 수 있음을 시사

한다.

세 번째로 곰브리치(1969)는 『예술과 환영(Art and illusion)』이라는

책에서 구성주의의 지각원리를 그림 지각문제에 적용하여 미술감상의 인

지적 기능을 설명하였다. 곰브리치는 알로이스 리글(Alois Riegl)과 에른

스트 크리스(Ernst Kris)의 아이디어를 발전시켜 설명하였다. 먼저, 리글

은 미술이 감상자의 지각적, 정서적 참여 없이는 불완전하다는 미술의

한 심리적 측면을 강조한다. 그는 감상자가 화폭에 담긴 2차원 구상 이

미지를 시각 세계의 3차원적 묘사로 바꾸며 화가와 소통한다고 주장했

다. 또한 ‘감상자의 참여(beholder’s share)’라는 개념을 언급하며 감상자

는 화폭에서 보는 것을 개인적인 관점에서 해석해 그림에 의미를 추가한

다고 주장했다. 이에 대해 크리스는 그림 지각과제에서 ‘감상자의 참여’

가 이루어지지 않을 경우, 그림은 단순히 평면, 즉 선과 색이 비재현적으

로 나열된 상태쯤으로 지각될 것이라는 사실을 보여주었다. 즉, 그는 묘

사된 대상을 인식하고 깊이를 지각하기 위해 감상자가 그림을 능동적으

로 처리해야 한다고 주장하며 감상자의 능동적 인지처리과정에 대한 중

요성을 언급했다.

이에 대해 곰브리치는 리글과 크리스의 아이디어를 발전시켜 미술감상

의 인지적 기능에 관해 설명했다. 곰브리치는 지각에서 감상자의 참여가

능동적으로 이루어지는 것을 설명하기 위해 그림을 로르샤흐 검사에서

사용되는 잉크 반점에 비유한다. 그림이나 로르샤흐 검사 모두 외부세계

의 대상을 모호한 형태로 보여주며 감상자가 투사하게끔 한다. 예를 들

어 「와이벤호 공원」 그림에서 나무 하나를 아주 가까이서 볼 경우 단

지 물감 얼룩밖에 보이지 않지만 멀리 떨어져서 바라보면 투사 기제를

사용하여 그림을 바라보게 되기 때문에 ‘물감의 얼룩’이 아닌 ‘나뭇잎’으

로 보이게 된다(<그림1> 참고). 즉, 감상자는 예술가가 주는 암시를 받

아들이고 그림 속의 여러 가지를 나름대로 읽어낸다. 감상자는 아무렇게

나 해석하지 않는다. 기존에 가지고 있는 지식을 통해 그 대상이 어떤
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것과 유사한 경향을 지녔다고 생각하며 투사하게 된다. 만약 묘사된 대

상에 관하여 아무런 지식도 가지고 있지 않다면 그림에서 이해하지 못하

는 정보들이 존재하게 되는 것이다. 따라서 곰브리치에 의하면 그림이

환영적일수록 그 환영을 완성하기 위해 감상자들에겐 더욱더 풍부한 추

론이 요구된다. 이러한 주장은 회화에서 감상자가 가지고 있는 기존 지

식이 감상에 있어서 작품 속 대상에 대한 인식을 이끈다는 점을 강조한

다.

<그림 1> John Constable(1776-1837), Wivenhoe Park,

1816, oil on canvas, 56.1×101.2cm, Widener Collection,

National Gallery of Art, Washington.

마지막으로, 레더(2004)는 듀이(Dewey)의 미학적 입장을 신경 미학의

이론적 준거로 받아들인 대표적 인지주의 입장의 미술 심리학자로 미술

감상에 관한 인지모형을 제안했다(Leder, Oeberst& Augustin, 2004). 예

술에 대한 미적 경험을 하나의 복합적이며 다층위적인 인지적, 정감적

처리 과정으로 파악하고 그것의 다양한 구성 요소와 상호작용 관계를 도

식적으로 분석하여 ‘미적 경험 모델(A Model of Aesthetic Experiences)’

을 제시하였다(<그림 2> 참조).
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<그림 2> 미적 경험모델 (레더 외, 2004)

그는 미술감상을 ‘감상’이라는 자동적으로 암묵적인 과정과 ‘판단’이라는

의도적이고 명시적인 과정, 두 가지 수준으로 나누고 각각 두 단계와 세

단계로 세분화하여 총 다섯 단계의 과정으로 구분하였다. 미술감상은 ‘지

각적 분석(perceptual analysis), 명시적 분류(explicit classification), 암묵

적 기억의 통합(implicit memory integration), 인지적 숙달(cognitive

mastering), 평가(evaluation)’로 이루어진다. 해소되지 않은 부분이 있을

때 전 단계로 돌아가 처리를 반복하게 되며 이 평가 단계는 최종적으로

미적 판단(aesthetic judgement)과 미적 감정(aesthetic emotion)의 산출

로 귀결된다. 이 인지모형은 2004년에 처음 제안되어 현재까지 신경 미

학 분야에서 이론적 기초로서 널리 인용되고 있는데(손정우 외, 2012),

미술감상이 인지와 정서의 상호작용이라는 것을 시사한다는 점에서 미술

감상의 인지적 기능에 대한 경험과학적 근거를 뒷받침한다.
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나. 미술감상을 통한 사고력 증진의 교육적 함의

앞서 연구된 미술감상과 인지 교육적 관계에 중요한 이론적 근거를

바탕으로 다음과 같은 질문을 제기해볼 수 있다. 첫째, 미술 감상교육을

통해 사고력을 신장시키는 것이 가능한가, 둘째, 가능하다면 바람직한

교육방법은 무엇인가이다.

에릭 캔델(Eric Kandel)을 비롯한 일부 미술 연구자들은 미술감상을

통해 사고력 신장이 가능하다는 것을 입증하였다. 먼저 캔델(

2016/2018)은 현대추상미술과 뇌과학의 연결을 시도하여 미술작품 의

선과 색 등의 조형요소의 시각정보를 통해 뇌의 고차원적 정신기능을

유도할 수 있음을 밝혔다. 또한 디디오(Di Dio)와 동료들(2007)은 뇌영

상기술(fMRI)을 통해 미술감상 과정에서 추론적 사고와 연관된 뇌의 영

역이 활성화되는 과정을 발견하며 미술 감상을 통한 추론적 사고 신장

의 가능성을 시사하였다. 이은애와 동료들(2012)은 현대미술에 대한 간

략한 교육이 뇌의 전 영역 활동에 교육적 영향을 미친다는 사실을 입증

한 연구를 진행함으로써 미술교육이 전반적인 사고활동에 도움이 된다

는 관련성을 제시하였다. 마지막으로 미국 예일대학교 의과대학의 브레

이버만(Braverman)의 연구팀은 의대생들에게 미술감상교육을 진행함으

로써, 의대생들의 환자에 대해 종합적으로 관찰 및 진단하는 통합적 사

고력이 향상됨을 입증하였다(Dolev, Friedlaender, & Braverman, 2001,

심지영, 2020, p.8 재인용). 이러한 연구를 통해 미술감상이 사고력을 증

진시킬 수 있다는 것이 밝혀졌다.

위에서 살펴본 바와 같이 미술감상은 사고력을 함양시킬 수 있다. 그

렇다면 이를 교육현장에서 실천할 때에 어떤 교육 방법이 바람직한지

모색하고자 한다. 이에 대한 효과적인 교육방법으로 반응중심 미술감상

학습으로 대표적인 VTS를 제시해본다. 이는 시각능력(visual ability)과

사고(thinking)를 통해 의미를 형성하는 전략으로 하우젠과 예나윈의 공

동 연구에 의해 개발된 교육 방법이다. 하우젠(1992)은 VTS 감상수업

을 받은 학생들이 관찰력, 언어력, 논리적 사고력과 같은 감상능력의 발
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전을 보였다고 밝혔다. 짐머맨은 아이들이 VTS를 통해 미묘하게 다른

사고를 할 수 있게 된다고 말했으며, 뉴욕 현대미술관(MoMA) 또한

VTS기반 미술감상이 증거기반 추론 능력을 길러준다는 것을 발견하였

다. 이사벨라 스튜어트 가드너 뮤지엄에서도 VTS를 통해 관찰력과 해

석 능력 향상이 입증된 논문을 발표하였다(Burchenal & Grohe, 2007).

이는 VTS 미술감상과 사고력이 밀접한 관계가 있으며, 사고력 교육으

로서의 VTS 미술 감상법이 효과적인 교육 방법이라는 것을 보여준다.

이는 미술감상과 사고력 교육의 밀접한 관계가 있음을 보여주며, 사

고력 함양하기 위한 효과적인 미술교육 방법으로 VTS가 하나의 방법

이 될 수 있음을 시사한다. 그 이유는 VTS가 사고력 증진을 목표로 연

구된 교육법이며, 현재 미국의 300개 이상의 학교와 전 세계의 14국에

서 해당 교육 방법이 활용되고 있을 정도로 긍정적인 교육 효과를 인정

받았기 때문이다. 나아가 VTS 교육법은 관찰 기반 추론능력과 직결되

는 교육 방법이기 때문에 고등 사고력을 계발하기에 효과적인 교육 방

법임을 알 수 있다. 따라서 본 연구에서는 VTS를 사고력을 함양하는

미술감상의 효과적인 교육 방법으로 채택하여 이를 적용하고자 VTS에

대한 이론적 배경을 제시하겠다.
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2. 시각적 사고전략(VTS)

가. VTS의 의미

VTS는 뉴욕 현대미술관(MoMA)의 교육부문 디렉터로 활동하던 예나

윈과 인지심리학자 하우젠의 공동연구에 의해 개발된 교육 방법으로 학

교 현장 및 미술관 등 다양한 교육현장에서 널리 적용되고 있다. VTS는

시각능력(visual ability)과 사고(thinking)를 통해 의미를 형성하는 전략

을 의미한다(Yenawine, 2018). 이러한 의미 형성의 방법은 오래 전부터

있었던 것이며, 본 것에 의미를 부여하는 것이 인간의 본능이다. 언어학

자인 비고츠키(Vygotsky, 1978)는 인간에게는 시각과 인지를 연결하는

힘(eye-mind connection)이 있으며, 이를 통해 세상을 이해하는 것이라

말했다. 이처럼 시각능력과 사고력을 통해 의미를 형성하는 VTS는 우리

에게 익숙하면서도 효과적인 학습법이다. VTS는 예나윈에 의해 박물관

에서 사용되기 시작했다. 관람객이 원하는 것은 설명이 아닌 자신들의

눈을 통해 그림을 보고 스스로 의미를 해석하는 자유였던 것을 깨달은

예나윈은 관람객들이 자신의 시각 기술(viewing skills)을 발휘하여 그림

의 의미를 형성해 나갈 수 있도록 일련의 과정과 질문을 고안했고, 이를

‘시각적 사고전략(Visual Thinking Strategies)’이라고 칭했다.

VTS는 교사의 역량과 학생의 수행 능력을 모두 증진할수 있는 방법

으로, 교사는 VTS를 통해 간단하지만 예리한 질문을 함으로써 미술작품

이 수업에 깊숙이 자리잡게 할 수 있다. VTS는 미술작품을 활용해 시각

적 문해력과 사고력, 타인의 말을 듣고 자신의 의견을 표현하는 의사소

통 기술을 가르치고자 한다. VTS는 미술작품을 점점 더 복합적으로 바

라보게 하며 발달 단계에 맞추어 질문에 대답하며 교사 주도 아래 또래

그룹의 토의에 참여하게 하는 목표를 가진다(Yenawine, 2018).
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나. VTS의 등장배경

1983년부터 뉴욕 현대미술관에 근무하던 예나윈은 미술관을 처음 접하

는 사람들에게 효과적인 교육프로그램을 개발하려던 중, 폴 게티 재단

(Paul Getty Trust)에서 미술관 교육의 방식이 잘못되었다는 내용을 담

은 보고서를 보게 되었다(Yenawine, 2013). 이후 그녀는 미술관 교육에

시각적 문해력의 기본 단계를 다루어야 할 필요성을 느끼게 되었다. 그

러던 중 1987년 뉴욕 현대미술관은 당시 미술관 교육부가 제공하던 프로

그램의 평가에 직면하게 되었다. 다른 미술관들과 마찬가지로 현대미술

관은 다양한 교육프로그램과 보조 교재를 제공하던 중으로, 강의나 갤러

리 토크, 학교의 체험학습 기회 제공, 교사 대상의 연수 및 워크숍, 캡션

이나 팜플렛 등의 보조자료 등의 기본적 교육 보급 활동을 전개하고 있

었다. 프로그램 실행 시간은 1시간부터 수 주간에 이르며 대상은 어린이

부터 연구자에 이르는 등 다양하지만 내용은 기본적으로 ‘왜 현대미술은

난해한가’의 해설을 크게 벗어나는 것은 아니었다. 어느 프로그램이라도

모두 잘 진행되는 듯이 보였지만 미술관의 자금을 원조하는 이사들은 만

족하지 않고 ‘미술관 교육프로그램을 통해 감상자에게 실질적인 변화는

있었는가?’, ‘더 많은 배움을 얻었는가?’ 등에 관한 연구를 요구했다.

프로그램의 교육적 효과를 검증하기 위해 인지심리학자인 하우젠에게

지원을 요청하여 미술관에서 가르친 것을 참가자가 어느 정도 기억하는

가에 관한 조사를 의뢰하여 미술관 교육프로그램의 데이터를 수집하였

다. 그런데 놀랍게도 대부분의 참가자들이 프로그램이 제공하는 내용을

종료 직후에조차 기억하지 못한다는 결과가 도출되었다. 예를 들어 갤러

리 토크 직후 ‘지금의 토크에서 기억에 남는 것은 무엇인가?’라고 질문하

자 무슨 작품을 감상했는지조차 잊어버렸으며 토크의 내용을 정확히 기

억하는 사람이 없었다. 모든 관계자와 예나윈은 이 결과에 충격을 받았

다.

하우젠의 조사 결과는 ‘감상자가 무엇을 알았는가’가 문제가 아니라

‘감상자가 알고 있는 것을 어떻게 활용했는가’가 문제라는 새로운 관점을
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보여주는 것이었다. 많은 시험은 지식의 암기에 의해 평가되지만 학습을

완전히 소화하여 다양한 장면에서 활용할 수 있는지에 대해 검증하는 시

험은 거의 없다. 지식은 단지 정보를 분석하는 능력만이 아니며 중요한

것은 응용 능력이다. ‘왜 미술을 감상하는가’를 생각해보면 우리와 작품

의 사이에 만들어지는 관계는 지극히 개인적인 것으로서, 누가 만든 것

인지 언제 만든 것인지는 생각하지 않고 작품이 무엇을 말하고 있는가에

귀를 기울인다. 이것을 이해하면서도 ‘교육’이라는 장에서는 ‘지식의 전

달’을 강조하여 미술관 프로그램을 학교 교육과정처럼 적용하려 하는 것

이 문제점이라고 하우젠의 조사 보고서는 지적하였다. 특히 감상의 초보

자는 작가의 이름이나 시대 배경을 아는 것이 목적이 아니라 작품을 보

고 생각하는 것 자체가 즐거움으로서, 초보자에게는 강의나 캡션, 해설은

도움이 되지 않는다. 자기 나름대로 작품에서 의미를 발견하는 가운데

전문적인 지식이 개입되면 초보자는 ‘작품을 바르게 감상하려면 지식이

필요하다.’라고 생각하고 스스로 보는 것을 중단해버린다. 미술관 관람객

의 대다수를 차지하는 감상 초보자는 화면을 쳐다보는 경험 즉 작품을

천천히 감상하여 보이는 것을 생각하는 경험이 적었다는 것을 알게 되었

다. 책을 천천히 읽지 않고 이해하는 것이 불가능한 것처럼 사고하면서

감상하는 사람은 거의 없으며 ‘읽는 방법을 배우는 단계’를 거치지 않은

결과는 미술에 대한 사고의 중단으로 이어진다. 감상자는 지식의 전달에

대한 ‘지원’을 필요로 하는 것이 아니다(Housen, 1992; Yenawine, 2013).

이 결과를 분석하면 ‘보는 경험’이란 그저 관찰하거나 가르침을 받는

것이 아니라 ‘스스로 보는 것’ 이어야 함을 알 수 있다. 스스로 보는 것

이란 감상자 내부에 이미 존재하는 힘을 활성화 혹은 다시 활성화시키는

것으로, 단순하게 보는 것을 넘어서 말하는 것, 나아가 계속 질문하는 것

을 받아들이는 것으로서 수용의 태도를 말한다.

하우젠이 1987년 확립한 인터뷰 방법(Housen, 1987)은 조사 피험자의

의식의 흐름에 의해 할 말이 없어질 때까지 자유롭게 이야기하는 단순한

것으로서 1987년의 조사에서 이를 사고의 패턴으로 분류한 결과는 각 사

람의 감상능력의 발달 단계를 보여주는 것이었다. 하우젠은 수년간의 질
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적 연구를 통해 감상자가 예술작품을 바라볼 때 어떻게 사고를 하는가에

대한 감상자의 사고 패턴을 분류하고 이를 다섯 단계로 나타낸 미적 발

달 단계(Stages of Aesthetic Development)를 발표하였다(이권호, 2015).

아래 <표2>는 하우젠(2001-2002)의 미적발달단계와 내용을 정리한 것이

다.

<표 2> 하우젠의 미적발달단계(Stages of Aesthetic Development)

(Housen, 2001-2002, pp. 99-132를 바탕으로 재구성)

단계 내용

제1단계

설명 또는

이야기 단계

(accountive

viewer/

storyteller)

ㆍ관람자는 작품을 자세히 잘 보지 않고 자기 주관에 의

해 작품을 감상

ㆍ자신의 감각, 기억, 개인적 연상 등을 사용하여 작품 감

상

ㆍ학습자의 사고는 작품의 범위 안에 머물지 않음.

제2단계

구축 단계

(constructive

viewer)

ㆍ관람자는 자기 가치관과 인생 경험을 통해 작품 감상

ㆍ작품을 개인적 경험과 일치시킴.

ㆍ미술작품을 관람하기 위한 자기만의 체계를 구축

ㆍ작품을 자기 주위에서 보고 알게 된 세계에 비유함.

제3단계

분류 단계

(classifying

viewer)

ㆍ관람자는 분석적, 비판적 태도로 작품을 감상

ㆍ작품의 의미와 내용을 설명하고 합리화할 수 있다고 생

각함.

ㆍ작가가 남긴 단서를 분석하여 작가의 의도 및 역사적

경향을 해석

제4단계

해석 단계

(interpretive

viewer)

ㆍ관람자는 자기 감성을 더하여 작품을 해석

ㆍ미술작품에서 보다 더 의미있는 메시지 탐색

ㆍ보이는 형태나 색상대로가 아닌 상징을 해독하려 함.

제5단계

재창조 단계

(re-creative

viewer)

ㆍ관람자는 자기만의 시각으로 새롭게 예술작품 재구성

ㆍ미술작품의 생태학, 즉 작품이 제작된 시대와 역사, 작

품이 질문하고 있는 점, 그 작품이 어떤 여행을 겪어왔는

지, 또한 그 밖에 작품의 배경에 있는 여러 가지 복잡함

을 이해함.
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하우젠의 미적 발달 단계 이론의 제1단계는 ‘이야기꾼’ 혹은 ‘설명적

감상자’라고도 한다. 관람자는 작품을 자세히 보려 하지 않고 자기 주관

에 의하여 그림을 읽는다. 오로지 자신의 감각이나 기억, 개인적 연상을

이용해서 작품을 하나의 이야기로 엮어나간다. 이같이 작품의 모티프와

거리가 먼 상상을 하는 등 작품과 동떨어진 사고를 한다. 제2단계는 ‘건

설적 감상자’ 라고도 한다. 자신의 가치관과 인생 경험을 통해서 작품을

감상한다. 관람자는 미술작품을 관람하기 위한 가능한 논리적인 지식이

나 사회적 지위, 도덕과 관습 등을 사용하여 체계를 구축하려고 한다. 미

술감상을 처음 접하는 관람자의 경우 개인의 경험에 비추어 작품을 감상

하려는 것이다. 제 3단계는 ‘분석적 감상자’라고도 한다. 이 단계에는 미

술사가와 같이 분석적 또는 비판적인 태도로 그림을 감상한다. 제 4단계

는 ‘해석적 감상자’라고도 한다. 미술사와 작품을 비평하는 여러 기법 등

에 관한 지식을 이해한 위에서 자기의 감성을 더하여 작품을 해석할 수

있게 된다. 제 5단계는 ‘재창조적 감상자’라고도 한다. 이 단계의 사람은

미술에 관하여 여러 가지를 깊이 있게 이해하고 있으며, 창조적인 미술

가란 존재에 최대의 경의를 갖기도 한다(박휘락, 2003; 이권호, 2015).

이러한 하우젠의 미적 발달 5단계 이론은 미적 능력이 감상자의 경험

의 축적에 따라 발달한다고 본 견해인데, 6세에서 80세에 이르는 약 2천

명의 인터뷰 조사를 근거로 데이터 분석과 실험을 반복하여 단계에 따른

감상능력의 발전이라는 효과를 제시하였다. 이러한 이론에 의해 감상교

육에 있어서 학습자의 미적 발달을 촉진하는 방법으로 VTS라는 교육방

법이 등장하게 된 것이다. 이 방법으로 수업을 받은 학생과 그렇지 않은

학생을 교육과정의 중간단계 및 종료 단계에서 조사한 결과, VTS 감상

수업을 받은 학생들이 관찰력, 언어력, 논리적 사고력과 같은 감상능력의

발전을 보였음이 보고된 바 있다(Housen, 1992). 이후 VTS는 1991년부

터 뉴욕현대미술관의 감상 교육방법으로 시작되어 시각적 문해력뿐 아니

라 다양한 능력의 향상을 촉진하는 것임이 인정되어 1995년 비영리단체

인 ‘교육에서의 시각적 이해’(Visual Understanding in Education, VUE)

창설과 더불어 수업 커리큘럼 개발에 적용되었다. 현재 미국의 30개 주
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에 걸쳐 300개 이상의 학교와 5개 대륙 14국에서 수업 방법으로 활용되

고 있을 정도로 광범위하게 활용되고 있다(심지영, 2020).

다. VTS의 내용 및 방법

예나윈(2018)이 제시하는 VTS 수업의 진행 과정을 살펴보면, VTS 수

업은 미술작품을 관찰하고, 생각하고, 토의하는 과정으로 이루어진다.

VTS는 교사와 학습자의 역할이 동시에 요구된다. 교사는 감상자에게 발

문을 하며 감상자가 주도적으로 작품을 관찰하고 이해할 수 있도록 유도

하고 격려하는 조력자 역할을 한다. 반면 학습자는 주체적이고 능동적으

로 교사의 발문이나 질문에 따라 작품을 관찰하고 분석하여 스스로 사고

하고 언어화시키며 작품 해석을 수행해야 한다. 이때 감상자의 지식이

있고 없음이나 그 정도의 차이는 별로 중요하지 않다. 학습자는 외부의

지식을 받아들이는 것에 중점을 두지 않고 다른 참여자들의 의견을 비판

적으로 수용하고 공유할 수 있는 열린 태도와 다양한 작품 해석을 수용

하고 스스로 사고해야 한다(김지호, 2015).

먼저 교사는 주의 깊게 이미지를 선택하여 학생들에게 일정 시간 조용

히 바라보라고 한다. 다음으로 학생들에게 구체적이되 정답이 정해지지

않은 몇 가지의 질문에 대답하도록 한다. 교사는 오로지 학생이 말하는

것을 듣고, 그들이 언급한 것을 가리키고, 각각의 의견에 반응하고, 모든

학생의 생각을 다른 표현으로 바꾸어 말한다. 교사가 의견을 더하거나

정정하지 않고 특정한 방향으로 관심을 유도하지 않으며 촉진자에 머무

르는 동안, 학생들은 스스로 의견을 모은다. 예나윈(Yenawine, 2018,

pp.23-32)의 VTS의 진행과정 및 구성요소에 따라 6단계의 과정으로 수

업이 구성되는데 각각의 요소는 아래 <표 3>과 같다.
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<표 3> VTS의 구성 요소 및 과정

(Yenawine, 2018, pp. 23-32을 바탕으로 재구성)

단계 및 구성요소 내용

1 그룹선정

ㆍ새로운 의견을 공유하기 위해 다양한 특성을 지닌 충분한

인원으로 그룹 구성

ㆍ또래 혹은 발달 단계와 사전 지식 수준이 비슷한 구성원으

로 선정

2
토의 주제:

미술작품

ㆍ학습자가 쉽게 인지할 수 있고 호기심을 갖게끔 하는 작품

ㆍ학생들이 배경과 관심을 고루 활용할 수 있도록 다양한 주

제

ㆍ다양한 미술양식과 표현재료

3
조용히
바라보기:
대화 전 관찰

ㆍ토의 시작 전 미술작품을 감상할 시간을 충분히 제공

ㆍ보통 1분 정도의 감상시간 제공

4 질문하기

ㆍ“이 그림에서 무슨 일이 일어나고 있나요?”

(What’s going on in this picture?)

ㆍ“무엇을 보고 그렇게 말했나요?”

(What do you see that makes you say that?)

ㆍ“또 무엇을 더 찾을 수 있나요?”

(What more can we find?)

5

촉진:
학습자의
이야기에
반응하기

ㆍ‘가리키기(pointing)’: 학생이 관찰한 것을 가리키며 교사가

자기 이야기를 보고 있다고 느끼게 하기

ㆍ‘바꾸어 말하기(paraphrasing)’: 학생의 의견을 정확하게 바꾸

어 표현해주며 적극적으로 듣고 있음을 표현

ㆍ‘연결하기(linking)’: 교사는 학습자의 무작위로 흩어져있는

각각의 대답을 연결함으로써 의견이 어떻게 상호작용하는지

보여줌.

6
마무리:

수업 정리하기

ㆍ토의가 옳고 그름을 나누기 위함이 아니라 생각하는 방식을

연습하기 위한 과정이라고 이야기함.

ㆍ학습자들에게 고마움을 표하며 수업 마무리
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VTS 수업 과정의 첫 번째는 ‘그룹선정’ 단계이다. 토의를 위해서는 구

성원과 주제가 필요하다. 여러 방식으로 관찰하고 새로운 의견을 제시할

수 있도록 다양한 특성을 지닌 충분한 인원으로 그룹을 구성해야 한다.

그룹의 구성원은 또래거나 서로 다른 경험을 지니고 있으면서도 발달 단

계와 사전 지식은 비슷한 것이 좋다.

두 번째, ‘토의 주제 : 미술작품’ 단계로 이후 토의 주제가 되는 미술작

품을 선정한다. 미술작품은 학생들이 쉽게 인지할 수 있으면서도 미스테

리한 요소가 있어 골똘히 생각하며 관찰할 수 있는 것이 좋다. 주제는

학생들이 배경과 관심을 다양하게 활용할 수 있도록 다양해야 하며 미술

양식과 표현재료 또한 다양해야 한다.

세 번째, ‘조용히 바라보기: 대화 전 관찰’ 단계로 조용히 작품을 감상

하는 시간이다. 학생들이 적극적으로 손을 들어 발표하는 것 못지않게

말하기 전에 생각할 시간을 주는 것이 중요하다. 본격적인 토의에 들어

가기 전 미술작품을 감상할 시간을 제공하며 교사는 학생들이 조용히 생

각하며 볼 수 있도록 보통 1분 정도의 시간을 준다.

네 번째, ‘질문하기’ 단계로 이 단계에서 중요한 것은 교사의 역할이다.

예나윈은 수업과정에서 교사에게 있어 적절한 질문 3가지를 제시한다

(Yenawine, 2013). 첫 번째 질문 “이 그림에는 어떤 일이 일어나고 있나

요? (What's going on in this picture?)”는 작품에서 일어나는 사건 혹

은 주제를 질문하여 작품에 내재된 의미에 대한 사고를 촉진하는 열린

질문이다. 보이는 것의 묘사를 넘어 이야기를 발견하는, 의미생성의 과정

을 환기한다. 이는 어린이 학습자의 경우 발달 단계에도 적합하며 뇌신

경학자의 관점에서 보면 시각과 뇌의 관련성 즉 질문에 대답함으로써 뇌

의 지각을 생성하는 부분과 언어중추를 연결하는 신경 경로의 활성화가

이루어진다. 두 번째 질문 “어떤 것을 보고 그렇게 말했나요? (What do

you see that makes you say that?)”는 학습자를 자연스럽게 추론으로

이끌어 논리적 사고를 자연스럽게 촉진하는 질문으로서 자기 해석의 근

거를 작품에서 찾도록 한다. 세 번째 질문 “또 찾을 수 있는 것은 무엇

인가요? (What more can we find?)”는 토론 과정에서 빈번하게 사용되
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는 것으로, 의미생성의 과정을 심화시키는 역할을 담당한다. 이는 학습자

가 생각하게 하는 힘을 재인식시킨다. 대상의 관찰과 그 고찰, 지속적인

적절한 자극에 의해 집중력이 길러진다. 이 질문들을 반복함으로써, ‘알

았다’고 생각했던 것을 재검토하면 사고의 심화와 최초 의견의 변화를

촉진하게 된다는 것을 알게 되며 또한 반대 의견의 경우에 발언이 쉬워

지는 효과도 있다.

다섯 번째로, ‘촉진: 이야기에 반응하기’ 단계이다. 교사는 대화의 조력

자이자 촉진자의 역할을 한다. 학생들의 발언에 주의 깊게 반응하고 언

급된 부분을 손으로 가리키면서 모든 의견을 다시 한번 반복하여 응답한

다. 교사는 자신의 의견을 말하거나 학생의 발언을 정정하거나 학생들의

주목을 일정 방향으로 유도하거나 하지 않고 각 의견의 공통점과 차이점

을 보여주면서 토론 과정에서는 조력자의 역할을 수행할 수 있다. 학습

자가 관찰한 내용을 가리키고(point at the area being discussed), 모든

의견에 응답하며, 이를 다른 말로 바꾸어 표현하고(paraphrase

comments neutrally) 여러 대답을 연결(linking and framing student

comments)해야 한다. 우선 수업의 도입단계에서 주로 일어나는 ‘가리키

기’는 학습자가 언급하는 곳을 구체적으로 손가락으로 지시하는 것으로

서, 교사의 이해를 확인함과 동시에 다른 감상자와의 인식 공유, 나아가

모든 참가자의 시선 집중의 효과를 가진다. 이는 시각적인 의역이며 보

다 많은 발견의 기회를 가능하게 한다. ‘의역하기’는 교사가 학습자의 발

언을 정확하게 이해했다는 것을 보여주면서 반복이 아니라 다른 표현으

로 재진술 하는 것을 의미한다. 그 발언을 정확하게 이해했다는 것을 학

습자에게 알려줌으로써 ‘누군가에게 이해받았다’라고 실감하도록 한다.

만약 학습자가 확신을 갖고 발언을 하더라도 일부러 ‘~일지도 몰라요’처

럼 표현함으로써 감상자의 견해를 흔들면서 작품의 해석은 좀 더 열린

것이라는 것은 암시한다. ‘연결하고 정형하기’는 수업의 후반부에 주로

이루어지며 학생들의 의견이 서로 어떻게 영향을 주고받는지를 보여주며

일견 서로 관계없다고 여겨지는 의견이라도 논의의 의미가 있다는 것을

학습자에게 보여줄 수 있다. 최초의 발견이나 추측이 변화하는 모습도
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볼 수 있다.

여섯 번째는 ‘마무리: 수업 정리하기’ 단계이다. 일반적으로 수업의 마

무리에서 학습자는 교사가 ‘정답’을 제시하리라 기대하지만, 여기서는 작

품의 정답 여부는 문제가 아니며 생각하는 것 자체가 중요하다. 교사는

토의가 옳고 그름을 나누기 위함이 아니라 생각하는 방식을 연습하기 위

한 것이라고 학생들에게 이야기해주면 학생들은 편안하게 수업에 참여한

다. 학습자의 반복, 확산되는 대화는 용이하지 않은 문제에 대한 탐구의

과정이며 이는 전문가의 연구와 본질적으로 차이가 없다. 또 교사가 학

생들에게 적당히 고마움을 표시하면서 마무리되며, 교사가 학생들로부터

배운 것을 나누면 더욱 좋다. 교사는 자기 입장에서 예를 들면 ‘나도 잘

몰랐던 부분인데 대단하다.’, ‘여러분이 그림에서 나보다 많은 것을 발견

했다니 자랑스럽다.’ 등으로 의견을 말한다(Yenawine, 2013).

라. VTS의 사고력

VTS를 통해 향상될 수 있는 교육효과는 다양하게 밝혀져 왔다. 짐머

맨에 따르면 VTS는 아이들에게 미묘하게 다른 사고를 할 수 있게 한다

(Yenawine, 2013/2019). 즉, VTS는 심층적인 학습을 위한 발판이라고

할 수 있다. 그에 따르면 VTS에 익숙해진 학생들은 특정 주제를 여러

측면에서 바라볼 수 있으며 다양한 방법으로 문제를 해결할 수 있다는

열린 사고를 가지고 학교를 졸업할 수 있다. 이는 우리 주변의 대부분의

현상이 옳고 그름의 이분법적인 것이 아닌 가치 판단의 문제라는 점을

알려주는 것이다. 또한 뉴욕현대미술관(MoMA)은 VTS를 통한 감상 활

동이 증거기반 추론능력을 길러준다는 사실을 발견하였으며, 이사벨라

스튜어트 가드너 뮤지엄에서도 VTS의 활용으로 관찰력과 해석능력이

향상됨을 입증하는 논문을 발표하였다(Burchenal & Grohe, 2007). 더불

어 VTS를 시행한 실험 집단과 VTS를 시행하지 않은 통제집단 사이에

서 근거를 제시하는 방법에 뚜렷한 차이가 나타난다는 사실을 밝혀냈다

(Yenawine, 2018). 예나윈과 하우젠의 연구에 의하면 학생들이 VTS를
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통해 길러진 사고력은 학기가 끝난 후에도 유효했을 뿐만 아니라 수년간

지속적으로 발달하였다. 뇌의 작동방식을 파헤친 최근의 연구 또한 VTS

가 왜 사고력을 키우며 기억에 오래 남는지 알려준다고 한다.

이처럼 VTS의 다양한 효과가 입증된 가운데 하우젠과 예나윈이 제시

한 VTS를 통해 기를 수 있는 사고력은 ‘관찰, 정교화, 추론, 근거제시,

추측과 수정’ 6가지 과정으로 분류될 수 있다(Yenawine, 2018)(<표 4>

참고).

<표 4> VTS 효과와 관련된 사고의 분류(Yenawine, 2018, p.171)

사고의 분류

(categorized

thinking)

관련 행동 모습

관찰

(observation)

그림을 관찰하고 대상을 찾아낸다. 작고 단순한 것에서부

터 보다 세밀하고 정교하게 나아가는 것이다. 관찰 대상은

사람, 동물, 자연물 등이 있다.

정교

(elaboration)

대상에 대한 세부 사항을 추가 보충하여 자세히 설명한다.

행동, 얼굴 묘사, 의상, 위치 등에 관한 자세한 설명을 덧

붙인다.

추론

(inference)

관찰한 것으로부터 의미를 끌어낸다. 대상 간의 관계, 그림

의 앞·뒤 이야기 등을 추론한다.

근거

(evidence)

추론을 뒷받침하기 위해 관찰 내용을 제시한다. “내 생각

은 ~이다. 왜냐하면 ~ 때문이다.”와 같은 문장으로 표현된

다.

추측

(speculation)

다양한 의견을 생각하고 표현한다. 여러 선택권을 고려하

는 것으로, “그럴 수 있다”라거나 “그럴지도 모른다” 등으

로 의미를 단정하지 않고 다양한 해석을 허용하는 언어로

표현된다.

수정

(revision)

‘처음에는 이렇게 생각했는데 지금은 이렇게 생각한다.’와

같은 형태로 나타난다.
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이러한 사고력 요인을 정립하게 된 배경은 다음과 같다. 하우젠과 예

나윈의 VTS 초기 목표는 학생들의 시각적 문해력 (하우젠은 미적 사고

(aesthetic thought)라는 정확한 용어를 사용함)을 키우는 것이었다. 하지

만 하우젠은 미네소타주의 지방 한 초등학교에서 5년 장기 프로젝트를

진행하며 학생들이 VTS 활동 후에 비판적으로 사고하는 것을 목격하였

다. 하우젠은 스스로 관찰한 것을 뒷받침하기 위해 증거를 제시하는 ‘증

거기반 관찰’과 여러 가능성을 염두해두는 ‘추측’이라는 두 가지 사고 유

형을 추적함으로서 VTS를 통한 이러한 사고 발달의 가능성을 발견했다.

그는 점차 연구의 범위를 확대하며 VTS를 통해 습득한 기술이 다른 과

목에도 영향을 미치는지 살펴보았는데, VTS의 가장 큰 효과는 복합적인

사고력을 길러준다는 것이었다. 특히 객관식이나 진위형 문제가 아닌 근

거를 제시해야 하는 수준 높은 사고력을 요구하는 문제를 출제하는 시험

에서 그 진가를 발휘했다. 즉, 고차원적 사고를 요구하는 근거제시 형식

의 서술형 시험에서 성적향상 효과가 컸다. 이러한 과정을 통해 하우젠

과 예나윈이 제시한 VTS 효과와 관련된 사고력을 범주화하게 된 것이

다.

마. VTS의 선행연구

지금까지 국내 연구에서 미술교육과 관련한 VTS에 대한 선행연구를

RISS(학술연구정보서비스)에 등재된 학술연구물 중, KCI(한국학술지인

용색인)에 등재된 국내 학술지의 논문을 정리해보면 15편(김미진, 2021;

김수진, 2019; 김은솔, 심영옥, 2021; 김태은, 염민예, 2021; 김태은, 임보

라, 염민예, 2021; 류재만, 배진희, 2020; 류지영, 2015; 박남용, 손지현,

2021; 백승선, 정설희, 2018; 서재희, 강호감, 2014; 손지현, 황은경, 2019;

손지현, 2022; 심지영, 2020; 이혜선, 손지현, 2021; 조민주, 손지현, 2018)

등을 찾을 수 있었다. 이러한 선행연구는 미술관에서의 감상교육 방안

모색과 관련된 연구와 학교교육과의 연계하여 교육적 방안을 모색한 연

구 그리고 VTS를 직접 실행하여 효과를 분석한 연구로 분류할 수 있었
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다.

우선, 미술관에서의 감상교육 방안 모색과 관련된 연구로는 류재만 배

진희(2020)의 연구가 있었다. 미술관에서 VTS를 바탕으로 한 교수법 연

구로 VTS와 하버드 프로젝트 제로의 씽킹 루틴(Thinking Routine) 두

교수법을 우리나라 상황에 맞춰 활용하기 위해 사고력 증진을 돕는 미술

관 감상교육 모델을 새롭게 구성한 연구로써, 사고력 증진을 위한 미술

관 감상 교육의 방안을 마련하였다. 이와 유사한 맥락으로 미술관 교육

전략 개발 연구와 관련하여 김수진(2019)의 연구를 살펴볼 수 있었다.

김수진(2019)은 미술관을 방문하는 학교 교사에게 적합한 미술관 교육의

교수법으로써 질문을 기반으로 한 다양한 미술관 교육 전략을 검토하며,

시각적 사고 전략(VTS)과 하버드 프로젝트 제로의 Thinking Routines,

그리고 콜럼버스 미술관의 ODIP을 비교 분석하였다. 또한, 미술관에서의

VTS 선행연구로 교사교육과 관련한 손지현, 황은경(2019)의 연구도 찾

아볼 수 있었다. 미국과 한국의 교차 문화적 경험을 기초로 미술관에서

VTS 교사교육의 의미와 그 발전 방향을 고찰하였다. 연구들은 공통적으

로 미술관에서의 VTS 교육방안에 대해 방안을 고찰하였다는 점에 의의

가 있다.

한편, VTS와 공립학교인 학교의 교육과정과 연계하여야 한다는 방안

을 모색한 연구로 심지영(2020)의 연구가 있었다. 심지영(2020)은 VTS의

사례 분석을 통해 교과과정화를 위한 개선점을 검토하여 학교 상황에 맞

게 사고력 발달에 효과적으로 적용할 수 있는 방향을 제언하였다. 이와

더불어 학교 미술감상지도 방안으로 류지영(2015)은 대화를 중심으로 커

뮤니케이션의 문제를 살펴보며, 미술관 감상교육의 실천 사례를 학교교

육과의 연계하여 과제 및 시사점을 검토하였다. 또한 사회적 구성주의적

검토를 바탕으로 융합교육과 교사교육을 비롯한 다양한 VTS의 교육적

활용방안을 제시한 손지현(2022)의 연구도 찾아볼 수 있었다. 위 논문들

은 학교 교육에서 VTS의 교육방안에 대한 다양한 논의가 이루어진 점

에서 공통점을 가지고 있다.

마지막으로 VTS 미술교육 프로그램을 연구자가 개발하고 실행하는
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연구가 있었다. 아래 논문들은 VTS 미술교육 프로그램을 실제 학습자에

게 실행하여 나타나는 효과를 분석하고 있었다(<표 5> 참고).

<표 5> VTS 미술교육 프로그램 효과분석 선행연구

순

번

이름

(연도)
논문 제목 연구 목적

연구

대상
연구 내용 연구 결과

1
김미진

(2021)

VTS 미술

감상교육이

시각적문해

력에 미치

는 영향에

대한 질적

연구

VTS 미술 감상

교육을통해성인

지적장애인이 시

각적의사소통및

문해력을배워사

회성을 기를 수

있도록 하는 데

목적

성인

지적

장애인

2명

VTS 미술 감상교

육 프로그램을 6차

시로 설계 및 진행

하여성인지적장애

인의시각적문해력

에 미치는 영향을

현상학적으로 살펴

봄.

시각적 문해력의

하위영역인 ‘지각

적 감수성’, ‘미적

개방성’, ‘개인적

경험을 서사로 발

전’, ‘시각적 추론’,

‘의미 구성하기’의

각 요인이 유의미

한향상을보임.

2

김은솔

·

심영옥

(2021)

시각적 사

고 전략

(VTS)을

적용한 설

치미술 감

상 지도 방

안 : 고등학

교 미술교

육을 중심

으로

학습자가 설치미

술의가치를이해

하고시각적사고

전략을통해자기

주도적인 설치미

술의 감상 및 비

평능력을함양하

는데연구목적

일반고

등학교

1학년

학습자

시각적사고전략을

적용한설치미술감

상 프로그램(2차시,

100분)을 개발하고

고등학생을 대상으

로프로그램을감상

영역수업에적용

설치미술의 이해

력이향상, 대화학

습을 통한 시각적

의사소통 능력이

함양, 문화 존중

능력 및 다원주의

적태도가증진됨.

3

김태은

·
임보라

·

염민예

(2021)

심미적 감

성 역량 개

발을 위한

시각적 사

고 전략 기

반 영어-미

술 학제간

프로그램

VTS를 기반으

로 하는 영어-미

술학제간프로그

램을개발하고적

용하여 초등학생

들의심미적감성

역량을개발

초등학

교

5~6학

년

학생

21명

학생들을 대상으로

영어-미술 학제간

프로그램을총 16차

시에걸쳐적용

심미적 감성 역

량과 비주얼 리터

러시역량, 언어능

력이 제고됨을 관

찰함.
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4

김태은

·

염민예

(2021)

시각적 사

고전략 활

동이 초등

영어 학습

자의 비판

적 사고력

과 쓰기 능

력에 미치

는영향

그림책을 활용한

시각적사고전략

활동이 초등영어

학습자의 비판적

사고력과문자언

어 사용 능력에

끼치는영향탐구

초등학

교6학

년

학생

9명

그림책한권당 3차

시로구성하여 18차

시수업진행후사

전-사후평가와

VTS 토의 전̇후감

상문을분석을통해

학습자의비판적사

고와 쓰기 능력의

변화를분석

VTS 수업 이후

비판적 사고력이

향상되었으며, 내

용, 유창성, 글의

완성도 측면에서

쓰기 능력이 유의

미게향상함.

5

박남용

·

손지현

(2021)

움직임기법

을 접목한

VTS 미술

감상활동이

초등학생의

의사소통역

량에 미치

는영향

VTS 활용 미술

감상활동이초등

학생의 의사소통

역량에어떠한영

향을미치는지알

아보고자함.

초등학

교

1,2학

년

학생

11명

Weisberg(2006)의

MMT에서제시한 5

가지의 움직임기법

을 바탕으로 작품

감상을위한프로그

램을설계하여교수

학습활동을진행하

고, 과정에서 나타

난학습자의움직임

과대화를분석

의사소통역량의

정보수집에 해당

하는 미술감상 활

동에서 지각적 감

수성과 추론능력

이향상,

의사소통역량의

기능인 자기표현

과 감상적 수용,

가치 태도적 측면

인 타인 이해, 의

사소통의 적극성

등도향상

6

백승선

·
정설희

(2018)

시각적 사

고전략에

기초한 명

화감상활동

이 유아의

창의성 및

그리기표상

능력에 미

치는효과

시각적 사고전략

에기초한명화감

상활동이 유아의

창의성과 그리기

표상능력에 미치

는효과를검증

만 5세

유아

42명

실험집단에는 16회

의 시각적사고전략

에기초한명화감상

활동을처치하고, 비

교집단에는 미적요

소에 기초한 명화

감상활동을 실시한

후 유아용 ‘창의성

검사도구’와 ‘그리기

표상능력 검사도구’

를사용하여분석

실험집단이 비교

집단보다 창의성

과 그리기표상능

력에서 유의미하

게 높은 점수를

보임.
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7

서재희

·
강호감

(2014)

창의적 문

제해결력

신장을 위

한 시각적

사고전략에

기초한 초

등 영재교

육프로그램

개발

초등저학년 영재

아의창의적문제

해결력을 신장할

수있도록시각적

사고전략을 활용

한초등영재프로

그램을개발

과학영

재교육

원

초등

영재아

15명

창의적 문제해결력

을신장시키기위해

시각적 사고전략에

기초하여총 24차시

의 활동프로그램을

개발한 후 자체 개

발한창의적문제해

결력 측정 도구를

사용하여분석

시각적 사고전략

을 활용한 수업

이후 초등저학년

영재아들의 창의

적 문제해결력 신

장에 긍정적인 효

과가나타남.

8

이혜선

·

손지현

(2021)

시각적 사

고 전략

(VTS)을

활용한 그

림책 수업

에서 나타

나는 심미

적 감성 역

량

그림책을 활용하

는VTS 수업이 4

학년 초등학생의

심미적감성역량

과 고등사고력에

미치는영향탐색

초등학

교4학

년

귀국학

생반

8명

영어 그림책 삽화

읽기수업 4차시실

행후수업중대화

내용과페들렛메모,

수업 후 비평문 및

인터뷰내용을양적,

질적분석함.

관찰, 정교, 추론,

근거, 추측, 수정

의 6가지 사고력

과 고등사고능력

및 문화 이해와

스캐폴딩, 미적 양

식 발견, 흥미, 자

신감 등의 심미적

감성 역량이 증진

됨.

9

조민주

·

손지현

(2018)

미술 비평

문 쓰기 활

동을 활용

한 VTS 교

육방법의

효과연구

미술비평문쓰기

활동을 활용한

VTS 교육 프로

그램을 개발하여

적용

초등학

교

6학년

학생

23명

VTS 교육 방법을

활용한감상프로그

램과소그룹미술관

감상을 실시하고,

수업과 미술관에서

나눈 대화 내용과

작품 감상 후 학생

들이작성한비평문

을분석

관찰력과 추론능

력 발달, 해석의

다양성 이해를 통

한 의견수정 증가,

미술작가, 작품에

대한 관심 확대,

다양한 가치판단

기준 활용의 교육

효과나타남.
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<표 5>과 같이 VTS 미술교육 프로그램을 실행하여 나타나는 효과를

분석하는 선행연구에서는 유아, 초등, 중등학교 학습자, 장애인 등을 대

상으로 프로그램을 실행하여 교육 효과를 분석하는 연구가 이루어졌다.

먼저 성인 지적 장애인 2명을 대상으로 VTS 프로그램의 교육 효과를

분석한 김미진(2021)의 연구에서는 VTS 미술 감상교육 프로그램을 6차

시로 개발하고, 성인 지적장애인 2명을 대상으로 적용하여 그들의 시각

적 문해력에 미치는 영향을 현상학적으로 살펴보았다. 해당 연구는 VTS

미술 감상교육을 통해 성인 지적장애인이 시각적 의사소통 및 문해력을

배워 사회성을 기를 수 있도록 하는 데 목적을 두었으며, 시각적 문해력

의 하위 요인이 유의미한 향상을 보이는 결과를 보였다. 이는 VTS 미술

감상 교육이 시각적 문해력을 비롯한 다양한 교육 효과가 있음을 보여주

며 성인 지적 장애인을 대상으로 프로그램이 진행된 점이 독창적이다.

다음으로 초등학생을 대상으로 한 연구로는 김태은, 임보라, 염민예

(2021)를 비롯한 6편의 연구가 있었다. 먼저 김태은, 임보라, 염민예

(2021)은 VTS를 기반으로 하는 영어-미술 학제간 프로그램을 개발하고

초등학교 5~6학년 학생들에게 적용하여 심미적 감성 역량 향상 효과를

규명하였다. 또한 김태은, 염민예(2021)는 그림책을 활용한 VTS 활동이

초등영어 학습자의 비판적 사고력과 문자 언어 사용 능력에 미치는 효과

를 규명하였다. 본 연구는 영어교과와 미술교과를 융합하여 프로그램을

설계하였다는 점에 독창성을 찾을 수 있었다. 그 외에 박남용, 손지현

(2021)는 5가지의 움직임기법을 바탕으로 VTS 활용 작품 감상 프로그램

을 설계하여 초등학교 1-2학년 학습자를 대상으로 교수 학습 활동을 진

행하고, 과정에서 나타난 학습자의 움직임과 대화를 분석하여 의사소통

역량이 증가함을 확인하였다. 더불어 이혜선, 손지현(2021)은 그림책을

활용하는 VTS 수업이 4학년 초등학생의 심미적 감성 역량과 고등 사고

력에 미치는 영향 탐색하기 위해 실행연구를 하여 그 효과를 분석하였

다. 마찬가지로 초등학생을 대상으로 VTS 프로그램의 교육효과를 분석

한 연구로 조민주, 손지현(2018)의 연구 또한 살펴볼 수 있었다. 조민주,

손지현(2018)은 초등학교 6학년 학생들을 대상으로 VTS 교육 방법을 활
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용한 감상 프로그램을 개발하여 소그룹 미술관 감상을 실시하여, 관찰력

과 추론능력 및 가치판단 기준 활용 등의 교육효과가 나타남을 확인하였

다. 그 외에 서재희, 강호감(2014)은 과학 영재교육원의 초등 영재아를

대상으로 VTS기반 프로그램을 개발하고 실행하여 창의적 문제해결력이

신장되는 교육 효과를 확인하였다.

한편, 유아를 대상으로 VTS 프로그램의 교육효과를 분석한 연구로는

백승선, 정설희(2018)의 연구가 있었다. 만 5세 유아 42명을 대상으로

VTS에 기초한 명화감상활동을 실행하여 프로그램이 유아의 창의성과

그리기 표상능력에 미치는 효과를 양적 비교실험연구로 검증하였다.

마지막으로 김은솔, 심영옥(2021)는 고등학교 학습자를 대상으로 VTS

프로그램을 구성하였다. 위 논문에서는 일반고등학교 1학년 학습자를 대

상으로 2차시의 설치미술 감상 프로그램을 개발하고 학생들에게 적용하

여, 설치미술의 이해력과 시각적 의사소통 능력이 함양되고 문화 존중

능력 및 다원주의적 태도가 증진됨을 확인하였다.

위의 선행연구를 프로그램 대상을 중심으로 나누면 크게 유아를 대상

연구가 한 편이 있었고, 초등학생 대상 연구가 여섯 편, 고등학생 대상

연구가 한 편, 성인 지적장애인 대상 연구가 한 편이 있었다. VTS 미술

교육 프로그램의 대상이 주로 초등학교 학습자를 대상으로 한 연구가 이

루어짐을 알 수 있다. 고등학교 시기는 논리적 사고능력 발달하는 시기

로 고등학교 학습자를 대상으로 한 프로그램 개발 및 효과 분석 연구가

필요하며, 사고력 신장을 위해 교육과정을 기반으로 한 VTS 미술감상

프로그램 개발이 필요하다. 더불어 선행연구에서 진행된 김은솔, 심영옥

(2021)의 고등학교 미술감상 프로그램은 ‘설치미술’을 활용하였다는 점에

서 독창성이 있으나 미술교육의 다양한 표현영역 중에서 설치미술이라는

제한된 영역만을 다루어서 실제로 폭넓은 감상을 하는 데에 한계가 있

다. 또한 2차시의 수업구성으로 되어있어 일회성에 그치는 VTS 프로그

램인 점에 제한점을 갖는다. 따라서 본 연구에서는 일회성에 그친 수업

이 아닌 여러 차시에 걸친 장기적으로 진행되어 학습자의 사고력을 증진

시킬 수 있는 프로그램을 개발하고자 한다.
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3. 2022개정 미술과 교육과정

가. 2022개정 미술과 교육과정 분석

2022 개정 미술과 교육과정은 ‘공통 교육과정’과 ‘선택 중심 교육과정’

으로 나뉘어져 있다. 본 연구는 ‘고등학교’ 학습자를 대상으로 하는 프로

그램 개발이기 때문에 고등학교에서 적용되는 선택 중심 교육과정의 일

반선택 교육과정을 분석하였다. 일반 선택 과목 ‘미술’은 고등학교 수준

에서 미술에 대한 종합적 이해에 도달할 수 있도록 설계된 과목으로, 공

통 교육과정 ‘미술’에서 배운 미적 체험, 표현, 감상 영역을 한층 더 심화

되고 확장된 내용으로 학습할 수 있다(교육부, 2022). 2022 개정 미술과

교육과정은 ‘성격 및 목표, 내용 체계 및 성취기준, 교수⋅학습 및 평가

의 구성’의 구성체계를 갖는다. 이러한 구성체제에 맞게 다음과 같이 교

육과정을 분석하고 이를 바탕으로 교육프로그램 방향을 설정하였다.

① 성격 및 목표

2022 개정 미술과 교육과정의 ‘성격’에서는 ‘학생들은 미술 교과를 통

해 미적 지각력과 상상력을 발휘하여 창의적으로 사고하고 표현하며 경

계를 넘나드는 유연한 태도로 세상과 소통할 수 있다. 또한 서로 다른

생각을 인정하고 상호 존중하며 미술을 맥락적으로 읽고 해석하는 비판

적 판단 능력을 기를 수 있다.’ 라고 제시되어 있다. 이는 VTS의 전반적

인 토의 과정과 연결된다. VTS 수업에서는 학생들이 하나의 그림을 관

찰하며 다양하게 상상력을 발휘하며 그림 안에서 벌어지고 있는 상황을

유추해 나아간다. 이를 통해 자신의 생각 뿐만 아니라 서로의 다른 생각

을 수용하고 상호 존중하는 태도를 기를 수 있다. 또한 토의 과정에서

단순하게 관찰하고 추론하는 것이 아닌 추론에 대한 근거를 제시하도록

하기 때문에 비판적인 판단 능력 또한 함양할 수 있다.

‘선택 중심 교육과정’ 일반 선택의 미술 과목에서 제시하는 총괄목표는
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“대상과 현상을 심미적으로 지각하고 성찰하며 자신과 세계의 관계를 인

식한다. 삶의 경험을 다양한 관점에서 비판적으로 사고하고 미술 매체를

활용하여 창의적으로 표현한다. 나아가 삶과 연결된 미술문화를 비판적

으로 수용하며 향유한다.”이다(교육부, 2022: 34). VTS 미술감상의 목표

또한 다양한 작품을 심미적으로 지각하는 관찰 과정을 통해 그림을 인식

하도록 한다. 이 과정에서 자신의 삶의 경험이 반영된 다양한 관점을 통

해 그림을 유추함으로써 고차원적 사고력을 증진시키고자 한다. 이러한

과정은 최종적으로 삶 속에서 미술문화를 향유할 수 있는 능력을 기를

수 있는 바탕이 된다.

또한 선택 중심 교육과정의 일반선택에서 고등학교 학교급별 목표 중

하위 목표인 “이미지와 정보를 비판적 사고로 분석·해석하고 시각적으로

활용하여 소통한다.”(교육부, 2022: 34)는 VTS 적용 미술감상 프로그램

의 목표와 연관시킬 수 있다. VTS 미술감상은 교사가 다양한 문화권의

작품을 선정하여 학생들에게 제시하며 수업이 진행된다. 이 과정에서 학

습자는 제시된 이미지 속의 정보를 최대한 발견하고 분석·해석하여 의미

를 추론하게 된다. 추론한 내용을 토의를 통해 끊임없이 주고받으며 시

각적으로 활용하여 소통하는 과정에서 2022 교육과정의 하위목표와 연관

시킬 수 있다.

② 내용체계 및 성취기준

‘미적 체험, 표현, 감상’ 세 가지 영역 중 해당 프로그램은 감상 영역과

관련되어있다. 2022 개정 미술과 교육과정이 제시하는 고등학교 ‘감상’

영역은 다양한 삶과 문화가 반영된 미술과의 만남으로 자신과 공동체의

문화를 풍요롭게 하며, 작품의 내용과 형식에 대한 맥락적 이해와 비평

은 미적 판단능력을 높이고 미술 문화의 다원적 가치를 이해하게 한다는

핵심 아이디어가 제시되어있다(교육부, 2022). VTS 프로그램과 관련된

교육과정 내용체계 및 성취기준은 다음<표 6>과 같이 정리할 수 있다.
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<표 6> VTS 프로그램 관련 교육과정 성취기준(교육부, 2022, p.38)

영

역
성취기준 성취기준 해설

성취기준 적용 시

고려사항

감

상

[12미-03-01] 미술의시대

적, 지역적, 사회·문화적

변천 과정을 이해하고 작

품을 감상하며 자신의 견

해를 논리적으로 표현할

수있다.

[12미-03-01] 성취기준은

미술의 시대적, 지역적,

사회·문화적 변천 과정과

미술 작품의 관련성을 맥

락적으로 이해하고 감상

하기 위해 설정된 것이다.

시대적, 역사적 변화의 맥

락 속에서 미술 작품의

특징과 의미, 자신의 견해

를 미술 용어를 사용하여

논리적인 글과 말로 표현

하는데초점을둔다.

· 의사 표현이 자유로

운 학습 분위기를 만들

고, 자신과 다른 생각

에 대해서는 근거를 들

어 반론을 제기하여 서

로의 의견을 존중하고

포용하는 태도로 소통

할수있도록한다.

· 자신의 생각과 견해

를 논리적인 말과 글을

통하여 표현하는 미술

비평의 방법과 의미를

이해하도록한다.

[12미03-03] 미술 작품 감

상과 비평의 관점을 활용

한 소통으로 미술 문화의

다원적 가치를 이해하고

존중할수있다.

교육과정에서 제시된 VTS 연관 성취기준을 반영하여 다양한 미술 문

화를 균형 있게 경험하도록 지도하기 위하여, 다양한 시대적, 지역적, 사

회·문화적 배경을 바탕으로 학습자가 감상할 9개의 작품을 선정할 수 있

다. 이후 차시별 활동지와 감상문 쓰기 활동을 통해 자신의 견해를 미술

용어를 사용하여 논리적인 글과 말로 표현할 수 있도록 지도안을 작성하

고자 한다. 또한 VTS의 토의 과정에서 다양한 미술 문화의 가치를 이해

하고 존중하며 서로의 의견을 존중하고 포용하는 태도로 소통할 수 있도

록 하는 과정을 포함하여 교수-학습 지도안을 작성할 수 있다.
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③ 교수⋅학습 및 평가의 구성

2022 개정 미술과 교육과정의 교수-학습 방법에서는 관찰 학습 방법,

지식 탐구 학습 방법, 반응 중심 학습법, 토의-토론 학습 방법 등이 제

안되고 있다. 그중 VTS는 반응 중심 학습법으로 대표되는 교육 방법이

므로 이를 중심으로 설계가 가능하다. 또한 VTS는 수업 과정에서 교사

와 학생간 다양하게 토의하는 과정이 주를 이루므로 토의-토론 학습법

이 적용될 수 있다.

평가의 방향은 ‘미적 체험’, ‘표현’, ‘감상’ 영역의 특성에 맞는 다양한

평가 방법을 선택하여 적절하게 활용하도록 제시되어 있다(교육부,

2022). VTS에서 예나윈은 사고력을 평가하는 지표로서 글쓰기를 제안한

다. 이러한 사고력 평가를 위한 글쓰기 과정은 교육과정에서 제시하는

평가방법으로 논술형 및 서술형 평가와 연관지어 적용할 수 있다.

이와 같이 본 연구의 VTS를 적용한 미술감상 프로그램은 2022 개정

미술과 교육과정에서 제시한 핵심 역량과 목표, 성취기준과 교수-학습

방법 및 평가의 내용을 담고 있다. 즉, 각 차시의 수업내용들은 2022 개

정 미술과 교육과정의 목표와 내용을 충족시키고 있다. 동시에 VTS를

통해 기를 수 있는 사고력의 여섯 가지 하위 요인을 모두 고려한 미술감

상 프로그램으로 고차원적인 인지능력을 함양하는 데에 초점을 맞추고

있다.
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나. 프로그램 적용 가능성 검토

앞서 VTS가 사고력을 계발하는 데에 효과적인 교육 방법임을 제시

하였으며, 2022개정 미술과 교육과정의 고등학교 미술감상 부분에 대해

분석하였다. 이를 바탕으로 본 논문의 핵심 주제인 ‘고등학생’의 사고력

함양을 위한 프로그램 개발을 위하여 다음과 같은 질문을 제시할 수 있

다. VTS는 고등학교 학습자의 인지 수준에 부합하게 적용 가능한가?

가능하다면 VTS가 제시하는 6가지 사고기능이 2022 개정 미술과 교육

과정에서 제시된 미술의 교과역량과 어떤 관련이 있는가?

먼저, 인간의 생애는 일반적으로 유아기, 아동기, 청소년기, 성인기, 노

년기로 나뉘는데, 고등학생 시기는 청소년기(만 12세–18세)에 속한다.

이 시기는 피아제(Piaget)의 형식적 조작기에 해당되는 시기로 추상적이

고 논리적인 사고, 그리고 상대적이고 다차원적 사고가 가능하다. 특히

청소년기 내에서도 고등학교 시기는 초등학교와 중학교 시기에 비해 상

대적으로 성인기에 가까운 시기로, 학습자가 충분한 시간을 가지고 감

상을 하며 고차원적인 유추가 가능하다. 실제로 VTS를 고등학교 학습

자에게 적용하는 프로그램을 진행하였을 때에, 고등학교 학습자가 주체

적으로 감상 및 비평하는 능력이 향상되며, 분별력 있게 비판적으로 수

용하는 비판적인 사고가 향상됨이 확인되었다(김은솔, 심영옥, 2021). 따

라서 VTS는 고등학교 학습자의 인지 수준에 부합하며, 고등학생용 미

술감상 프로그램 개발 적용이 가능함을 알 수 있다.

앞서 살펴본 바와 같이 VTS는 고등학교 학습자의 인지 수준에 부합

하게 고등학생 수업에 적용할 수 있다. 그렇다면 VTS가 제시하는 사고

력이 2022 개정 미술과 교육과정이 제시하는 교과역량과 어떤 관련이

있는지 알아보겠다. 우선 VTS는 관찰력, 정교화 능력, 근거제시 능력,

추론능력, 가능성을 열어두는 추측, 의견을 수정하는 사고를 포함하는

여섯 가지 사고의 기능을 효율적으로 향상할 수 있는 교육 방법이다

(Yenawine, 2018). 이러한 VTS에서 제시하는 사고력의 6가지 요인과

2022 개정 미술과 교육과정이 제시하는 고등학교 ‘미술’의 교과 역량과
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의 관련성에 대해 도식화하면 <표 7>와 같이 나타낼 수 있다.

<표 7> 2022 개정 미술과 교육과정 교과역량 (교육부, 2022)과
VTS의 사고력(Yenawine, 2018)과의 관련성 도식화

먼저 ‘심미적 감성 역량’에서 대상과 현상을 미적으로 지각하며 반응

하는 것은 VTS 사고과정 중 ‘관찰’과 ‘정교화’와 관련이 있다. VTS 미

술감상은 작품에 대한 정교한 관찰을 통해 대상을 미적으로 지각하고

미적인 반응을 하는 과정이기 때문이다.

두 번째로 ‘창의 융합 역량’에서 다양한 미술 활동을 통해 자신의 느

낌과 생각을 창의적으로 표현하는 것은 VTS 미술감상 수업에서 교사
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의 열린 질문을 바탕으로 다양한 추측을 하며 대답하는 과정과 연관이

있으며 이는 ‘추측성 사고’와 ‘수정’을 함양할 수 있다. 학습자는 정해진

답을 말하는 것이 아닌 열린 사고를 통해 다양한 가능성을 모색하기 때

문이다.

세 번째로 ‘시각적 소통 역량’에서 다양한 매체에 기반하여 주변의 시

각문화를 비판적으로 이해하는 것은 구체적 증거를 바탕으로 자신의 의

견을 내세우는 ‘증거기반 추론’이 고차원적 사고력인 비판적 사고에 포

함되기 때문에 ‘근거제시’와 ‘추론’과 연결지을 수 있다. 또한 이를 활용

하여 시각적으로 소통한다는 의미는 VTS 미술감상 수업에서 대화를

바탕으로 토의하는 전반적인 과정과 연관된다.

네 번째로 ‘정체성 역량’에서 미술을 매개로 세계와의 관계에서 자신

을 이해한다는 것은 VTS 미술감상 수업에서 교사가 다양성에 입각한

작품을 선정하여 학습자가 이를 ‘관찰’을 통해 감상하는 과정을 통해 함

양될 수 있다. 다양한 문화로 선정된 작품들을 유심히 관찰하는 과정을

통해 다원적 가치를 존중할 수 있기 때문이다.

마지막으로 ‘공동체 역량’에서 미술문화의 다원적 가치를 존중하며 협

력적 의사소통을 통해 공동체 문화 발전에 참여한다는 것은 VTS에서

열린 질문을 바탕으로 하는 토의의 전반적인 과정과 관련된다. VTS 미

술감상 수업에서 학생들은 정해진 답을 말하는 것이 아니라 ‘추측’을 바

탕으로 그룹 토의에 자발적으로 참여한다. 이 과정에서 다양한 타인의

의견을 수용하고 자신의 의견을 ‘수정’하며 타인의 의견을 존중하는 태

도를 배울 수 있기 때문이다.

위와 같이 VTS를 적용한 고등학교 미술감상 프로그램 개발 가능성

을 검토해본 결과, VTS는 고등학교 학습자의 인지 수준에 부합하게 적

용 가능하다는 것을 알 수 있었다. 또한 2022 개정 미술과 교육과정이

제시한 교과역량과의 관련성을 확인하였다. 그러므로 본 연구에서는

VTS 교육 방법이 고등학교 학습자의 인지 수준에 부합하게 사고력을

함양한다는 근거를 바탕으로 2022 개정 미술과 교육과정을 적용하여 사

고력 함양 VTS 적용 미술감상 프로그램을 개발하고자 한다.
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Ⅲ. 연구방법

1. 연구절차

본 연구는 미술감상 프로그램을 통해 고등학교 학습자의 사고력을 증진

시키는 데에 목적을 두고 ‘사고력 향상을 위한 VTS 적용 고등학교 미술

감상 프로그램’을 연구 및 개발하였다. 이를 위해 먼저 VTS 관련 문헌

연구를 분석하였다. 그 후 고등학교 학습자라는 대상을 인식하여 2022

개정 미술과 교육과정에서 고등학교 미술 교과의 감상 활동과 관련된 주

제와 내용을 분석하여 VTS 적용 고등학교 미술감상 프로그램을 개발하

였다. 이후 연구 참여에 동의한 A고등학교의 고등학교 1학년 학습자 20

명을 대상으로 연구를 진행하였다. 수업에 앞서 학생들에게 연구 참여에

대한 동의를 얻은 후 연구의 내용과 연구 윤리에 대해 사전에 설명하였

다. 연구 적용 기간은 2022년 4월 셋째 주부터 6월 둘째 주까지였으며

수업 시간은 총 10차시였다. 프로그램 사전·사후에 감상문 쓰기를 통한

사고력 평가를 실시하여 사고력의 변화를 알아보았다. 그 후 이에 대한

결과를 분석하여 본 프로그램의 교육적 효과 및 활성화 방안을 모색하여

도출하였다. 다음 <표 8>은 ‘사고력 향상을 위한 VTS 적용 고등학교

미술감상 프로그램’의 연구절차를 단계별로 나타낸 것이다.
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<표 8> 연구절차

연구 문제 설정

- 연구 주제, 목표, 방법 선정

문헌고찰

- 선행연구 검토 및 이론적 배경 고찰

· 미술감상의 인지교육적 관점

· 시각적 사고전략(Visual thingking strategy)

· 2022개정 미술과 교육과정

프로그램 개발

- 프로그램 방향 및 목표 설정

- 프로그램 설계 (총 10차시)

연구 대상 선정

- 서울소재 일반고등학교 1학년 20명

프로그램 실행 및 자료 수집

- 2022년 4월 셋째 주~ 6월 둘째 주

8주간 총 10차시의 프로그램 적용

- 프로그램 사전ㆍ사후 감상문 자료수집

자료분석

- 감상문 내용 분석

- 수업관찰일지 분석

논의점 도출

- 결론 및 시사점 도출

- 제한점 및 제언 사항 작성
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2. 연구 참여자

본 연구에 참여한 연구 참여자는 국내 A고등학교의 1학년 한 학급의

학습자 20명으로 학급은 남학생 6명 여학생 14명으로 구성되어 있다. 본

연구는 고등학교 학습자의 사고력을 향상하기 위한 프로그램 개발이 목

적이기 때문에 프로그램의 내용이 타당한지 알기 위해 일반고등학교의

학습자를 연구 참여자로 선정할 필요가 있다. 따라서 본 연구는 참여자

선정기준을 마련한 후, 기준에 충족되는 학교에서 무선표집 방법을 활용

하여 연구참여 학급을 선정하였다. 일반적인 고등학교 학습자의 인지 수

준을 대표하는 연구 참여자를 선정하기 위해 다음과 같은 선정기준을 마

련하였다.

먼저, 예술 특목고등학교가 아닌 일반고등학교의 학습자를 기준으로

제시하였다. 미술을 전공으로 하는 학습자가 모인 특목고등학교의 경우,

해당 프로그램을 진행할 경우 미술작품에 대한 선행 지식을 가진 학습자

들이 다수 존재할 수 있다. 이는 프로그램을 진행하여 효과성을 파악하

기에 어려움을 제공할 수 있다. 따라서 미술을 전공하지 않는 학습자가

대다수인 일반고등학교의 학습자를 연구 참여자의 첫 번째 기준으로 삼

았다.

다음으로, 영재학급이나 특수학급이 아닌 일반학급의 학습자를 연구

참여자 선정기준으로 제시하였다. 본 VTS 적용 고등학교 미술감상 프로

그램의 목적은 ‘고등학교’ 학습자의 사고력을 기르기 위한 목적이다. 즉,

영재학급의 학습자와 같이 평균 이상의 인지 지능을 가진 학습자 혹은

특수학급 학습자를 대상으로 하는 프로그램이 아니다. 따라서 일반고등

학교에서 영재학급과 특수학급을 제외한 일반학급의 구성원을 연구 참여

자의 기준으로 삼았다.

이러한 기준에 따른 연구 참여자 선정 절차는 다음과 같다. 첫 번째 기

준에 만족할 수 있는 일반고등학교를 탐색하여 서울의 A고등학교를 선

정하였다. 그다음 A고등학교 1학년 10개의 일반학급 중 하나의 학급을

무선으로 표본을 추출하였다. A고등학교 1학년 열 학급 모두 비슷한 평
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균지능을 가지고 있다고 판단하여 그중 하나의 학급을 무선표집한 것이

다. 이후 모집된 연구 참여자들에게 개별적으로 본 연구의 목적과 진행

기간, 진행 과정, 익명성 보장 등에 대하여 자세히 설명하였다. 이에 동

의한 학급의 학습자들을 연구 참여자로 선정하였고, 최종적으로 남학생

6명과 여학생 12명, 총 20명으로 구성된 학급의 학습자가 연구 참여자로

선정되었다.

3. 연구 도구

가. 사전, 사후 감상문 쓰기 평가

본 연구의 목적은 VTS를 적용한 미술감상 프로그램이 고등학교 학습

자의 사고력에 미치는 영향을 알아보는 것이다. 따라서 학습자의 사고력

의 변화를 분석하기 위해 사전·사후 검사로 ‘감상문 쓰기’를 시행하여 분

석하였다. 연구 도구로 ‘글쓰기’를 채택한 이유는 예나윈과 하우젠이

VTS를 통한 사고력 검사로 글쓰기 평가를 고안했기 때문이다. 예나윈

(Yenawine, 2018)은 VTS 실행 후에 글쓰기 활동을 실시하고, 쓰기 자료

를 수집하여 학생들의 성장과 발달을 확인하는 방법을 제안하였다.

또한 하우젠은 1983년 글쓰기를 평가하는 평가 매뉴얼을 고안하였다

(Yenawine, 2018). 사전·사후 검사는 프로그램을 통해 학습자들의 사고

력에 유의미한 변화가 있었는지 살펴보기 위해 실시되었다. 평가는 사

전·사후에 동일한 그림이 제시되고, 이에 대한 생각과 느낌을 쓰는 방식

으로 평가당 약 20분간 이루어졌다.

나. 수업관찰일지

연구자가 수업관찰일지를 작성하여 수업에 대한 효과 분석자료로 활용

하였다. 수업관찰일지는 학생들의 특징적인 반응과 전반적인 수업 분위

기, 의미있는 발화 등이 기록되었다. 이는 학생들이 수업 시간에 보인 특
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이점과 감상문 분석만으로는 알 수 없는 학생들의 수업 참여도와 흥미

도, 프로그램의 한계점 등을 파악하기 위한 참고자료로 활용되었다.

4. 자료 수집 및 분석 방법

가. 자료수집: 사전·사후 감상문

‘VTS 적용 고등학교 미술감상 프로그램’ 활동을 통한 사고력 증진 효

과를 알아보고자 10차시의 프로그램 활동 중 1차시 사전검사, 10차시 사

후검사 총 2편의 자료를 수집하여 연구자가 평가하고 비교 분석하였다.

VTS를 통해 사고력을 평가하는 방법 중 쓰기를 통한 평가방법은 예나

윈(Yenawine, 2018)이 제안한 방법으로 VTS실행 전과 후에 쓰기 활동

을 실시하고, 쓰기 자료를 수집하여 학생들의 발달과 성장을 확인하는

방법이다.

연구자가 감상문 평가를 진행할 때에는 잔슨과 쿠퍼(Johnson &

Cooper, 1994)가 개발한 미술비평문 쓰기의 양적 평가용 루브릭을 활용

하였다. 이는 학습자가 쓴 감상문을 분해하여 각 단어나 문장들이 평가

하고자 하는 기능 중 어느 범주에 속하는지를 표시하고 그중 유효한 것

을 점수화하는 방식이다. 이러한 루브릭을 토대로 VTS 사고 과정에 적

용하여 양적 평가 기준표를 변형, 개발하여 활용하였다. 각 의미 단위의

어구가 관찰, 정교화, 추론, 근거, 추측, 수정 중 어느 범주에 속하는지를

표시하고, 가시적으로 개수 변화를 확인할 수 있는 각 요인의 개수를 세

어 평가표를 작성하였다. 평가자들이 사용한 미술 감상문 양적 루브릭

평가표 예시는 <표 9>과 같다.
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나. 자료 분석

본 프로그램이 사고력 향상에 효과가 있는지를 분석하기 위하여 1차시

사전검사, 10차시 사후검사 총 2편의 자료를 수집하여 연구자가 평가하

고 비교 분석하였다. 자료 분석은 예나윈이 제시한 6가지 사고력의 평가

기준에 따라 이루어졌으며, 기능별 평균 빈도수를 산출하여 변화 양상을

도출하였다.

하우젠은 쓰기 자료를 구문분석(parasing)한 후 관찰, 정교, 추론, 근

거, 추측, 수정으로 분류 코딩하여 사고력의 변화를 평가하는 방법을 제

안한다. 자료 분석은 이러한 하우젠의 자료분석 기준을 준수하여 미술

감상문을 문장 단위 세그먼트로 분해(parsing)하였다. 예나윈(2018)은

<표 10>과 같이 VTS의 효과와 관련한 사고력을 총 6가지로 제시하였

기 때문에 ‘관찰, 정교화, 추론, 근거, 추측, 수정’의 닫힌 코딩을 적용하

였고, 각 기능별 평균 빈도수를 산출하여 변화 양상을 도출하였다.

<표 9> 미술 감상문 사전, 사후검사 루브릭 평가표

사전 검사 사후 검사

학생
구분

관
찰

정
교

추
론

근
거

추
측

수
정

총
점

관
찰

정
교

추
론

근
거

추
측

수
정

총
점

A 3 0 1 0 2 0 6 7 4 3 3 5 1 23

B 0 0 0 0 0 0 0 3 0 2 1 2 0 8

C 5 4 1 0 1 0 11 7 4 3 2 4 0 20

D 4 0 0 0 1 0 5 7 3 3 5 6 0 24

...
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구체적으로, 관찰은 그림 속 대상인 ‘두 남자, 금발머리의 여자아이’가

해당된다. 정교는 대상의 세부사항을 추가보충 설명하는 것으로 ‘오묘한

미소를 띄고 있는, 커다란 부츠를 신고 있는’ 등이 속한다. 추론은 대상

간의 관계와 의미를 유추하는 것으로 ‘전쟁 중인 것 같다, 음악회가 열린

것 같다.’가 해당된다. 근거는 추론을 뒷받침하기 위한 내용제시로 ‘왜냐

하면 악기를 들고 있기 때문이다, 사람들이 몰려있는 것으로 보아,’와 같

<표 10> VTS 효과와 관련된 사고의 분류 및 평가기준

(Yenawine, 2018, p.171)

사고의 분류 관련 행동 모습

관찰

(observation)

그림을 관찰하고 대상을 찾아낸다. 작고 단순한 것에서부

터 보다 세밀하고 정교하게 나아가는 것이다. 관찰 대상은

사람, 동물, 자연물 등이 있다.

정교

(elaboration)

대상에 대한 세부 사항을 추가 보충하여 자세히 설명한다.

행동, 얼굴 묘사, 의상, 위치 등에 관한 자세한 설명을 덧

붙인다.

추론

(inference)

관찰한 것으로부터 의미를 끌어낸다. 대상 간의 관계, 그림

의 앞·뒤 이야기 등을 추론한다.

근거

(evidence)

추론을 뒷받침하기 위해 관찰 내용을 제시한다. “내 생각

은 ~이다. 왜냐하면 ~ 때문이다.”와 같은 문장으로 표현된

다.

추측

(speculation)

다양한 의견을 생각하고 표현한다. 여러 선택권을 고려하

는 것으로, “그럴 수 있다”라거나 “그럴지도 모른다” 등으

로 의미를 단정하지 않고 다양한 해석을 허용하는 언어로

표현된다.

수정

(revision)

‘처음에는 이렇게 생각했는데 지금은 이렇게 생각한다.’와

같은 형태로 나타난다.
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은 문장들이 해당된다. 추측은 의미를 단정 짓지 않고 다양한 해석을 허

용하는 언어로 ‘춤을 추는 것 같다, 강아지가 두려워하는 것 같다.’와 같

은 어미가 해당된다. 수정은 생각의 변화를 나타내므로 ‘처음에는 전쟁

상황인 줄 알았는데, 다시 보니 모두 축제를 즐기고 있는 것 같다.’와 같

은 표현이 해당된다.
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Ⅳ. VTS 적용 미술감상 프로그램 개발

1. 프로그램의 주제 및 방향

본 연구에서 설계하는 미술감상 프로그램의 개발 방향은 고등학교 학

습자의 사고력 증진을 목표로 고차원적 인지능력을 키우기 위한 예술교

육을 제공하는 것이다. 미술감상은 인지능력을 함양시키는 데에 효과적

인 교육이므로, 미술감상교육을 통해 예나윈이 제시한 여섯 가지 사고력

요인 ‘관찰, 정교화, 근거제시, 추론, 추측성사고, 수정’의 향상을 주제로

설정하여 프로그램을 개발하였다. 더불어 VTS를 적용한 미술감상 프로

그램 개발의 구체적인 방향성을 제시하기 위하여 2022 개정 미술과 교육

과정의 내용을 분석하여 목표와 교수·학습 내용, 방법 및 평가 방향을

설정하였다.

첫째, 2022 개정 미술과 교육과정의 총괄목표와 하위목표에 근거하여

VTS 적용 사고력 증진 미술감상 프로그램의 교수-학습 지도안의 목표

를 작성하고자 하였다. 총괄목표의 ‘다양한 현상을 심미적으로 지각하고

성찰하며 자신과 세계의 관계를 인식한다. 삶의 경험을 다양한 관점에서

비판적으로 사고하고 미술 매체를 활용하여 창의적으로 표현한다.’에 근

거하여 인지적 목표를 ‘시각적 사고전략(VTS)의 감상법을 적용하여 다

양한 문화의 미술작품을 감상하며 고차원적 사고력을 함양할 수 있다.’로

설정하였다. 또한 선택 중심 교육과정의 일반선택에서 고등학교 학교급

별 목표 중 하위목표인 ‘이미지와 정보를 비판적 사고로 분석·해석하고

시각적으로 활용하여 소통한다.’라는 부분에 주목하여 ‘미술작품을 정교

하게 관찰하고 근거를 바탕으로 추론하며 자신의 견해를 논리적으로 서

술할 수 있다.’고 설정하였다.

둘째, 교육과정의 성취기준을 반영하여 작품선정의 방향을 설정하였다.

‘미적 체험, 표현, 감상’ 세 가지 영역 중 ‘감상’ 영역의 성취기준으로 ‘[12
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미-03-01] 미술의 시대적, 지역적, 사회·문화적 변천 과정을 이해하고 작

품을 감상하며 자신의 견해를 논리적으로 표현할 수 있다.’에 주목하여

다양한 시대, 지역, 문화적 다양성이 있는 작품을 선정하여 구성하고자

하였다.

셋째, 교육과정에 근거하여 교수-학습 방법의 방향을 설정하였다. 2022

개정 미술과 교육과정의 교수-학습 방법에서는 관찰 학습 방법, 지식 탐

구 학습 방법, 반응중심 학습법, 토의-토론 학습 방법 등이 제시되어있

다. 본 프로그램의 교수-학습 방법은 반응중심 학습법을 중점적으로 반

영하여 설계하였다. 왜냐하면 VTS의 교육적 취지와 부합하게 시각적 대

상을 탐색하면서 학습자 개인의 경험과 선지식을 바탕으로 반응을 형성

하며 다양한 토의가 가능하게 하는 방법이기 때문이다. 미술작품을 감상

할 때 이러한 반응을 중심으로 학생과 학생, 학생과 교사 간의 상호작용

이 활발하게 이루어져 VTS 프로그램의 학습 단계에 맞게 적용할 수 있

기 때문에 반응중심 학습법을 적용하고자 하였다.

넷째, 교육과정을 반영하여 평가의 방향을 설정하였다. 2022개정 미술

과 교육과정의 평가 방향은 ‘미적 체험’, ‘표현’, ‘감상’ 영역의 특성에 맞

는 다양한 평가방법을 선택하여 적절하게 활용하도록 제시되어있다. 본

프로그램에서의 평가는 서술형 평가 및 논술형 평가가 적용되었다. 서술

형 평가는 주어진 문제에 대해 자신이 생각하는 지식이나 의견 등을 직

접 서술하도록 하는 평가이며, 미술에 관한 이해 등 관련 지식이나 이해

정도 등을 종합적으로 평가하는 데 활용할 수 있다. 논술형 평가는 주장,

이유, 근거, 반론, 반박, 주장 재확인 등의 과정을 통해 자기 생각을 논리

적으로 작성하는 평가이며, 이 과정에서 평가자는 서술된 내용의 깊이와

넓이뿐만 아니라 글을 조직하고 구성하는 능력을 동시에 평가하게 된다.

이러한 서술형 및 논술형 평가는 학생들의 창의력과 문제 해결력, 비판

력, 정보 수집 및 분석력, 조직력 등 고등 사고력을 제대로 평가할 수 있

게 한다. 따라서 본 프로그램의 글쓰기 평가에서는 서술형 및 논술형 평

가 방법을 적용하고자 하였다.
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2. 프로그램의 내용구성

가. 교수-학습 계획

위와 같이 2022 개정 미술 교과서의 내용 분석을 바탕으로 본 프로그

램의 교수·학습 내용 및 방법을 계획하였다. 이를 토대로 학습자에게 효

과적인 교육이 이뤄질 수 있도록 프로그램의 교수·학습을 설계하였다.

프로그램의 단계별 교수·학습 계획을 정리하면 다음 〈표 11〉과 같다.

<표 11> 프로그램 단계별 교수·학습 계획

프로그램
영

역

차

시
학습 목표

교수-

학습

방법

평가

방법

사고력 향

상을 위한

시각적 사

고 전 략

(VTS) 적

용 고등학

교 미술감

상 프로그

램

감

상
10

1. 시각적 사고전략(VTS)의 감

상법을 적용하여 다양한 문화의

미술 작품을 감상하며 고차원적

사고력을 함양할 수 있다.

2. 미술 작품을 정교하게 관찰하

고 근거를 바탕으로 추론하며

자신의 견해를 논리적으로 서술

할 수 있다.

3. 토의를 통해 다양한 의견을

경청하고 자신의 의견을 수정하

며 배려와 존중의 태도를 기를

수 있다.

반 응

중 심

학습법

서술형

평가 ,

논술형

평가
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나. 교수-학습 방법

교육현장에서 다양한 방식으로 교수-학습 활동이 이루어지는데 교과

에 따라 그 적합한 수업형태를 제시하고, 같은 교과 내에서도 수업의 목

표와 방향에 따라 적절한 교수-학습 방법을 사용하는 것이 중요하다. 일

반적으로 미술과 교육에서 사용되는 학습모형은 ‘직접 교수법’, ‘반응중심

학습법’, ‘창의적 문제 해결법’, ‘귀납적 사고법’으로 각각의 학습모형마다

다른 교수-학습 과정이 이루어진다. 그중 본 프로그램의 교수·학습 방법

으로 반응중심 학습법이 사용되었다. 반응중심 학습법은 ‘반응형성’, ‘반

응 명료화’, ‘반응 심화’, ‘정리 및 발전’의 네 가지 단계를 거쳐 진행된다

(<표 12> 참고).

반응중심 학습법은 체험이나 감상능력을 기르고자 할 때 자주 활용할

수 있는 방법으로 대상과 현상에 대한 자신의 반응을 명료화하고 자신의

반응에 따른 행동에 대해 의미와 가치를 부여하도록 하는 방법이다. 다

음〈표 13>은 이러한 반응 중심 학습 모형을 접목한 본 프로그램의 학

습 단계이다.

<표 12> 반응중심 학습법

반응 형성 반응 명료화 반응 심화 정리 및 발전

시각적 대상이나

현상을 탐색하면

서 학습자 개인의

경험과 선지식을

자극하여 반응 형

성을 적극적으로

유도한다.

형성된 반응을 교

사와 학생, 학생과

학생 간의 질문-

토의-반성 등의

상호작용을 통해

반응을 명료화한

다.

관련 작품을 탐색

하거나 새로운 시

작으로 대상이나

현상을 재파악하

는 과정으로, 표현

활동과 연계하여

반응을 심화한다.

반응의 내면화 과

정이며, 학습자의

미술적 반응에 대

한 의미와 가치를

부여하는 단계로

체험의 확대와 심

화에 대한 긍정적

태도를 형성한다.
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다. 구성

본 연구의 프로그램 과정은 VTS를 기반으로 1차시 당 50분 동안 전

개하는 것으로 구성하였다. 프로그램은 예나윈의 VTS 교육과정을 고등

학교 교실 상황에 맞게 수정·보완하여 구성하였다. 전체적인 프로그램의

구성은 ‘관찰’, ‘대화’, ‘쓰기’ 세 가지 단계로 정리된다.

〈표 13〉반응중심 학습법을 접목한 본 프로그램의 학습 단계

학습

과정

반응중심

학습법
VTS 구성요소 내용

도입 반응형성

1 그룹 선정 - 동기유발

- 학습목표 제시

- 앞으로 진행될 수업 안내2 토의 주제

전개

반응

명료화

3

조용히 바라보

기: 대화 전

관찰

-조용히 작품 관찰하기

-작품 바라보기

4 질문하기
-교사와 학생 질문 후 감상

-모둠별로 학생끼리 감상

-감상문 및 활동지를 통한 쓰

기 활동

-작품의 간략한 배경지식을 통

해 미술문화의 다양성 이해하

기

-발표하기

반응 심화

5
촉진: 이야기

에 반응하기

정리
정리 및

발전
6
마무리: 수업

정리하기

-학습내용 정리

-차시예고
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①관찰

‘관찰’ 단계는 집중적으로 관찰하는 단계이다. 대화를 시작하기 전 약

2~3분 정도 말을 하지 않고 그림을 통해 작품을 감상한다. 그림을 자세

히 관찰하고 추론하는 활동인데 학교 교실 환경 특성상 학급당 약 30명

의 학생이 교실 전면의 모니터에 띄운 단 하나의 그림을 자세히 들여다

보는 것은 거의 불가능하다. 또한 교실 전면 모니터 화면은 직접 선명하

게 인쇄된 작품을 보고 감상하는 것에 비해 선명도가 약하거나 색감의

차이가 생길 수 있다. 이를 보완하기 위해 교실 전면 모니터 화면뿐만

아니라 선명하게 인쇄된 작품 그림을 추가로 활용하여 감상할 수 있도록

한다. 따라서 그림에 대한 면밀한 관찰과 원활한 토론을 위해 두 명당

하나씩 그림 작품을 인쇄해 주어 친구와 토론하며 관찰할 수 있도록 한

다. 작품의 실제 크기에 대한 이야기는 사전에 안내해주어 예측할 수 있

도록 언급해준다. 학생들이 손가락으로 작품의 세밀한 부분들과 중요해

보이는 요소들을 가리키며 정교한 관찰과 다양한 유추를 시도하도록 지

도한다.

② 대화: 4인 1조 모둠별 토론

‘대화’ 단계는 토론 및 논의 단계이다. 한 학급인 30여 명의 학생이

25~30분간 논의를 한다. 초반에는 학생들의 논의가 활성화될 수 있게 세

가지 발문인 “이 작품에서 어떤 일이 벌어지고 있습니까? 무엇을 보고

그렇게 말했나요? 또 무엇을 찾을 수 있을까요?”를 통해 교사가 토의를

이끌어나가도록 한다. 학교 교실 상황 특성상 약 30명의 학생이 한꺼번

에 대화 및 토론할 경우, 모두가 발언하지 못할 가능성이 크다. 교사는

약 5~10분간 학급 전체 학생들을 대상으로 발문하며 토론을 진행한 후,

4인 1조 모둠을 형성하여 학생별로 교사와 같은 질문을 하도록 가르쳐준

다. 그 후 모둠별로 그림을 관찰하며 토론할 수 있도록 유도한다. 교사가

전체 학급 학생들을 대상으로 토론을 진행하였을 때에는 일부 활달한 학

생들과 목소리가 크고 대답을 잘 하는 학생들 위주로 토론이 진행될 수

있다. 하지만 4인 1조 모둠별 토론을 진행하자 소극적이고 평소에 말을
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잘 하지 않던 학생들도 발언의 기회가 많아져 자유롭게 자기 생각을 이

야기할 수 있게 된다. 세 가지 발문은 상황에 따라 다양하게 변형될 수

있다. 이 단계에서는 해석의 다양한 가능성을 열어두기 위해 작품 정보

를 미리 알려주지 않는다. 작가, 작품명, 제작연도 등이 논의에 영향을

미치지 않는 경우 알려줄 수 있다.

③ 쓰기: 개별 감상문 쓰기와 모둠별 창작 쓰기 활동의 혼합

‘쓰기’ 단계는 감상문을 쓰는 단계이다. 그림을 감상한 후 개별 감상문

을 10분~15분간 작성한다. 감상문 쓰기에서 가장 강조하는 점은 모든 감

상 활동에는 정답이 정해져 있지 않기 때문에 자신이 관찰한 것을 바탕

으로 근거를 제시하며 다양하게 유추하며 작성하도록 하는 것이다. 또한

10차시 동안 지속되는 프로그램 구성에서 매번 같은 형식으로 개별 감상

문을 쓰게 하는 것은 학생들이 지루함을 느끼게 하여 학습 동기를 저하

시킬 수 있다. 따라서 다양한 구성과 흥미로운 활동을 통해 학습자의 참

여도를 높이기 위해 관찰을 통해 유추한 내용을 바탕으로 다양한 상상력

을 발휘하며 이야기를 만들고 이를 발표하는 활동들을 포함하여 구성한

다. 추가적으로 본 프로그램에서는 개별 감상문 쓰기 활동뿐만 아니라

모둠별로 협동하여 유추하고 창작하는 글쓰기 활동을 혼합한다. 본 연구

의 쓰기 활동은 다음 <표 14>와 같다.
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<표 14> 쓰기 활동 세부내용

차시 쓰기활동 세부내용

1차시
[사전검사]

감상문 쓰기

작품 묘사, 작품 주제와 의미 해석, 나의 평가

등 자유롭게 작품 감상문 작성

2차시 추리하기
작품 속 인물에 대한 정교한 관찰을 바탕으로

무슨일이 벌어졌는지 상상하며 추리하기

3차시 이야기 만들기
작품이 동화의 한 장면이라고 생각하며 모둠

별로 작품에 어울리는 이야기 만들기

4차시 말풍선 넣기
작품에서 인물들이 어떠한 이야기를 주고받았

을지 상상하며 말풍선 채우기

5차시 감상문 쓰기
작품 묘사, 작품 주제와 의미 해석, 나의 평가

등 자유롭게 작품 감상문 작성

6차시 추리하기
작품 속 인물에 대한 정교한 관찰을 바탕으로

무슨일이 벌어졌는지 상상하며 추리하기

7차시

작품 속

인물되어

일기쓰기

작품 속의 인물 또는 사물이 되어 정교한 관

찰을 바탕으로 작품 안에서 일어나는 사건에

대해 일기 형식으로 작성

8차시 이야기 만들기
작품이 동화의 한 장면이라고 생각하며 모둠

별로 작품에 어울리는 이야기 만들기

9차시
내가 작가가

되어 편지쓰기

내가 작품의 작가라고 생각하며 작품을 설명

하고 소개하는 편지글 작성

10차

시

[사후검사]

감상문 쓰기

작품 묘사, 작품 주제와 의미 해석, 나의 평가

등 자유롭게 작품 감상문 작성
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라. 작품선정

VTS는 하나의 작품을 관찰하고 참여자가 함께 그것에 대해 토의하고

대화하는 감상방법이므로 작품은 VTS 수업의 가장 중요한 도구라고 할

수 있다. 따라서 교사는 수업 계획단계에서 많은 고민과 숙고를 통해 작

품을 선정해야 한다. 작품선정기준은 예나윈(1997)의 저서와 연구 내용

을 바탕으로 ‘흥미성’, ‘친밀성’, ‘다양성’, ‘개방성’, ‘적절성’의 다섯 가지

기준을 고려하여 <표 15>와 같이 구성하였다.

<표 15> 작품선정 목록

차시 작품 차시 작품

1

렘브란트(1606-1669), 야경, 1642년,

363×437cm, 캔버스에유채

2

호가스(1697-1764), 결혼직후, 1743년,

70×91cm, 캔버스에유채

3

달리(1904-1989), 성안토니의유혹,

1946년, 90x119.5cm, 캔버스에유채

4

유에민쥔(1962~ ), 방관자, 2011년,

230×200cm, 캔버스에유채
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5

벨라스케스(1599-1660), 시녀들, 1656년,

318×276cm, 캔버스에유채

6

브뤼겔(1527-1569), 농부의결혼식,

1568년, 114×164cm, 패널에유채

7

김홍도(1745-미상), 기와이기, 1970년,

28×24cm, 종이에담채

8

샤갈(1887-1985), 나와마을, 1911년,

192×151㎝, 캔버스에유채

9

피카소(1882-1973), 게르니카, 1937년,

349×776.6cm, 캔버스에유채

10

렘브란트(1606-1669), 야경, 1642년,

363×437cm, 캔버스에 유채



- 58 -

우선 ‘흥미성’을 고려하여 해석하기 난해하지 않은 흥미를 유발할 수 있

는 다양한 이야깃거리가 포함된 작품을 선정하였다. 두 번째로 ‘친밀성’

을 고려하여 학생들에게 친근한 요소, 사람, 환경, 행동이 있는 작품을

선정하였다. 세 번째로 ‘다양성’을 고려하여 다양한 작가, 문화, 시대를

기준으로 선정하였다. 먼저, 작가의 다양성을 위해 10명의 작가를 모두

다르게 선정하였고, 문화의 다양성을 위해 한국작가와 외국 작가의 작품

을 함께 선정하였다. 시대의 다양성을 위해 15세기 작품부터 20세기 작

품까지 골고루 선정하였다. 네 번째로, ‘개방성’을 고려하여 이미지의 해

석이 열려있는 작품들을 선정하였다. 즉, 작품 속 상황을 쉽게 파악할 수

없는 작품을 선정하였고, 작품에 대한 사전 지식 없이 학생 수준에서 추

론이 가능한 작품을 골랐다. 다섯 번째로 ‘적절성’을 고려하여 고등학생

의 나이를 반영하는 교과서에 기반한 적절한 수준의 작품을 선정하였다.

이렇게 선정된 작품의 순서는 최대한 친밀하고 흥미로운 작품에서 시작

하여 회차를 거듭할수록 다양하고 개방적인 작품으로 관찰할 수 있도록

배치하였다.
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3. 프로그램의 교수-학습 지도안

VTS를 적용한 미술 감상교육 프로그램의 전체적 설계 및 단계별 수

업내용에 대한 개요는 다음 <표 16>과 같다.

<표 16> 차시별 수업 개요(총 10차시/ 50분)

차

시
세부계획

1

▶ 사전검사: 개별 감상문 작성

- 작품 묘사, 작품 주제와 의미 해석, 나의 평가 등 자유롭게 작품 감

상문 작성

- VTS 소개하기

- VTS 활용하여 작품 감상 및 토의

2

VTS를 활용하여 작품 감상 및 토의

- VTS를 통한 감상법 이해하기

- 작품 관찰 후 정교하게 묘사하며 토의하기

- 관계와 상황 유추하는 글쓰기

3

VTS를 활용하여 작품 감상 및 토의

- 작품이 동화의 한 장면이라고 생각하며 작품에 어울리는 이야기

만들기

- 모둠별 발표하기 (4인 1조 모둠 활동)

4

VTS를 활용하여 작품 감상 및 토의

- 작품에서 인물들이 어떠한 이야기를 주고받았을지 상상하며 토의

하기

- 말풍선 채우기 활동

5

개별 감상문 작성

- 작품 묘사, 작품 주제와 의미 해석, 나의 평가 등 자유롭게 작품 감

상문 작성

- VTS 활용하여 작품 감상 및 토의

6

VTS를 활용하여 작품 감상 및 토의

- 5차시 개별 감상문 예시 확인

- 작품 관찰 후 정교하게 묘사하며 토의하기

- 관계와 상황 유추하는 글쓰기
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가. 학습목표

1. 시각적 사고전략(VTS)의 감상법을 적용하여 다양한 문화의 미술 작

품을 감상하며 고차원적 사고력을 함양할 수 있다.

2. 미술작품을 정교하게 관찰하고 근거를 바탕으로 추론하며 자신의 견

해를 논리적으로 서술할 수 있다.

3. 토의를 통해 다양한 의견을 경청하고 자신의 의견을 수정하며 배려와

존중의 태도를 기를 수 있다.

7

VTS를 활용하여 작품 감상 및 토의

- 작품 속의 인물 또는 사물이 되어보기

- 정교한 관찰을 바탕으로 작품 안에서 일어나는 사건에 대해 일기

형식으로 작성하기

8

VTS를 활용하여 작품 감상 및 토의

- 작품이 동화의 한 장면이라고 생각하며 작품에 어울리는 이야기 만

들기

- 모둠별 발표하기 (4인 1조 모둠 활동)

9
VTS를 활용하여 작품감상 및 토의

- 내가 작품의 작가라고 생각하고 토의하기

- 작품을 소개하는 편지글 작성하기

10

▶사후검사: 개별 감상문 작성

- VTS 활용하여 작품 감상 및 토의

- 작품 묘사, 작품 주제와 의미 해석, 나의 평가 등 자유롭게 작품 감

상문 작성
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나. 교수-학습 지도안

1-10차시 교수-학습 지도안의 기본 틀은 아래와 같으며, 각 차시의 자

세한 세부적인 교수-학습 지도안은 부록에 탑재하였다.

교수-학습 지도안

차시 - 대상 고등학교 1학년
시

간
50분

학습

과정

단

계
교수-학습 활동 비고

도입

(5분)

안

내

- 동기유발

- 학습목표 제시

- 앞으로 진행될 수업 안내

전개

(40분

)

관

찰

▶(2분) 조용히 작품 관찰하기

- 차시별 작품 예시

1차시 2차시 3차시 4차시 5차시

6차시 7차시 8차시 9차시 10차시

-옆 친구와

대화하지 않

도록 유의하

며 관찰하도

록지도

대

화

▶(20분) VTS 적용 감상, 토의, 대화

- 교사와 전체 학생 대화

질문

1. 이 작품 안에서 어떤 일이 일어나고 있나요?

-VTS의 개

념 이해 및

적용

-교사의 촉
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- 4인 1조 그룹으로 나누어 토의

: 그림을 보고 세 가지 질문을 하며 서로 이야기해

보기

: 작품에 대해 발견할 점 찾고 추론하기

- 관찰, 정교, 추론, 근거, 추측, 수정 6가지 사고의

요인을 적용하며 그림 추리하기

( 예: 남자의 표정은? 왜 그런 표정을 지었는지?

남자의 피부색은 어떤지? 배 위의 사람들은 무얼 하

고있는지? 혹시 방금 추측과 또 다른 상황을 유추해

본다면? )

- 전체 대화

모둠별로 작품 속 발견, 추리한 내용 공유하기

2. 작품의 어디를 보고 그렇게 생각했나요?

3. 더 발견할 수 있는 것은 무엇인가요?

진

:학습자의

이야기에 반

응

①가리키기

②바꾸어

말하기

③연결하기

쓰

기

▶(15분) 활동지를 작성하며 자신의 생각을 이야기

하기. 작품에서 인물들이 어떠한 이야기를 주고받았

을지 상상하며 이야기하기 등

- 차시별 학습지 예시

1차시 2차시 3차시 4차시 5차시

6차시 7차시 8차시 9차시 10차시

활동지 작성

및 감상문

쓰기
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다. 지도상의 유의점

① 전개 초반에 2분간 그림을 관찰하는 단계에서 옆 친구들과 대화하지

않고, 오로지 작품만을 유심히 보도록 지도한다. 이후 토의 시간이 따로

있음을 언급하며 성급하게 친구와 의견을 나누지 않도록 주의 준다.

② 그룹을 형성하고 모둠원끼리 대화할 때에 자신의 생각을 이야기하는

데에 어려움을 겪는 학습자가 있다면 교사가 대화를 통해 서서히 접근할

수 있도록 유도한다. 또한 작품의 의미를 맞춰야 한다는 부담을 느끼지

않도록 교사는 개개인의 추론을 장려하고 격려한다.

③ 서로의 생각을 비난하지 않도록 지도한다. 그림을 보고 다양하게 추

론하며 자기 생각을 이야기하는 데에는 옳고 그름이 없다는 것을 상기시

키며, 학습자들이 자신의 의견이 맞다고 주장하지 않고 상대방의 의견을

수용하고 존중할 수 있도록 지도한다.

배

경

지

식

▶(3분) 각 작품에서 작가와 그림의 제작 배경에 대

해 이야기

그림에 대한

배경지식 간

략히언급

정리

(5분)

정

리

▶(5분) 마무리

- 토의가 옳고 그름을 나누기 위함이 아니라 생각

하는 방식을 연습하는 과정이라고 이야기

- 정리 및 차시예고

: 교사의 다음 수업내용 연결하기
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Ⅴ. 연구 결과

본 연구자가 문헌연구를 기반으로 개발한 고등학교 학습자를 위한 사

고력 함양 VTS적용 미술감상 프로그램은 일반고등학교 1학년 학습자를

대상으로 실행하였다. 2022년 4월 중순부터 2022년 6월 중순까지 일주일

에 1-2회 50분 수업으로 진행되었다. 프로그램은 총 10차시로 구성되었

으며, 순차적으로 진행하였다.

프로그램 실행 결과는 수업 관찰을 통해서 작성한 교사관찰일지와 수

업활동에서 학생들이 작성한 미술감상문인 학생 산출물에 대한 평가를

바탕으로 학습 목표 달성 여부와 프로그램을 통해 증진시키고자 하는 사

고력의 향상 여부를 분석하였다.

1. 수업 관찰 결과

본 수업은 시각적 사고전략(VTS)의 감상법을 적용하여 미술작품을 감

상하며, 정교하게 관찰하고 근거를 바탕으로 추론하며 고차원적 사고력

을 함양하는 것을 목표로 하였다. 또한 열린 대화와 토의를 통해 다양한

의견을 경청하고 자신의 의견을 수정하며 배려와 존중의 태도를 기를 수

있도록 하였다.

수업관찰결과는 학습자의 사고력 관련 인지적 측면과 상호 존중의 태

도적 측면의 계발 가능성을 포함하는 학습목표를 고려하여 연구자가 직

접 수업을 진행하고 관찰하여 작성한 수업관찰일지를 바탕으로 분석하였

다. 학생들은 전체적으로 VTS를 적용한 미술감상 학습법 과정을 잘 이

해하고 토의를 진행하였다. 먼저 인쇄된 작품사진을 자세히 관찰한 후,

VTS 감상법에 제시된 세 가지 질문을 서로 주고받으며 작품에 대한 자

기 생각을 자유롭게 이야기하였다. 이러한 관찰결과, 크게 세 가지 긍정

적인 측면이 관찰되었다.
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첫째, 학생들이 미술감상에 흥미를 느끼게 된 점이다. 대부분의 초·중·

고등학교의 미술수업은 창작 활동 위주로 진행이 되기 때문에 미술수업

에서 창작 활동 비중만큼이나 미술감상 활동을 진행한 적이 거의 없었

다. 연구자 또한 창작 활동에 익숙한 학습자들을 대상으로 처음 하는 10

차시의 감상 수업인지라, 과연 학습자의 수준에 적합할지, 분위기는 어떠

할지 걱정했으나, 학습자들은 흥미를 가지고 미술감상에 집중하며 참여

하였다. 특히 연구자가 다양한 가능성을 열어두는 질문들을 바탕으로 토

의가 옳고 그름을 나누기 위함이 아니라 생각하는 방식을 연습하는 과정

이라고 수업 내내 이야기해주자, 학습자들은 무한한 상상력을 바탕으로

그림 속 상황을 추론하기 시작했다. 차차 학생들 대부분은 미술감상에

흥미를 느꼈으며 작품 감상을 할 때에 몰입하며 감상할 수 있게 되었다.

둘째, 원활한 의사소통을 통해 배려와 존중의 태도 향상되었다. 프로그

램 참여 학생들은 학기 초로 서로 소통할 기회가 많지는 않았다. 모둠별

수업을 통해 원활한 소통과 관계를 형성하고, 토의를 통해 서로의 의견

을 내고 수용하는 과정에서 존중과 배려의 태도를 배울 수 있었던 것으

로 관찰되었다. 학생들은 모둠별로 관찰과 대화를 통해 작품에 대해 자

신의 의견을 자유롭게 이야기한 후 모둠별 글쓰기를 하는 과정까지 일정

한 수업 구조 속에서 스스로 진행하였다. 일부 차시의 수업에서는 모둠

별 제작한 이야기를 소개하고, 서로의 이야기를 감상하며 자유롭게 생각

을 나누는 시간도 있었다. 인원이 4명으로 소규모이기 때문에 소외되는

학습자가 없이 서로의 의견을 나눌 수 있었다. 간혹 이 과정에서 자신의

의견이 틀릴까 걱정하며 부끄러워하는 학생들도 있었지만, 연구자는 미

술감상을 할 때는 정답이 정해지지 않았으니 언급하며 자유롭게 생각을

이야기해보라고 격려하였다. 이러한 과정을 통해 모둠 내에서 원활한 의

사소통이 이루어졌다. 프로그램 초기에 자신의 의견이 맞다고 강하게 주

장하던 학생들도 프로그램이 진행됨에 따라 다른 학생들의 의견을 폭넓

게 수용하게 되었고, 자신의 의견을 수정할 줄도 알게 되었다.

셋째, 학생들은 관찰력, 정교화, 근거제시, 추론능력, 추측적사고, 수정

능력을 포함하는 고차원적 사고력이 향상되었다. 학생들은 프로그램 초
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반에는 작품을 관찰할 때 눈에 띄는 큰 피사체 위주로 관찰하였다. 예를

들어 ‘가운데에 주인공으로 보이는 남자가 보인다.’와 같이 대략적인 인

물의 존재 여부만 관찰한 것이다. 하지만 프로그램이 회차를 거듭할수록

그림 속 주인공을 둘러싼 다양한 인물들과 그들의 장신구, 헤어스타일,

표정 등을 손가락으로 가리키며 <그림 3>와 같이 정교하게 관찰하였고,

그들이 무엇을 하고 있는지 근거를 제시하며 추론하는 모습을 관찰할 수

있었다. 자신의 의견이 맞다고 확정 짓지 않고 이렇게도 생각되고 저렇

게도 생각된다며 의견을 수정하는 모습 또한 관찰할 수 있었다. 이를 통

해 예나윈이 제시한 6가지 사고력 요인이 향상되었음을 알 수 있었다.

2. 수업 결과물 분석

본 프로그램은 미술감상을 통해 사고력을 증진시키는 것을 목표로 하

기에 프로그램 사전․사후에 실시한 미술감상문 쓰기 활동이 수업의 결

과물이다. 프로그램의 사전․사후에 실시한 감상문 쓰기 활동지를 분석

하였다. 감상문은 예나윈과 하우젠이 제시한 글쓰기 평가방식(Yenawine,

2013/2019)에 근거하여 점수가 부과되었다.

사고력 함양을 위한 VTS 기반 고등학교 미술감상 프로그램이 학습자

의 사고력에 미치는 영향을 알아보기 위해 프로그램 사전, 사후 감상문

의 기능별 평균 빈도수를 <표 17>과 같이 도출하였다. 사고력 각 요인

<그림 3> 프로그램 실행 모습
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의 평균 빈도수를 비교하면, 관찰요인은 사전 평가에서 2.55회, 사후평가

에서는 6회으로 총 3.45회 증가하였다. 정교 요인은 0.8회에서 6.1회로,

추론 요인은 0.25회에서 4.6회로, 근거 요인은 0.75회에서 3.95회, 추측 요

인은 2.4회에서 7.15회, 수정 요인은 0.05회에서 0.35회로 각각 5.3회, 4.35

회, 3.2회, 4.75회, 0.3회 증가하였다. 빈도수를 더한 사고력 총 점수는 사

전검사 평균 6.8점에서 사후검사 평균 28.5점으로 21.7점이 증가하였다.

이러한 변화는 해당 프로그램을 통해 각 6가지 사고 기능과 전반적인 사

고력이 향상될 수 있다는 가능성을 보여준다.

<표 17> 연구 참여자의 사전,사후 감상문의
사고 기능별 평균 빈도수

사고 기능
사전검사 사후검사 사전-사후

차이

평균(회) 평균(회) 평균(회)

관찰 2.55 6 3.45

정교 0.8 6.1 5.3

추론 0.25 4.6 4.35

근거 0.75 3.95 3.2

추측 2.4 7.15 4.75

수정 0.05 0.35 0.3

사고력
종합점수 6.8점 28.5점 21.7점

그 다음, 사전․사후 감상문 쓰기에 모두 참여한 학생 중 사고력의 점

수가 가장 크게 향상되었으며 질적으로도 향상되었다고 판단되는 4명의

학생을 수업 결과물 분석 대상자로 선정하였다. 학생의 특징은 아래 <표

18>과 같다.
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<표 18> 질적 분석 대상 학생의 특징

S학생 A학생 K학생 J학생

성별 여 남 여 여

점수

향상

도표

사전

점수
9점 10점 5점 8점

사후

점수
52점 53점 39점 41점

점수

변화
43점 43점 34점 33점

특징

평소 문학에 관

심이많고글쓰

는 것을 좋아함.

평소 분석적 사

고력이 좋다고

판단되는학생임.

프로그램 실행결

과 가장 사고력

점수의 상승 폭

이높음.

평소 미술에 관심

이 많고 디자인

분야로 진로를 희

망함. 미술에 대해

해박한 지식을 가

지고 있다고 판단

되며 그림을 감상

하는 것을 좋아함.

프로그램 실행결

과 사고력 점수의

상승 폭이 가장

높음.

평소 학업에 대

한 흥미가 크지

않아 사전검사

점수가 낮은 편

이나, 본 프로그

램에 큰 흥미를

느껴 수업에 적

극적으로 참여하

여 사후검사 점

수가 사전검사에

비해 크게 향상

됨.

평소 학교 내신

에서 전교 1등을

거의 놓치지 않

을 정도로 일반

적인 학습능력이

우수함. 프로그램

실행 결과 사고

력 점수의 상승

폭이 세 번째로

크게향상됨.
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가. S학생

<표19> S학생의 사전, 사후검사 감상문 세부내용

사전검사 사후검사

사람들이 전쟁을 준비하

고 있어 보인다. 여자아

이는 어떤 상황인지 모

르고 사람들을 많이 만

나서 신나 보인다. 몇몇

사람들은 긴장을 한 것

같아보인다. 가운데 검

은 옷을 입은 남자가 이

사람들의 리더처럼 보이

고, 오른쪽에 있는 사람

과 상의를 하고있는 것

처럼 보인다.

방 안이 매우 어둡고 약간의 빛으로 사람들을 알

아볼 수 있기 때문에 밤인 것 같다. 여자아이는

주변의 다른 사람들과 달리 신나있으므로 이렇게

많은 사람을 오랜만에 본 것 같다. 앞쪽 가운데에

있는 두 남자가 이 무리의 리더로 보인다. 왜냐하

면 앞의 둘만 이야기를 하고 있고, 뒤에 있는 사

람들은 그 대화에 참여하지 않고 결론을 기다리고

있는 것처럼 보이기 때문이다. 앞에 두 사람 중에

서도 검은 옷을 입고 빨간 천을 두른 남자가 가장

지위가 있어 보인다. 왜냐하면 앞에서 둘이 대화

하고는 있지만 손을 보면 의견제시를 검은 옷을

입은 남자가 하고 있고, 흰옷을 입은 남자가 그

이야기를 경청하며 생각하는 것처럼 보이기 때문

이다.

오른쪽 끝에 북을 들고 있는 남자를 보니 이 무

리에서의 어떠한 사건의 시작과 작전 등의 신호를

이 남자가 북을 쳐서 보낼 것 같다. 많은 사람이

총과 창을 들고 있는 것으로 보아 전쟁을 준비하

는 것처럼 보인다.

여자아이는 밝은 빛의 화려해 보이는 드레스를
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학생 S는 프로그램 시행 전과 후 사고력의 점수가 9점에서 52점으로

43점 가량 상승하여 가장 사고력이 크게 향상했다고 판단되는 학생이다.

S학생이 쓴 감상문을 보면 사전검사에 비해 사후검사에서 자신의 생각

과 견해에 대한 근거를 합리적으로 제시하며 유추하는 사고력이 증진되

었으며, 그림 감상에 있어서 정답이 없고 다양한 열린 사고와 추측이 가

능함을 인지하는 모습을 확인할 수 있다.

<표 19>의 사전검사는 프로그램 시행 전 학생S가 그림을 관찰하고

입고 있으므로 신분이 매우 높다고 생각된다.

사람들이 매우 가까이 묻어 있는 것으로 보아 이

방 가득히 사람이 차 있을 것 같다. 이 많은 사람

은 공식적인 군인이 아닐 것이다. 왜냐하면 통일

된 의상을 입고 있지도 않고 각자 다른 모자와 어

수선한 분위기로 보아 모두 스스로 모인 것처럼

보인다.

오른쪽 아래 강아지처럼 보이는 동물이 있는 것

같다. 그 강아지의 주인이 여자아이일 것 같다. 왜

냐하면 처음에는 여자아이가 그냥 사람들을 만나

서 신난 것처럼 보였는데 지금은 강아지를 보고나

니 도망가고 있는 강아지를 여자아이가 같이 놀다

가 놓쳐서 쫓아가고 있는 것처럼 보이기 때문이

다.

오른쪽 벽 뒤에 창으로 추정되는 무기들이 걸려

있는 것 같다. 이것을 보고 나는 전쟁이나 크고

작은 싸움들이 자주 일어났던 것으로 생각된다.

왜냐하면 이런 무기들이 가까이 있다는 것은 사건

들의 발생이 자주 일어났던 것으로 생각되기 때문

이다.

따라서 나는 처음에 이 그림을 보았을 때는 여러

사람이 회의를 하기 위해 모였다고 생각 했지만

다시 관찰해보니 지금은 전쟁을 준비하는 상황처

럼 보인다.
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감상하여 분석한 내용이다. 근거를 제시하며 자신이 추측한 내용을 제시

해야 고등사고력이 있다고 볼 수 있는데, 모든 문장에서 근거를 제시하

지 않고 관찰한 내용을 그대로 기술하며 추론하였다. 예를 들어 ‘가운데

검은 옷을 입은 남자가 이 사람들의 리더처럼 보이고, 오른쪽에 있는 사

람과 상의하고 있는 것처럼 보인다.’라는 부분에서 가운데 남자가 왜 리

더처럼 보이는지에 대한 근거가 제시되어있지 않아 추론에 한계를 보인

다.

<표 19>의 사후검사는 프로그램 10차시 이후 학생이 그림을 관찰하고

토의한 후 감상하여 분석한 내용이다. 사후검사에서는 ‘~로 보아’, ‘왜냐

하면’과 같이 근거를 기반으로 추론하는 문장을 지속적으로 사용하여 고

등 사고력이 증진된 것을 알 수 있다. ‘앞쪽 가운데에 있는 두 남자가 이

무리의 리더로 보인다. 왜냐하면 앞의 둘만 이야기를 하고 있고, 뒤에 있

는 사람들은 그 대화에 참여하지 않고 결론을 기다리고 있는 것처럼 보

이기 때문이다.’ 라며 자기 생각과 견해에 대한 근거를 관찰을 통해 제시

하며 서술하는 문장으로 바뀌었다.

또한 사전검사에서 ‘사람들이 전쟁을 준비하고 있어 보인다.’ 라며 세

부적인 다른 요인들을 관찰하지 않고 표면적인 관찰을 통해 추측하는 서

술이 ‘많은사람들이 총과 창을 들고 있는 것으로 보아 전쟁을 준비하는

것처럼 보인다.’, ‘오른쪽 벽 뒤에 창으로 추정되는 무기들이 걸려있는 것

같다. 이것을 보고 나는 전쟁이나 크고 작은 싸움들이 자주 일어났던 것

으로 생각된다.’와 같은 문장으로 바뀌었다. 즉, 관찰 대상이 단순히 ‘사

람들’에서 ‘그림 속 총과 칼을 든 사람들’, ‘벽 뒤의 무기들’ 등으로 확장

되며 더욱 정교하고 섬세한 세부 정보들을 파악하는 정교한 관찰력이 증

진됨을 알 수 있다.

더불어 ‘처음에 이 그림을 보았을 때에는 여러 사람들이 회의를 하기

위해 모였다고 생각했지만 다시 관찰해보니 지금은 전쟁을 준비하는 상

황처럼 보인다.’ 라고 서술한 부분을 통해 자신이 처음 관찰을 통해 생각

한 것과 작품을 정교하게 관찰하고 토론하는 과정을 통해 생각이 달라진

부분이 있다고 의견을 수정하며 마무리 지은 부분을 확인할 수 있다. 이
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는 그림 감상에서 정해진 정답이 없고 다양한 사고가 가능함을 스스로

인지하는 부분임을 확인할 수 있다. VTS 감상 프로그램의 마무리단계에

서 토의가 옳고 그름을 나누기 위함이 아니라 생각하는 방식을 연습하는

과정이라는 점을 강조하는데 이러한 부분을 학생이 명확히 인지하게 됨

을 확인할 수 있는 부분이다.

나. A학생

<표 20> A학생의 사전, 사후검사 감상문 세부내용

사전검사 사후검사

그림 속 사람들은 마치

전쟁을 준비하는듯하다.

전체적인 그림은 묵직한

사실주의같다. 색감이

대부분 어둡지만 가운데

남성2, 왼쪽 남성1, 모델

어린아이만 가벼운 색감

같다. 남성2 옆 남성1

옆 아이1만 빼고 레이어

를 나눠서 어둡게 칠해

그들에게 시선이 가도록

모든 사람의 시선이 한 곳을 바라보지 않고 서로

다른 곳을 보고 있는 것 같다. 배경을 비롯해 거

의 모든 사람 옷의 색이 어두워 보인다. 그러므로

주인공 피사체가 눈에 띄도록 연출한 것 같다. 붉

은 옷을 입은 남성은 장총을 손에 쥐고 마치 입구

를 닦는 듯한 행동을 보인다. 그는 총을 쏠 준비

를 하고 있는듯하다. 또한 상당히 집중한 얼굴이

인상적이다.

맨 왼쪽에 난쟁이 같은 사람이 있다. 빨간 옷의

남성 뒤에 금발의 어린아이는 배경과 안 어울린

다. 이 친구가 그림에서 상당히 큰 의미가 될 것
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학생 A는 프로그램 시행 전과 후 사고력의 점수가 10점에서 53점으로

43점 가량 상승하여 두 번째로 사고력이 크게 향상했다고 판단되는 학생

이며 평소 미술에 관심이 많고 디자인 분야로 진로를 희망하는 학생이

다. A학생이 쓴 감상문의 경우 사전검사에 비해 사후검사에서 작품의

색감, 레이어, 화면의 구도 등에서 섬세하고 정교한 관찰이 크게 증가하

며 그로 인한 근거기반 추론능력까지 향상됨을 확인할 수 있다.

<표 20>의 사전검사는 학생A가 그림을 관찰하고 감상하여 분석한 내

하는 듯하다. 전부 남자

인 것으로 미루어 보아

그 시대 남성 중심적 사

회가 보인다. 건장한 성

인 남성 사이 작고 여린

아이는 무엇을 의미하나

궁굼하다.

같다. 소녀의 입가엔 오묘한 웃음이 있다. 마치 천

사 같다. 모든 등장인물이 정면을 바라보지 않게

그려 화가는 욕을 먹었을 것 같다. 가운데 두 남

성은 이야기하고 있는 것 같다. 제스처를 취한 남

성은 눈이 휘둥그레져있다. 옆에 남성은 남성의

이야기를 경청하듯 그를 바라보고 있는 듯하다.

둘 다 칼을 쥐고 있는 것으로 보아 전투를 준비하

는 것 같다. 남성들 옆엔 강아지가 흘깃 보인다.

누추한 몰골을 보아 그냥 유기견 같다. 모든 등장

인물의 얼굴이 비정상적으로 조도가 높다. 상대적

으로 옷에 비해 아마 등장인물의 시선, 표정, 디테

일 등을 살리기 위해 의도한 것 같다.

많은 양의 창과 여러 종류의 무기가 있는 것으로

볼 때 마치 전쟁을 준비하는 듯하다. 그림의 상단

부분 상당히 신비로운 조형물은 무엇일까? 개인적

으로 약간 용기를 북돋우는 비석같다. 왜냐하면

전쟁을 준비하는 듯한 사람들과 글자가 쓰여 있는

듯한 연출과 디자인으로 미루어 보아 맞는 듯하

다. 맨 오른쪽 남성은 북을 치고 있다. 아마 전투

원들의 사기를 북돋으려는 국악대 인물 중 하나같

다. 하지만 남성의 복장이 대부분 고급스러운 것

으로 미루어 보아 귀족들의 컨셉샷일 수도 있을

것 같다. 하지만 다시 보니 얼굴의 표정에 다양성

이 보이는데 진짜 전쟁을 나가는 걸 수도 있겠다.
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용이다. A학생은 미적으로 감상문을 접근하여 색감을 관찰하고 화가의

의도를 언급하는 모습을 보였다. ‘색감이 대부분 어둡지만 가운데 남성2,

왼쪽 남성1, 모델 어린아이만 가벼운 색감 같다.’, ‘남성2 옆 남성1 옆 아

이1만 빼고 레이어를 나눠서 어둡게 칠해 그들에게 시선이 가도록 하는

듯 하다.’ 와 같이 화면의 색감을 관찰하여 묘사한 부분이 다른 학생들의

감상문과는 달리 눈에 띄는 부분이었다. 하지만 예나윈이 제시한 사고력

의 조건에는 정교한 관찰이 포함되어 있다. A학생의 감상문의 대상에

대한 색감 묘사가 더 정교한 관찰로 이어지지는 못하고 단순하게 어떤

색감이 쓰였는지 관찰하는 단계에 머물러 있다. 또한 ‘그림 속 사람들은

마치 전쟁을 준비하는 듯하다.’, ‘전체적으로 그림이 묵직한 사실주의같

다.’ 와 같이 대부분의 문장이 근거를 제시하지 않고 추측하는 서술로 이

루어져있어 사고력 측면에서 한계를 보였다.

<표 20>의 사후검사는 프로그램 10차시 이후 학생이 그림을 관찰하고

토의한 후 감상하여 분석한 내용이다. 단순하게 색감을 언급했던 사전검

사와는 달리 사후검사에서는 사용된 색감을 더욱 정교하게 묘사하며, 한

발 더 나아가 작가가 그러한 색감을 사용한 의도에 대해 유추하는 문장

이 보인다. ‘배경을 비롯해 거의 모든 사람 옷의 색이 어두워 보인다. 그

러므로 주인공 피사체가 눈에 띄도록 연출한 것 같다.’, ‘모든 등장인물의

얼굴이 비정상적으로 조도가 높다. 상대적으로 옷에비해 아마 등장인물

의 시선, 표정, 디테일 등을 살리기 위한 작가의 의도인 것 같다.’ 라고

쓰여진 문장에서 정교한 묘사와 근거에 기반한 추론이 더해짐을 확인할

수 있다.
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다. K학생

<표 21> K학생의 사전, 사후검사 감상문 세부내용

사전검사 사후검사

가운데 있는 두 남자가

이야기를 하며 어디론가

걸어가고 있는 것 같다.

뒤에 사람들은 악기를

연주하고 있으므로 밝은

그림인 것 같다. 귀빈들

이 방문할 것이고 기다

리고 있는 것 같다.

뒤에 있는 사람들이 웃고 있는 것을 보아 행진하

고 있는 것 같다. 오른쪽 남자가 북을 치고 있고

그 옆 남자도 바이올린을 연주하고 있는 것으로

보아 음악회를 하면서 행진하는 것 같다.

가운데 있는 남자 두 명은 다른 사람들에 비해

옷이 깔끔하고 품위 있어 보여서 귀족인 것 같다.

마치 음악회의 대장인 것처럼 보인다. 두 사람을

선두로 나아가고 있기 때문이다.

뒤쪽에 깃발을 들고 있는 남자는 표정이 웅장하

고 자신감이 넘치는 것 같다. 그래서 자신의 직업

에 굉장히 만족도가 높은 사람인 것 같다.

반면 두 남자의 오른쪽에 있는 사람은 수염이 하

얗고 얼굴에 주름이 있는 것으로 보아 늙은 남자

인 것 같다. 노인의 표정은 행복해 보이지 않고

억울해 보인다. 억지로 끌려온 것처럼 보인다. 오

른쪽 바닥에 있는 갈색 강아지는 지금 뒤에 있는

남자의 꼬챙이에 맞고 있는 것 같다. 강아지가 맞

고 방어하는 자세를 취하는 것으로 보인다.
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학생 K는 프로그램 시행 전과 후 사고력의 점수가 5점에서 39점으로

34점 상승하여 세 번째로 사고력이 크게 향상했다고 판단되는 학생이다.

K학생이 쓴 감상문에서는 사전검사에 비해 사후검사에서 얼굴 표정의

섬세하고 정교한 관찰이 크게 증가하며 그로 인한 근거 기반 추론 능력

까지 향상됨을 확인할 수 있다.

<표 21>의 사전검사에서 ‘가운데 있는 두 남자가 이야기를 하며 어디

론가 걸어가고 있는 것 같다.’, ‘귀빈들이 방문할 것이고 기다리고 있는

것 같다.’라는 문장을 보면 인물에 대한 어떠한 세부적인 묘사가 없으며,

몇몇 대상만 관찰하며 추측하는 문장이 보인다.

반면 <표 21>의 사후검사에서 인물의 표정의 섬세한 관찰이 눈에 띄

게 증가한 것이 눈에 띈다. ‘뒤에 있는 사람들이 웃고 있는 것을 보아 행

진하고 있는 것 같다.’ 와 같이 사람들의 표정을 정교하게 관찰하여 추론

하는 문장을 발견할 수 있다. 또한 ‘뒤쪽에 깃발을 들고 있는 남자는 표

정이 웅장하고 자신감이 넘치는 것 같다. 그래서 자신의 직업에 굉장히

만족도가 높은 사람인 것 같다.’ 와 ‘두 남자의 오른쪽에 있는 사람은 수

염이 하얗고 얼굴에 주름이 있는 것으로 보아 늙은 남자인 것 같다. 노

인의 표정은 행복해 보이지 않고 억울해 보여 억지로 끌려온 것처럼 보

인다.’ 라는 부분에서도 얼굴 표정과 수염, 주름 등을 섬세하게 묘사하는

과정을 통해 상황을 유추하는 부분을 확인할 수 있다. 이는 정교한 관찰

력과 근거에 기반한 추론능력이 함께 증진됨을 확인할 수 있는 부분이

다.

왼쪽에 있는 흰색 비싸 보이는 드레스를 입은 금

발 여자아이는 사람들 속에 감춰져 있는 것 같다.

여자아이는 왕실에서 감추는 대상인 것 같다. 처

음에는 사람들이 그냥 걸어가는 것 같았는데 음악

회를 하면서 행진하고 있는 것처럼 보인다.
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라. J학생

<표 22> J학생의 사전, 사후검사 감상문 세부내용

사전검사 사후검사

남자들 뒤에 있는 어린

아이가 신비로워 보인

다. 칼과 총을 들고 있

는 남자가 많은 것으로

미루어 보아 전쟁을 앞

둔 것 같다. 남자들이

목 주변에 두른 것을 보

아 왠지 르네상스 시대

를 배경으로 한 작품인

것 같다.

가운데에 검정색 모자를 쓴 남자는 총을 든 채 앞

으로 나아가고 있다. 그림에서 유난히 빛나는 여

자아이가 있다. 그녀가 한 머리띠와 입은 드레스

로 미루어 보아 왠지 천주교와 관련이 있을 것 같

다.

가운데에 있는 남자 옆에 흰색 옷을 입고 모자를

쓴 남자가 있다. 그가 칼을 들고 가운데에 있는

남자 옆에 팔을 둘러싸는 것으로 보아 가운데 남

자의 조력자인 것 같다. 가운데에 있는 남자의 왼

쪽에 빨간색 옷을 입고 빨간색 모자를 쓴 남성이

있다. 남자가 총을 만지작거리고 있는 모습을 통

해 곧 전쟁에 따라갈 것 같다. 그림의 맨 오른쪽

에 있는 남자가 북을 들고 있는 것으로 보아 전쟁

을 부추기고 총을 들게 하는 역할인 것 같다.

그림의 전체적인 바탕은 검정색이지만 인물 한

명 한 명 옷 색이 뚜렷하게 구분되어 있고 선명하

게 표현한 것으로 보아 작품이 그려진 시간대는

원래 낮이었을 수도 있을 것 같다. 그림의 명암

대비가 뚜렷한 것으로 보아 바로크 시대를 배경으
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학생 J는 프로그램 시행 전과 후 사고력의 점수가 8점에서 41점으로

33점 상승하여 네 번째로 사고력이 크게 향상했다고 판단되는 학생이며

평소 학교 내신에서 전교 1등을 놓치지 않는 학습능력이 우수한 학생이

다. J학생이 쓴 감상문의 경우 사전검사에서부터 근거를 제시하며 추론

하는 문장들을 확인할 수 있었지만 그 수가 적었다. 하지만 사후검사에

서는 인물의 의상, 소품, 자세, 행동 등을 정교하게 관찰하였으며, 화면의

색감을 바탕으로 시간대와 시대적인 추론까지 제시하는 근거 기반 추론

문장들이 크게 증가하였다.

<표 22>의 사전검사는 학생J가 그림을 관찰하고 감상하여 분석한 내

용이다. J학생은 ‘칼과 총을 들고 있는 남자가 많은 것으로 미루어 보아

전쟁을 앞둔 것 같다.’, ‘남자들이 목 주변에 두른 것을 보아 왠지 르네상

스 시대를 배경으로 한 작품인 것 같다.’라는 문장을 보면, ‘-로 보아’라

는 수식어를 사용하여 근거를 기반으로 유추하는 문장들을 보였기에 어

느 정도 고차원적 사고력을 갖추고 있다고 볼 수 있었다. 또한 대상이

단순히 ‘남자’가 아닌 ‘칼과 총을 들고 있는 남자’라고 정교하게 묘사한

부분을 확인할 수 있었다. 하지만 관찰하고 묘사하는 대상의 수가 매우

적어 한계를 보였다.

<표 22>의 사후검사는 프로그램 10차시 이후 학생이 그림을 관찰하고

토의한 후 감상하여 분석한 내용인데, 관찰 및 묘사하는 대상의 수가 적

었던 사전검사와는 달리 사후검사에서는 훨씬 더 폭넓게 화면을 아우르

며 관찰하고 섬세하게 유추하는 모습을 보였다. ‘그림에서 유난히 빛나는

여자아이가 한 머리띠와 입은 드레스로 미루어 보아 왠지 천주교와 관련

이 있을 것 같다.’, ‘가운데에 있는 남자 옆에 흰색 옷을 입고 모자를 쓴

남자가 있다. 그가 칼을 들고 가운데에 있는 남자 옆에 팔을 둘러싸는

로 한 작품인 것 같다.

마지막으로 가운데에 있는 남성이 놀란 표정과 손

짓을 한 것으로 보아 눈 앞에 상상치 못한 신기한

일이 벌어진 것 같다.
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것으로 보아 가운데 남자의 조력자인 것 같다.’와 같은 문장에서 인물이

어떤 의상을 입고 어떤 소품을 하고 있으며 자세와 행동이 어떠한지 정

교하게 묘사하는 것을 확인할 수 있다. 이를 통해 정교한 관찰력이 더욱

증진됨을 알 수 있다.

또한 ‘전체적인 바탕은 검정색이지만 인물 한 명 한 명 옷 색이 뚜렷

하게 구분되어 있고 선명하게 표현한 것으로 보아 작품이 그려진 시간대

는 원래 낮이었을 수도 있을 것 같다. 또 명암 대비가 뚜렷한 것으로 보

아 바로크 시대를 배경으로 한 작품 같다.’ 라는 문장을 보면, 화면의 전

체적인 색감, 구도, 선명도 등을 통해 시간과 시대상을 유추하는 모습을

볼 수 있다. 프로그램 실행 전에 비해 근거기반 추론 문장들이 크게 증

가하여 유추적 사고력이 더욱 증진되었다는 것을 확인할 수 있는 부분이

다.
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3. 프로그램의 효과분석

본 프로그램의 궁극적 목표는 고등학교 학습자의 고차원적 인지능력인

사고력을 향상시키는 것으로 이러한 사고력 증진 효과를 확인하기 위해

프로그램의 사전․사후에 실시한 감상문 쓰기 활동지를 분석하였다. 위

의 4명의 수업결과물 분석 대상 학생들의 감상문을 분석하여 ‘관찰, 정교

화, 추론, 근거제시, 추측, 수정’의 여섯 가지 범주에 맞게 나누었다. 그

결과, 각 6가지 요인별로 사고력 향상 효과가 있었음을 확인할 수 있었

다.

가. 관찰(observation)

관찰과 관련된 행동 모습은 그림을 관찰하고 대상을 찾아내는 것이다.

관찰 대상은 사람, 동물, 자연물 등이 있다(Yenawine, 2018). 우선 사전

감상문에서는 아래와 같이 ‘사람들이’, ‘가운데 남자가’, ‘뒤의 어린이가’와

같이 그림 속 제시된 일부 인물들 2~3명을 위주로 대략으로 관찰한 것을

서술했다.

“사람들이 전쟁을 준비하고 있어 보인다..... 가운데 검은 옷을 입은

남자가..... 오른쪽에 있는 사람과 상의를 하고있는 것처럼 보인다.....”

(S학생)

“가운데 남성2, 왼쪽 남성1, 모델 어린아이만.....” (A학생)

“가운데 있는 두 남자가...뒤에 사람들은.....” (K학생)

“남자들 뒤에 있는 어린아이가 신비로워 보인다.....” (J학생)

하지만 프로그램 실행 후 사후감상문에서 학생들은 방안의 구조에 대한

관찰과 빛의 조도, 작품의 색감, 레이어, 화면의 구도를 비롯하여 화면

내 다양한 것들을 관찰하게 되었다. 그 밖에 인물들의 시선과 장신구까

지 관찰함으로써, 전체적인 구도부터 인물의 세밀한 부분까지 폭넓게 관
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찰한 것을 알 수 있다.

“방 안이 매우 어둡고 약간의 빛으로 사람들을 알아볼 수 있기 때

문에..... 여자아이는 주변의 다른 사람들과 달리 신이 나서..... 앞에

두 사람 중에서도 검은 옷을 입고 빨간 천을 두른 남자가 가장 지

위가 있어 보인다.....” (S학생)

“모든 등장인물의 얼굴이 비정상적으로 조도가 높다. 많은 양의 창

과 여러 종류의 무기가..... 모든 사람들의 시선이..... 맨 왼쪽의 난쟁

이는..... 빨간 옷의 남성 뒤의 금발 어린아이는..... 그림의 상단 부분

상당히 신비로운 조형물은..... ” (A학생)

“뒤쪽에 깃발을 들고 있는 남자는..... 늙은 남자인 것 같다..... 바닥에

있는 갈색 강아지는 뒤에 있는 남자의 꼬챙이에 맞고 있는 것 같다.

왼쪽에 있는 흰색 비싸 보이는 드레스를 입은 금발 여자아이는.....”

(K학생)

“가운데에 검정색 모자를 쓴 남자는..... 유난히 빛나는 여자아이가.....

가운데에 있 남자 옆에 흰색 옷을 입고 모자를 쓴 남자가..... 그림의

전체적인 바탕은 검정색이지만 인물 한 명 한 명 옷 색이 뚜렷하게

구분되어 있고 선명하게 표현한 것으로..... 그림의 명암 대비가 뚜렷

한 것으로.....” (J학생)

나. 정교(elaboration)

정교와 관련된 행동 모습은 대상에 대한 세부 사항을 추가 보충하여

자세히 설명하는 것이다. 행동, 얼굴 묘사, 의상, 위치 등에 관한 자세한

설명을 예로 들 수 있다(Yenawine, 2018, p.171). 프로그램 실행 이전 감

상문에서는 주로 ‘사람들이’, ‘가운데 남성이’ 라고 서술하며 세부적인 다

른 요인들 없이 표면적인 관찰을 통해 서술됨을 확인할 수 있다.

“사람들이 전쟁을 준비하고 있어 보인다..... 여자아이는 어떤 상황
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인지 모르고 사람들을 많이 만나서 신나 보인다.” (S학생)

“남성2, 왼쪽 남성1, 모델 어린아이가.....” (A학생)

“가운데 있는 두 남자가.....” (K학생)

“칼과 총을 들고 있는 남자.....” (J학생)

이와 달리 사후감상문에서는 인물이 들고 있는 소품들에 대한 묘사와

행동 및 몸짓에 대한 생생한 묘사가 되어있다. 즉, 관찰 대상이 단순히

‘사람들’에서 ‘그림 속 총과 칼을 든 사람들’, ‘밝은 빛의 화려한 드레스를

입은 사람’, ‘총을 만지작 거리는 모습’ 등으로 정교화되었다.

“많은 사람이 총과 창을 들고 있는 것으로 보아..... 밝은 빛의 화려

해 보이는 드레스를 입고 있으므로 신분이.....” (S학생)

“가운데에 검정색 모자를 쓴 남자는 총을 든 채.....빨간색 옷을 입

고 빨간색 모자를 쓴 남성이..... 남자가 총을 만지작거리고 있는 모

습...” (J학생)

또한 ‘입가의 오묘한 웃음’, ‘휘둥그레진 눈’, ‘웅장하고 자신감 넘치는

표정’, ‘수염이 하얗고 얼굴에 주름이’와 같이 한 사람 내에서도 박진감

넘치는 표정에 대한 묘사가 생생하게 이루어지고 있으므로, 더욱 정교하

고 섬세한 세부 정보들을 파악할 수 있게 됨을 알 수 있다.

“소녀의 입가엔 오묘한 웃음이.. 붉은 옷을 입은 남성은 장총을 손

에 쥐고 마치 입구를 닦는 듯한 행동을..... 그는 총을 쏠 준비를 하

고 있는듯하다. 또한 상당히 집중한 얼굴이 인상적이다. 제스처를

취한 남성은 눈이 휘둥그레져있다. 모든 사람의 시선이 한 곳을 바

라보지 않고 서로 다른 곳을 보고 있는 것 같다. 누추한 몰골을 보

아 유기견 같다.” (A학생)

“뒤쪽에 깃발을 들고 있는 남자는 표정이 웅장하고 자신감이 넘치

는 것 같다..... 반면 두 남자의 오른쪽에 있는 사람은 수염이 하얗고
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얼굴에 주름이 있는 것으로..... 노인의 표정은 행복해 보이지 않고

억울해..... 억지로 끌려온 것처럼 보인다..... 강아지가 맞고 방어하는

자세를 취하는 것으로.....” (K학생)

“맨 오른쪽에 있는 남자가 북을 들고 있는.. 가운데에 있는 남성이

놀란 표정과 손짓을 한 것으로 .....” (J학생)

다. 추론(inference)

추론과 관련된 행동 모습은 대상 간의 관계, 그림의 앞·뒤 이야기 등

을 추론하며 관찰한 것으로부터 의미를 끌어내는 것이다(Yenawine,

2018, p.171). 프로그램 실행 이후의 감상문에서는 아래와 같이 ‘전쟁 상

황인 것 같다.’, ‘음악회를 하는 것 같다.’, ‘천주교와 관련이 있을 것 같

다.’와 같이 등 그림 안에서 벌어지고 있는 다양한 상황을 유추하는 문장

들이 나타났다.

“오른쪽 벽 뒤에 창으로 추정되는 무기들이 걸려있는 것 같다. 이것

을 보고 나는 전쟁이나 크고 작은 싸움들이 자주 일어났던 것으로

생각된다.” (S학생)

“신비로운 조형물은 무엇일까? 개인적으로 약간 용기를 북돋우는

비석같다. 왜냐하면..... 많은 양의 창과 여러 종류의 무기가 있는 것

으로 볼 때 마치 전쟁을 준비하는 듯하다.” (A학생)

“오른쪽 남자가 북을 치고 있고 남자도 바이올린을 연주하고 있는

것으로 보아 음악회를 하면서 행진하는 것 같다.” (K학생)

“머리띠와 입은 드레스로 미루어 보아 왠지 천주교와 관련이 있을

것 같다. 남자가 총을 만지작거리고 있는 모습을 통해 곧 전쟁에 따

라갈 것 같다. 그림의 맨 오른쪽에 있는 남자가 북을 들고 있는 것

으로 보아 전쟁을 부추기고 총을 들게 하는 역할인 것 같다. 남성이

놀란 표정과 손짓을 한 것으로 보아 눈 앞에 상상치 못한 신기한

일이 벌어진 것 같다.” (J학생)
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또한 그림의 관찰을 통해 그림 외부적인 요소까지 유추해내는 모습을

확인할 수 있었다. ‘작가의 의도 같다.’ ‘바로크 시대를 배경으로 한 것

같다.’와 같이 작가의 의도 와 그림의 시대적 배경까지 폭넓게 추론하는

문장들을 확인할 수 있었다.

“.....옷의 색이 어두워 보인다. 그러므로 (작가가) 주인공 피사체가

눈에 띄도록 연출한 것 같다.’, ‘모든 등장인물의 얼굴이 비정상적으

로 조도가 높다..... 아마 등장인물의 시선, 표정, 디테일 등을 살리기

위한 작가의 의도인 것 같다. (A학생)

“.....명암 대비가 뚜렷한 것으로 보아 바로크 시대를 배경으로 한 작

품인 것 같다.....” (J학생)

라. 근거(evidence)

근거와 관련된 행동 모습은 추론을 뒷받침하기 위해 관찰 내용을 제시

하는 것으로 “내 생각은 ~이다. 왜냐하면 ~ 때문이다.”와 같은 문장으로

표현된다(Yenawine, 2018, p.171). 아래 사전 감상문의 문장을 살펴보면

‘-해 보인다.’, ‘인 것 같다.’ 라고 추론하지만, 왜 그렇게 생각하는지에 대

한 근거가 제시되어있지 않아 추론에 한계를 보인다.

“사람들이 전쟁을 준비하고 있어 보인다.... 몇몇 사람들은 긴장을

한 것 같아 보인다.” (S학생)

“건장한 성인 남성 사이 작고 여린 아이는 무엇을 의미하나 궁굼하

다.” (A학생)

하지만 아래와 같이 사후검사에서 보여주는 대부분의 문장에서는 근거

를 제시하며 추론하였다.

“.....약간의 빛으로 사람들을 알아볼 수 있기 때문에 밤인 것 같다.....
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앞쪽 가운데에 있는 두 남자가 이 무리의 리더로 보인다. 왜냐하

면.....있는 것처럼 보이기 때문이다.” (S학생)

“비석같다. 왜냐하면 전쟁을 준비하는 듯한 사람들과 글자가 쓰여

있는 듯한 연출과 디자인으로 미루어 보아.....” (A학생)

“뒤에 있는 사람들이 웃고 있는 것으로 보아..... 바이올린을 연주하

고 있는 것으로 보아..... 대장인 것처럼 보인다. 두 사람을 선두로

나아가고 있기 때문이다..... 주름이 있는 것으로 보아 늙은 남자인

것 같다.” (K학생)

“그녀가 한 머리띠와 입은 드레스로 미루어 보아..... 그림의 맨 오른

쪽에 있는 남자가 북을 들고 있는 것으로 보아..... 명암 대비가 뚜렷

한 것으로 보아 바로크 시대를..... 옷 색이 뚜렷하게 구분되어 있고

선명하게 표현한 것으로 보아 작품이 그려진 시간대는.....” (J학생)

‘-로 미루어 보아’, ‘-때문에’, ‘왜냐하면’과 같은 접속사를 사용하며 자

신의 생각과 견해에 대한 근거를 제시하며 추론하는 문장으로 바뀌었음

을 알 수 있다.

마. 추측(speculation)

추측과 관련된 행동 모습은 “그럴 수 있다”라거나 “그럴지도 모른다”

등으로 의미를 단정하지 않고 다양한 해석을 허용하는 언어로 표현하며

다양한 의견을 생각하고 표현하는 것이다(Yenawine, 2018, p.171). 사후

검사를 검토한 결과 거의 대부분의 문장에서 추측을 하는 문장을 사용

하는 것을 확인하였다. 아래와 같이 확정적인 문장을 사용하지 않고 ‘-

인 것 같다.’ ‘-으로 보인다.’, ‘있을 것 같다.’, ‘-인 듯 하다.’와 같은 문장

을 사용하여 열린 가능성을 내포하는 추측적 사고가 향상됨을 확인할

수 있었다.

“방 안이 매우 어둡고..... 때문에 밤인 것 같다.” (S학생)
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“다른 곳을 보고 있는 것 같다..... 주인공 피사체가 눈에 띄도록

연출한 것 같다..... 총을 쏠 준비를 하고 있는 듯하다.....디테일 등

을 살리기 위해 의도한 것 같다.” (A학생)

“자신감이 넘치는 것 같다..... 만족도가 높은 사람인 것 같다.....취

하는 것으로 보인다.....왕실에서 감추는 대상인 것 같다..... 행진하

고 있는 것처럼 보인다.....” (K학생)

“천주교와 관련이 있을 것 같다..... 조력자인 것 같다..... 곧 전쟁에

따라갈 것 같다..... 총을 들게 하는 역할인 것 같다..... 원래 낮이

었을 수도 있을 것 같다.....” (J학생)

바. 수정(rivision)

수정과 관련된 행동 모습은 ‘처음에는 이렇게 생각했는데 지금은 이렇

게 생각한다.’와 같은 형태로 나타난다(Yenawine, 2018, p.171). 수정과

관련된 문장은 사전, 사후 검사 모두 많게 나타나지 않았다. 자기 생각을

수정하는 사고는 대화형식에서는 자주 나타날 수 있으나, 글쓰기에서는

자주 나타나지 않는 것으로 보인다. 왜냐하면 일반적인 한국 고등학교

학생들이 하나의 주제를 잡고 논지를 전개해 나아가는 글을 쓰는 것에

익숙하기 때문이라고 추측한다. 따라서 사전검사와 사후검사 모두 수정

의 문장이 많지는 않았으나, 사전검사에는 거의 없던 수정의 문장이 아

래와 같이 사후검사에서 일부 제시되었다.

“따라서 나는 처음에 이 그림을 보았을 때는 여러 사람이 회의를

하기 위해 모였다고 생각 했지만, 다시 관찰해보니 지금은 전쟁을

준비하는 상황처럼 보인다.” (S학생)

“남성의 복장이 대부분 고급스러운 것으로 미루어 보아 귀족들의

컨셉샷일 수도 있을 것 같다. 하지만 다시 보니 얼굴의 표정에 다양

성이 보이는데 진짜 전쟁을 나가는 걸 수도 있겠다. ” (A학생)

“처음에는 사람들이 그냥 걸어가는 것 같았는데 음악회를 하면서
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행진하고 있는 것처럼 보인다.” (K학생)

위의 문장들을 보면, ‘처음 보았을 때는 이런 생각이었으나 다시 자세

하게 관찰한 결과 이렇게 보인다.’ 라고 수정하는 문장들을 확인할 수 있

다. 자신이 처음 관찰을 통해 생각한 것과 작품을 정교하게 관찰하고 토

론하는 과정을 통해 생각이 달라진 부분이 있다고 의견을 수정하며 마무

리 짓는 것을 확인할 수 있는 부분이다. 그림 감상에 있어서 정해진 정

답이 없고 다양한 사고가 가능함을 스스로 인지하는 부분이라고 볼 수

있다. VTS 감상 프로그램의 마무리단계에서, 지금까지 한 토의가 옳고

그름을 나누기 위함이 아니라 생각하는 방식을 연습하는 과정이라는 점

을 강조하는데 이러한 부분을 학생이 명확히 인지하게 됨을 확인할 수

있다.
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Ⅴ. 결론 및 논의

1. 요약

본 논문은 단편적 지식의 습득이 아닌 ‘사고할 수 있는 능력’을 기르는

것이 중요한 오늘날 교육의 시대적 흐름 속에서 미술교육은 어떤 목적을

가지고 어떠한 방향을 지향해야 하는가에 대한 문제의식으로부터 시작되

었다. 이에 미술감상의 인지적 성격에 주목하여 미술교육을 통해 학생들

의 사고력과 고차원적 인지능력을 발달시키기 위해 어떠한 방법을 제안

할 수 있을지 탐색하였다. 이를 위해 미술감상교육 중 사고력 신장을 위

한 대표적인 교수·학습 방법인 VTS를 바탕으로 고등학생용 미술감상

프로그램을 개발하여 학생들에게 적용하였다.

먼저, 미술감상교육 중 사고력 신장을 위한 대표적인 교수·학습 방법

인 VTS를 바탕으로 고등학생용 미술감상 프로그램을 개발하였다. VTS

는 예나윈과 하우젠에 의해 1990년대 미국의 뉴욕 현대미술관(MoMA)에

서 개발된 커리큘럼으로 관찰과 대화를 통해 감상자의 주관적인 사고를

기반으로 열린 토의를 하며 자발적이고 능동적인 작품 감상이 이루어질

수 있도록 하는 것이다. 이를 토대로 실제 고등학교 교실에서 진행할 미

술감상 프로그램을 예나윈이 제시한 여섯 가지 사고력 요인 ‘관찰, 정교

화, 근거제시, 추론, 추측성사고, 수정’의 향상을 주제로 설정하여 개발하

였다. 선행연구 분석과 자료 수집에 이어 진행한 구체적인 프로그램 수

업의 개요는 다음과 같이 요약할 수 있다. 첫째, 고등학교 학습자를 대상

으로 하는 프로그램이므로 고등학교에 적용되는 2022 개정 미술과 교육

과정 일반선택의 내용을 분석하여 교수·학습 내용과 방법 및 평가를 계

획하였다. 2022개정 미술과 교육과정에서 제시한 교수-학습 방법과 평가

방법을 VTS 미술수업과 연계하였다. 작품선정 또한 예나윈의 작품선정

5가지 기준에 맞추어 고등학교 교과서에 자주 등장하는 도판으로 선정하
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였다. 둘째, 반응중심 학습모형을 적용하였다. 반응중심 학습모형은 자신

의 반응을 자유롭게 형성하며 반응에 대해 의미와 가치를 부여하도록 하

는 방법으로 VTS에 적합한 모형이다. 열린 질문을 통해 다양한 반응을

유도하며 정교한 관찰을 유도한다. 이를 통해 자신의 경험을 연계하며

주관적 해석, 추측성 사고를 비롯한 다양한 사고의 확장이 가능해진다.

셋째, 관찰, 대화, 쓰기의 단계를 고등학교 교실 상황에 맞게 수정·보완

하여 구성하였다. 관찰 단계에서는 선명하게 인쇄된 작품 그림을 제공하

여 세세한 관찰이 가능하도록 하였다. 대화 단계에서는 열린 질문을 통

해 작품에 대한 자기 생각을 자유롭게 대화할 수 있도록 모둠을 구성하

여 진행하였다. 마지막 쓰기 단계에서는 개인별 감상문 쓰기와 모둠별

창작 쓰기 활동을 혼합하여 다양한 사고를 할 수 있는 흥미로운 활동을

제공하였다.

더불어 프로그램의 내용 타당도를 확인하고자 프로그램의 효과를 탐색

하기 위해 연구자가 직접 고등학교 학생들을 대상으로 실행하여 프로그

램의 효과를 분석하였다. 수업 관찰일지를 바탕으로 분석한 수업관찰결

과 학습자들은 사고력과 관련된 인지적인 측면 뿐만 아니라 상호 존중의

배려하는 태도 또한 함양됨을 알 수 있었다. 더불어 수업 결과물인 감상

문의 분석을 통해 프로그램이 사고력 증진 효과를 살펴본 결과 예나윈이

제시한 사고의 6가지 기능 요인인 ‘관찰, 정교, 근거, 추론, 추측, 수정’이

모두 향상된 것으로 나타났다. 이러한 결과를 통해 VTS를 적용한 고등

학교 미술감상 프로그램이 사고력에 긍정적인 영향을 미치는 프로그램임

을 확인하였다.
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2. 논의

본 연구는 고등학교 학습자의 사고력 강화를 위해 2022 개정 미술과

교육과정을 분석하고 이를 바탕으로 VTS를 적용한 미술감상 프로그램

을 개발하여 미술감상을 통한 사고력 증진의 가능성을 제시하고자 하였

다. 본 연구의 목적을 달성하기 위한 첫 번째 연구 문제는 ‘미술감상을

통해 고등학생의 사고력을 향상시킬 수 있는 효과적인 프로그램은 어떻

게 구성되어야 하는가’였다. 이러한 연구문제에 대하여 문헌연구를 통해

미술감상의 인지교육적 관점과 사고력 함양 가능성을 검토하였으며,

VTS와 2022개정 미술과 교육과정을 살펴보며 프로그램을 구성하고자

하였다. 두 번째 연구문제는 ‘본 연구에서 개발한 프로그램의 내용은 타

당한가’ 였으며, 이를 위해 프로그램을 20명의 학생에게 실행하여 효과를

분석하며 프로그램의 타당도를 검증하고자 하였다. 각 연구 문제에 따른

연구 결과는 다음과 같이 나타났다.

첫 번째 연구 결과에 의하면, 미술감상을 통해 고등학생 사고력 신장

을 위한 효과적인 교육방법으로 VTS에 주목할 수 있으며, 2022개정 미

술과 교육과정의 내용 분석을 바탕으로 프로그램의 내용이 구성될 수 있

다. 기존 선행연구(Arnheim, 1969; Goodman, 1968; Gombrich, 1960;

Leder, 2004)에 따라 미술감상은 인지교육적 관점을 가지고 있으며, 사고

력 증진도 효과적일 수 있다(Kandel, 2016/2018; Di Dio et al., 2007; 이

은애와 동료들, 2012; Dolev, Friedlaender, & Braverman, 2001). 이를 위

한 효과적인 교수-학습 방법으로 본 연구에서는 VTS를 주목했으며,

VTS가 사고력 향상에 효과적이며 다양한 교육효과가 있음이 선행연구

를 통해 밝혀졌다.

VTS의 프로그램 효과에 관련된 국내 연구 중 김미진(2021)의 연구에

서는 VTS 미술 감상교육 프로그램을 통해 성인 지적장애인의 시각적

문해력이 향상하는 효과가 있었으며, 김태은, 임보라, 염민예(2021)의 연

구에서는 심미적 감성 역량의 향상 효과가 나타났다. 그 외에도 김태은,

염민예(2021)는 초등영어 학습자의 비판적 사고력이 VTS를 통해 향상됨
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을 밝혔고, 이혜선, 손지현(2021)은 VTS프로그램을 통해 초등학생의 심

미적 감성 역량과 고등 사고력에 미치는 긍정적 영향을 탐색하였다. 또

한 조민주, 손지현(2018)의 연구에서는 초등학생의 관찰력과 추론능력

및 가치판단 기준 활용 등의 교육효과가 있음을 밝혔으며, 박남용, 손지

현(2021)은 VTS 프로그램을 통해 의사소통 역량이 증가함을 밝혔다. 그

외에 유아를 대상으로 VTS를 시행하여 창의성과 그리기 표상능력의 증

진을 알아본 백승선, 정설희(2018)의 연구가 있었으며, 고등학생 대상으

로 시각적 의사소통 능력 등의 다양한 교육효과가 있음을 밝힌 김은솔,

심영옥(2021)의 연구를 찾아볼 수 있었다.

그러나 이러한 선행연구는 VTS 미술교육 프로그램을 시행하여 나타

나는 효과를 분석한 기존 다수의 선행연구에서는 주로 초등학생을 대상

으로 이루어졌다. 고등학생을 대상으로 한 프로그램 개발 연구(김은솔,

심영옥, 2021)가 한 편 있었으나 수업이 2차시로 구성되며 일회성에 그

치며 주제가 설치미술로 한정적이기 때문에 사고력 향상을 위한 포괄적

인 작품선정을 할 수 없다는 한계점이 있다. 이에 본 논문에서는 고등학

생의 사고력을 향상할 수 있는 프로그램을 구성하고자, VTS의 의미를

충분히 분석한 뒤, 2022 개정 미술과 교육과정 감상 부분에 주목하여 이

를 바탕으로 프로그램을 구성하였다.

이와 같은 연구 결과는 다음과 같은 시사점을 제공한다. 첫째, 미술감

상을 통한 사고력 증진의 인지 교육적 가능성을 시사한다. 문헌연구를

통해 미술감상의 인지적 기능에 관한 다양한 선행연구를 탐색하였는데

많은 연구에서 미술감상의 인지 교육적 관점을 제시하였다. 그 후 VTS

의 내용과 방법을 알아보고 이를 통해 향상할 수 있는 예나윈과 하우젠

이 제시한 사고력의 6가지 기능에 대해 살펴보며 프로그램 구성을 위한

토대를 마련하였다. 학교에서 진행되는 미술교육이 대부분 창의성 교육

이라는 명목하에 실기 중심의 그림 표현 위주로 이루어지고 있는데(이봉

녀, 2009, 김형숙, 2015) 그림 감상을 통한 미술교육의 인지적 가치의 중

요성이 경시되는 가운데, 본 연구는 학교교육에서 미술감상을 바탕으로

고차원적 사고 발달을 기대볼 수 있는 점을 시사한다. 둘째, 교육과정을
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기반으로 한 고등학생 대상 프로그램이라는 점에서 시사점을 찾을 수 있

다. 고등학교 미술교육의 바탕이 되는 2022 개정 미술과 교육과정을 분

석하여 이를 기반으로 프로그램을 구성하였다. 대다수의 기존 VTS 프로

그램의 효과성 연구의 대상자는 초등학생에 국한되어 프로그램이 개발되

고 시행되었으나 본 연구는 고등학생을 대상으로 프로그램을 구성하였

다. 학습자의 연령과 발달 특징을 고려하여 프로그램을 구성하였으며 고

차원적 사고력 함양이 중요한 시기인 고등학교 학습자의 사고력 발달에

도움이 되는 미술 감상교육을 제공할 수 있다.

두 번째 연구 결과에 의하면, 본 프로그램이 고등학교 학습자의 사고

력을 증진하는 효과를 가진 타당한 프로그램이라는 점을 알 수 있었다.

사고력 향상 VTS 적용 고등학교 미술감상 프로그램의 내용이 타당한지

검증하기 위해 연구자는 직접 프로그램을 연구참여자를 대상으로 실행함

으로써 프로그램의 효과를 규명하였다. 프로그램을 개발한 후 실제 고등

학교 1학년 학생들과 함께 수업을 진행하며 자세한 수업 진행 과정을 제

시하였으며 수업 관찰일지와 수업 결과물인 미술 감상문을 분석하여 사

고력 증진의 효과를 검토할 수 있었다. 20명의 고등학생 연구참여자를

대상으로 연구를 실행한 결과 VTS 적용 고등학교 미술감상 프로그램

사전에 비해 사후검사에서 학습자의 사고력 평균 점수가 크게 증가하였

다. 이는 본 프로그램이 학습자의 사고력 증진에 긍정적인 영향을 미치

는 것을 보여주는 결과였다. 또한 20명의 참여자 중 질적 분석 대상자로

4명 연구참여자를 채택하여, 구체적으로 감상문을 분석한 결과 사고력의

6가지 요인이 골고루 향상함을 확인할 수 있었다. 이러한 연구 결과는

본 프로그램이 사고력 증진에 효과를 지닌 내용으로 구성된 타당한 프로

그램임을 시사한다.
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3. 연구의 제한점 및 후속 연구 제언

본 연구에서는 사고력 향상을 위한 VTS 적용 미술감상 프로그램을

개발하고, 사고력 증진 효과를 알아보기 위해 직접 수업에 적용하는 연

구를 수행하였다. 프로그램의 개발과 적용 결과 긍정적인 교육 효과가

있었으나 실행과정 및 결과에서 다음과 같은 제한점을 지닌다.

첫째, 프로그램 구성 시 공신력 있는 전문가와의 협의가 부족했다는

한계가 있다. 연구자가 2022 개정 미술과 교육과정과 VTS 관련 문헌연

구를 통합하여 프로그램을 구성하였으나 미술교육과 관련된 공신력 있는

전문가 혹은 사고력 관련 인지심리학 전문가에게 수업에 대해 직접 자문

을 받아 구성하지 못하였다.

둘째, 체계적이고 객관적인 척도를 통해 효과를 객관적으로 규명하지

못하였다. 연구자가 직접 20명의 연구참여자를 대상으로 프로그램을 실

행하여 효과를 분석하고자 하였으나, 프로그램의 효과를 분석하기에는

주관적인 판단이 개입될 수 있다. 충분한 모집단을 대상으로 객관적인

분석이 시행되어야 한다는 제한점이 있다.

앞으로 사고력 함양을 위한 미술교육의 체계적이고 지속적인 발전을 위

하여 연구 결과와 아쉬운 부분을 종합하여 후속 연구 방향을 제언하면

다음과 같다.

첫째, 체계적인 방법으로 프로그램의 실질적이고 객관적인 효과가 규

명되어야 한다. 본 연구는 연구자가 프로그램을 개발하고 연구참여자를

대상으로 직접 실행함으로써 내용의 타당도를 검증하였다. 그러나 프로

그램이 사고력에 미치는 긍정적인 영향에 대해 체계적으로 효과성을 검

증하지 못하였다는 한계가 있다. 따라서 후속 연구에서는 연구 참여자로

서 교사를 모집하여 프로그램을 실행할 수 있도록 함으로써 프로그램 효

과의 객관성을 확보할 필요가 있다. 더불어 충분한 모집단을 대상으로

프로그램을 실행하여 통계적으로 정확한 분석을 통해 효과를 규명할 필

요가 있다.

둘째, 교사와 전문가의 인적 네트워크를 강화하며 협업을 통한 프로그



- 94 -

램 개발이 필요하다. 기존에 개발된 VTS는 미술관의 디렉터인 예나윈과

인지심리학자인 하우젠에 의해 개발된 프로그램이다. 진정한 사고력 함

양을 위한 미술감상 프로그램을 위해서는 미술 분야뿐만 아니라 심리학

분야의 전문가와 협업을 이루어 프로그램 개발과 교육을 실천하는 것이

필요하다. 본 논문에서 고차원적 인지능력을 함양시키기 위해 VTS를 적

용한 미술감상 프로그램이 사용되었지만, 고차원적 인지능력, 즉 사고력

에 대한 본질적인 이해가 바탕이 되어야 한다. 이에 따라 인지심리학 분

야의 전문가가 학습자의 발달단계와 사고력에 대한 이해와 분석을 통해

더욱 탄탄한 미술교육 프로그램이 개발되어야 할 것이다.

셋째, 고차원적 사고력 증진을 위한 미술감상교육이 학교 미술교육에

서 장기적으로 이루어질 수 있도록 하는 프로그램의 개발과 보급, 적용

이 이루어져야 한다. 오늘날 교육은 지식의 축적이 아닌 정교한 관찰을

통한 추론과 추측적 사고를 함양하는 것이 중요해지고 있다. 이러한 입

장에서 인지 중심 미술교육의 중요성과 필요성이 강조되고 있다. 그러므

로 인지교육과 미술이 무관하다는 편견에서 벗어나 고차원적 사고력과

미술감상교육이 밀접한 관계를 지니고 있다는 점을 인식하며, 미술을 통

하여 고차원적 사고력을 함양할 수 있도록 지속적인 관심과 노력이 요구

되어진다.

본 연구의 프로그램은 VTS와 사고력의 의미를 충분히 분석한 뒤 설

계하였다. 예나윈이 언급한 6가지 사고력 기능 향상의 목적을 위하여

VTS를 고등학교 상황에 맞게 재구성하여 프로그램을 개발하고 수업을

진행하였다. 본 연구에서 시사한 사고력 향상을 위한 미술감상교육의 가

능성을 토대로 앞으로 VTS가 실제 학교 미술교육 현장에 다양하게 적

용되길 바란다. 또한 후속 연구에서는 미술감상과 인지 교육적 가치가

함께 엮여 사고력 향상에 중점을 둔 인지 중심 미술교육 연구가 적극적

으로 이루어지길 기대한다.
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부록

- 차시별 교수-학습 지도안

① 1차시

교수-학습 지도안

차시 1 대상 고등학교1학년 시간 50분

학습

과정

단

계
교수-학습 활동 비고

도입

(5분)

안

내

- 동기유발

- 학습목표 제시

- 앞으로 진행될 수업 안내

전개

(40분

)

관

찰

▶(2분) 조용히 작품 관찰하기

렘브란트의 <야경>

-VTS를 만

나기 전 사

전검사 개념

으로 진행

쓰

기

▶(20분) 자유롭게 작품 감상문 쓰기
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대

화

▶(3분) VTS 개념 이해

-VTS의 개

념 이해 및

적용

-교사의 촉

진

: 학 습 자 의

이야기에 반

응

①가리키기

②바꾸어 말

하기

③연결하기

▶(12분) VTS 적용 감상, 토의, 대화

- 교사와 전체 학생의 대화

- 4인 1조 모둠으로 나누어 토의

: 그림을 보고 세 가지 질문을 하며 서로 이야

기하기

: 작품에 대해 발견할 점 찾고 추론하기

- 전체 대화

: 모둠별로 작품 속 발견, 추리한 내용을 전체

학생들과 공유하기

질문

1. 이 작품 안에서 어떤 일이 일어나고 있나

요?

2. 작품의 어디를 보고 그렇게 생각했나요?

3. 더 발견할 수 있는 것은 무엇인가요?

배

경

지

식

▶(3분) 렘브란트의 ‘야경’과 화가에 대한 이야

기

-그림에 대

한 배경지식

간단히 언급

정리

(5분)

정

리

▶(5분) 마무리

- 토의가 옳고 그름을 나누기 위함이 아니라 생

각하는 방식을 연습하는 과정이라고 이야기

- 정리 및 차시예고

: 교사의 다음 수업내용 연결하기
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② 2차시

교수-학습 지도안
차시 2~9 대상 고등학교1학년 시간 50분
학습

과정

단

계
교수-학습 활동 비고

도입

(5분)

안

내

- 동기유발

- 학습목표 제시

- VTS를 통한 감상법 안내하기

-수업 동기

부여

전개

( 4 0

분)

관

찰

▶(2분) 조용히 작품 관찰하기

호가스의 <결혼 직후>

-옆 친구와

대 화 하 지

않도록 지

도

대

화

▶(20분) VTS 적용 감상, 토의, 대화

- 교사와 전체 학생 대화

- 4인 1조 그룹으로 나누어 토의

: 그림을 보고 세 가지 질문을 하며 서로 이야

기해보기

: 작품에 대해 발견할 점 찾고 추론하기

- 관찰, 정교, 추론, 근거, 추측, 수정 6가지 사

고의 요인을 적용하며 그림 추리하기

( 예: 남자가 들고 있는 것은? 남자의 표정은?

왜 그런 표정을 지었는지? 그래서 무슨 상황이

벌어지는지? 혹시 방금 추측과 또 다른 상황을

질문

1. 이 작품 안에서 어떤 일이 일어나고 있나

요?

2. 작품의 어디를 보고 그렇게 생각했나요?

3. 더 발견할 수 있는 것은 무엇인가요?

-VTS의 개

념 이해 및

적용

-교사의 촉

진

:학습자의

이 야 기 에

반응

①가리키기

② 바 꾸 어

말하기

③연결하기
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유추해본다면? )

- 전체 대화

모둠별로 작품 속 발견, 추리한 내용 공유하기

쓰

기

▶(15분) 작품감상 학습자료를 작성하며 관찰력

과 추리력 더하기

배

경

지

식

▶(3분) 윌리엄 호가스의 ‘결혼 직후’와 로코코

미술에 대한 이야기

-그림에 대

한 배경지

식 간단히

언급

정리

(5분)

정

리

▶(5분) 마무리

- 토의가 옳고 그름을 나누기 위함이 아니라 생

각하는 방식을 연습하는 과정이라고 이야기

- 정리 및 차시예고

: 교사의 다음 수업내용 연결하기
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③ 3차시

교수-학습 지도안

차시 3 대상 고등학교1학년
시

간
50분

학습

과정

단

계
교수-학습 활동 비고

도입

(5분)

안

내

- 동기유발

- 학습목표 제시

- 앞으로 진행될 수업 안내

전개

(40분

)

관

찰

▶(2분) 조용히 작품 관찰하기

달리 <성 안토니의 유혹>

-옆 친구와

대 화 하 지

않도록 지

도

대

화

▶(10분) VTS 적용 감상, 토의, 대화

- 교사와 전체 학생 대화

- 4인 1조 그룹으로 나누어 토의

: 그림을 보고 세 가지 질문을 하며 서로 이야

기해보기

: 작품에 대해 발견할 점 찾고 추론하기

- 관찰, 정교, 추론, 근거, 추측, 수정 6가지 사

고의 요인을 적용하며 그림 추리하기

( 예: 보이는 동물에서 특이한 점은? 남자가

질문

1. 이 작품 안에서 어떤 일이 일어나고 있나

요?

2. 작품의 어디를 보고 그렇게 생각했나요?

3. 더 발견할 수 있는 것은 무엇인가요?

- V T S 의

개념 이해

및 적용

-교사의 촉

진

:학습자의

이 야 기 에

반응

①가리키기

② 바 꾸 어

말하기

③연결하기
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들고 있는 것이 무엇인지? 왜 들고 있는 것 같은

지? 그래서 무슨 상황이 벌어지는지? 혹시 방금

추측과 또 다른 상황을 유추해본다면? )

쓰

기

▶(15분)작품이 동화의 한 장면이라고 상상하며

작품에 어울리는 이야기

발

표

▶(10분)모둠별 발표하기

모둠별로 상상하고 추리한 이야기 발표 및 공유

하기

배

경

지

식

▶(3분) 달리의 ‘성 안토니오의 시험’과 초현실주

의 그림에 대한 이야기

-그림에 대

한 배경지

식 간단히

언급

정리

(5분)

정

리

▶(5분) 마무리

- 토의가 옳고 그름을 나누기 위함이 아니라 생

각하는 방식을 연습하는 과정이라고 이야기

- 정리 및 차시예고

: 교사의 다음 수업내용 연결하기
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④ 4차시

교수-학습 지도안

차시 4 대상 고등학교 1학년
시

간
50분

학습

과정

단

계
교수-학습 활동 비고

도입

(5분)

안

내

- 동기유발

- 학습목표 제시

- 앞으로 진행될 수업 안내

전개

(40분

)

관

찰

▶(2분) 조용히 작품 관찰하기

유에민쥔의 <방관자>

-옆 친구와

대 화 하 지

않도록 지

도

대

화

▶(20분) VTS 적용 감상, 토의, 대화

- 교사와 전체 학생 대화

- 4인 1조 그룹으로 나누어 토의

: 그림을 보고 세 가지 질문을 하며 서로 이야

기해보기

: 작품에 대해 발견할 점 찾고 추론하기

- 관찰, 정교, 추론, 근거, 추측, 수정 6가지 사

고의 요인을 적용하며 그림 추리하기

질문

1. 이 작품 안에서 어떤 일이 일어나고 있나

요?

2. 작품의 어디를 보고 그렇게 생각했나요?

3. 더 발견할 수 있는 것은 무엇인가요?

-VTS의 개

념 이해 및

적용

-교사의 촉

진

:학습자의

이 야 기 에

반응

①가리키기

② 바 꾸 어

말하기

③연결하기
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( 예: 남자의 표정은? 왜 그런 표정을 지었는

지? 남자의 피부색은 어떤지? 배 위의 사람들은

무얼 하고있는지? 혹시 방금 추측과 또 다른 상

황을 유추해본다면? )

- 전체 대화

모둠별로 작품 속 발견, 추리한 내용 공유하기

▶(15분) 작품에서 인물들이 어떠한 이야기를 주

고받았을지 상상하며 말풍선 채우기

배

경

지

식

▶(3분) 유에민쥔의 ‘방관자’의 제작배경과 중국

의 현대미술에 대한 이야기

-그림에 대

한 배경지

식 간단히

언급

정리

(5분)

정

리

▶(5분) 마무리

- 토의가 옳고 그름을 나누기 위함이 아니라 생

각하는 방식을 연습하는 과정이라고 이야기

- 정리 및 차시예고

: 교사의 다음 수업내용 연결하기
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⑤ 5차시

교수-학습 지도안

차시 5 대상 고등학교1학년
시

간
50분

학습

과정

단

계
교수-학습 활동 비고

도입

(5분)

안

내

- 동기유발

- 학습목표 제시

- 앞으로 진행될 수업 안내

전개

(40분

)

관

찰

▶(2분) 조용히 작품 관찰하기

벨라스케스의 <시녀들> -옆 친구와

말하지 않

고 스스로

작성하도록

지시

쓰

기

▶(20분) 자유롭게 작품 감상문 쓰기
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대

화

▶(15분) VTS 적용 감상, 토의, 대화

- 교사와 전체 학생의 대화

- 4인 1조 그룹으로 나누어 토의

: 그림을 보고 세 가지 질문을 하며 서로 이야

기해보기

: 작품에 대해 발견할 점 찾고 추론하기

- 전체 대화

모둠별로 작품 속 발견, 추리한 내용 공유하기

질문

1. 이 작품 안에서 어떤 일이 일어나고 있나

요?

2. 작품의 어디를 보고 그렇게 생각했나요?

3. 더 발견할 수 있는 것은 무엇인가요?

-VTS의 개

념 이해 및

적용

-교사의 촉

진

:학습자의

이 야 기 에

반응

①가리키기

② 바 꾸 어

말하기

③연결하기

배

경

지

식

▶(3분) 벨라스케스의 ‘시녀들’과 바로크 미술에

대한 이야기

-그림에 대

한 배경지

식 간단히

언급

정리

(5분)

정

리

▶(5분) 마무리

- 토의가 옳고 그름을 나누기 위함이 아니라 생

각하는 방식을 연습하는 과정이라고 이야기

- 정리 및 차시예고

: 교사의 다음 수업내용 연결하기
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⑥ 6차시

교수-학습 지도안

차시 6 대상 고등학교1학년
시

간
50분

학습

과정

단

계
교수-학습 활동 비고

도입

(5분)

안

내

- 동기유발

- 학습목표 제시

- 앞으로 진행될 수업 안내

전개

(40분

)

관

찰

▶(2분) 조용히 작품 관찰하기

브뤼겔의 <농부의 결혼식>

-옆 친구와

대 화 하 지

않도록 지

도

대

화

▶(20분) VTS 적용 감상, 토의, 대화

- 교사와 전체 학생 대화

- 4인 1조 그룹으로 나누어 토의

: 그림을 보고 세 가지 질문을 하며 서로 이야

기해보기

: 작품에 대해 발견할 점 찾고 추론하기

- 관찰, 정교, 추론, 근거, 추측, 수정 6가지 사

고의 요인을 적용하며 그림 추리하기

( 예: 사람들이 무얼 입고 있는지? 어떤 행동

을 하고 있는지? 옮기고 있는 것은? 그래서 무

질문

1. 이 작품 안에서 어떤 일이 일어나고 있나

요?

2. 작품의 어디를 보고 그렇게 생각했나요?

3. 더 발견할 수 있는 것은 무엇인가요?

-VTS의 개

념 이해 및

적용

-교사의 촉

진

:학습자의

이 야 기 에

반응

①가리키기

② 바 꾸 어

말하기

③연결하기



- 110 -

슨 상황이 벌어지는지? 혹시 방금 추측과 또 다

른 상황을 유추해본다면? )

- 전체 대화

모둠별로 작품 속 발견, 추리한 내용 공유하기

쓰

기

▶(15분) 작품감상 학습자료를 작성하며 관찰력

과 추리력 더하기

배

경

지

식

▶(3분) 브뤼겔의 ‘농부의 결혼식’과 화가에 대한

이야기

-그림에 대

한 배경지

식 간단히

언급

정리

(5분)

정

리

▶(5분) 마무리

- 토의가 옳고 그름을 나누기 위함이 아니라 생

각하는 방식을 연습하는 과정이라고 이야기

- 정리 및 차시예고

: 교사의 다음 수업내용 연결하기
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⑦ 7차시

교수-학습 지도안

차시 7 대상 고등학교1학년
시

간
50분

학습

과정

단

계
교수-학습 활동 비고

도입

(5분)

안

내

- 동기유발

- 학습목표 제시

- 앞으로 진행될 수업 안내

전개

(40분

)

관

찰

▶(2분) 조용히 작품 관찰하기

김홍도의 <기와이기>

-옆 친구와

대 화 하 지

않도록 지

도

대

화

▶(20분) VTS 적용 감상, 토의, 대화

- 교사와 전체 학생 대화

- 4인 1조 그룹으로 나누어 토의

: 그림을 보고 세 가지 질문을 하며 서로 이야

기해보기

: 작품에 대해 발견할 점 찾고 추론하기

- 관찰, 정교, 추론, 근거, 추측, 수정 6가지 사

질문

1. 이 작품 안에서 어떤 일이 일어나고 있나

요?

2. 작품의 어디를 보고 그렇게 생각했나요?

3. 더 발견할 수 있는 것은 무엇인가요?

-VTS의 개

념 이해 및

적용

-교사의 촉

진

: 학 습자 의

이 야 기 에

반응

①가리키기

② 바 꾸 어

말하기

③연결하기
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고의 요인을 적용하며 그림 추리하기

(예: 사람들이 무엇을 하고 있는지? 신분이 달

라보이는 사람이 있는지? 사람들이 각각 손에 들

고있는 것이 무엇인지? 어떤 용도로 쓰일 것 같

은지? 이를 바탕으로 유추할 수 있는 것이 무엇

인지? 등)

- 전체 대화

모둠별로 작품 속 발견, 추리한 내용 공유하기

쓰

기

▶(15분) 작품 속의 인물 또는 사물이 되어 작품

안에서 일어난 상황에 대해 일기 형식으로 작성

하기

배

경

지

식

▶(3분) 김홍도의 ‘기와이기’와 조선후기 풍속화

에 대한 이야기

-그림에 대

한 배경지

식 간단히

언급

정리

(5분)

정

리

▶(5분) 마무리

- 토의가 옳고 그름을 나누기 위함이 아니라 생

각하는 방식을 연습하는 과정이라고 이야기

- 정리 및 차시예고

: 교사의 다음 수업내용 연결하기
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⑧ 8차시

교수-학습 지도안

차시 8 대상 고등학교1학년
시

간
50분

학습

과정

단

계
교수-학습 활동 비고

도입

(5분)

안

내

- 동기유발

- 학습목표 제시

- 앞으로 진행될 수업 안내

전개

(40분

)

관

찰

▶(2분) 조용히 작품 관찰하기

샤갈의 <나와 마을>

-옆 친구와

대 화 하 지

않도록 지

도

대

화

▶(10분) VTS 적용 감상, 토의, 대화

- 교사와 전체 학생 대화

- 4인 1조 그룹으로 나누어 토의

: 그림을 보고 세 가지 질문을 하며 서로 이야

기해보기

: 작품에 대해 발견할 점 찾고 추론하기

- 관찰, 정교, 추론, 근거, 추측, 수정 6가지 사

질문

1. 이 작품 안에서 어떤 일이 일어나고 있나

요?

2. 작품의 어디를 보고 그렇게 생각했나요?

3. 더 발견할 수 있는 것은 무엇인가요?

-VTS의 개

념 이해 및

적용

-교사의 촉

진

:학습자의

이 야 기 에

반응

①가리키기

② 바 꾸 어

말하기

③연결하기
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고의 요인을 적용하며 그림 추리하기

(예: 무엇이 보이는지? 두 대상은 왜 마주보고있

는 것 같은지? 작품의 색은 어떠한지? 왜 이런

색이 쓰인 것 같은지? 어떤 장면이 연상되는지?

이를 바탕으로 유추할 수 있는 상황은 무엇인

지? 등)

쓰

기

▶(15분)작품이 동화의 한 장면이라고 상상하며

작품에 어울리는 이야기 만들기

발

표

▶(10분)모둠별 발표하기

모둠별로 상상하고 추리한 이야기 발표 및 공

유하기

배

경

지

식

▶(3분) 샤갈의 ‘나와 마을’과 19c 미술에 대한

이야기

-그림에 대

한 배경지

식 간단히

언급

정리

(5분)

정

리

▶(5분) 마무리

- 토의가 옳고 그름을 나누기 위함이 아니라 생

각하는 방식을 연습하는 과정이라고 이야기

- 정리 및 차시예고

: 교사의 다음 수업내용 연결하기
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⑨ 9차시

교수-학습 지도안

차시 9 대상 고등학교1학년
시

간
50분

학습

과정

단

계
교수-학습 활동 비고

도입

(5분)

안

내

- 동기유발

- 학습목표 제시

- 앞으로 진행될 수업 안내

전개

(40분

)

관

찰

▶(2분) 조용히 작품 관찰하기

피카소의 <게르니카>

-옆 친구와

대 화 하 지

않도록 지

도

대

화

▶(20분) VTS 적용 감상, 토의, 대화

- 교사와 전체 학생 대화

- 4인 1조 그룹으로 나누어 토의

: 그림을 보고 세 가지 질문을 하며 서로 이야

기해보기

: 작품에 대해 발견할 점 찾고 추론하기

- 관찰, 정교, 추론, 근거, 추측, 수정 6가지 사

고의 요인을 적용하며 그림 추리하기

(예: 보이는 대상이 무엇 무엇이 있는지? 대상들

의 표정은 어떠한지? 왜 이런 표정을 짓고있는

것 같은지? 이를 바탕으로 추론할 수 있는 상황

질문

1. 이 작품 안에서 어떤 일이 일어나고 있나

요?

2. 작품의 어디를 보고 그렇게 생각했나요?

3. 더 발견할 수 있는 것은 무엇인가요?

-VTS의 개

념 이해 및

적용

-교사의 촉

진

: 학 습자 의

이 야 기 에

반응

①가리키기

② 바 꾸 어

말하기

③연결하기
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은 무엇인지? 등)

- 전체 대화

모둠별로 작품 속 발견, 추리한 내용 공유하기

쓰

기

▶(15분) 내가 작품의 작가라고 생각하며 작품을

소개하는 편지 쓰기

배

경

지

식

▶(3분) 피카소의 ‘게르니카’와 입체파 미술에 대

한 이야기

-그림에 대

한 배경지

식 간단히

언급

정리

(5분)

정

리

▶(5분) 마무리

- 토의가 옳고 그름을 나누기 위함이 아니라 생

각하는 방식을 연습하는 과정이라고 이야기

- 정리 및 차시예고

: 교사의 다음 수업내용 연결하기
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⑩ 10차시

교수-학습 지도안

차시 10 대상 고등학교1학년
시

간
50분

학습

과정

단

계
교수-학습 활동 비고

도입

(5분)

안

내

- 동기유발

- 학습목표 제시

- 앞으로 진행될 수업 안내

전개

(40분

)

관

찰

▶(2분) 조용히 작품 관찰하기

렘브란트의 <야경>

-옆 친구와

대 화 하 지

않도록 지

도

대

화

▶(15분) VTS 적용 감상, 토의, 대화

- 교사와 전체 학생의 대화

- 지금까지 배운 VTS 감상법을 적용하며 자유

롭게 그림 감상하며 질문하고 토의하기

질문

1. 이 작품 안에서 어떤 일이 일어나고 있나

요?

2. 작품의 어디를 보고 그렇게 생각했나요?

3. 더 발견할 수 있는 것은 무엇인가요?

-VTS의 개

념 이해 및

적용

-교사의 촉

진

: 학 습자 의

이 야 기 에

반응

①가리키기

② 바 꾸 어

말하기

③연결하기
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쓰

기

▶(20분) 자유롭게 작품 감상문 쓰기

-VTS 감상

프 로 그 램

종료 후 사

후 검 사 로

실행

정리

(5분)

정

리

▶(5분) 마무리

- 토의가 옳고 그름을 나누기 위함이 아니라 생

각하는 방식을 연습하는 과정이라는 것을 상기시

키며 프로그램 마무리
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Abstract

Development of

Art Appreciation Program

with Visual Thinking Strategy

Sooyeon Kim

Interdisciplinary program in art education

The Graduate School

Seoul National University

This study began with a sense of the question of what direction

art education should aim in today's era when thinking based on

sophisticated observation and reasoning has become important.

Accordingly, focusing on the cognitive function of art appreciation, I

proposed an art appreciation program applied by Visual Thinking

Strategy(VTS) to foster thinking skills, and explored how to devise

art education to foster thinking skills.

Looking at previous studies related to the effectiveness of VTS

listed in the existing KCI, research has been conducted mainly on



- 120 -

elementary school students, and the development of VTS art

appreciation programs for high school learners is insufficient.

Accordingly, it is necessary to develop a VTS art appreciation

program based on the school curriculum to improve the thinking

ability of high school learners. Therefore, in this study, I intend to

develop an art appreciation program to improve thinking skills in

general high school art classes by applying VTS.

In order to achieve the purpose of this study, prior research data

were first reviewed as a method of literature research to find out the

cognitive educational perspective of art appreciation, and then the

meaning, content, method, and educational effect of VTS were

explored. In addition to this theoretical background and analysis of

prior research data, a VTS-applied art appreciation program was

developed in high school art classes based on the actual curriculum.

As a result of the study, it was confirmed that students cultivated

high-dimensional thinking skills including sophisticated observation,

evidence-based reasoning, and speculative thinking. Through these

results, it was confirmed that the high school art appreciation

program applying VTS was a program that had a positive effect on

thinking ability. This is consistent with previous studies that show

that VTS is helpful in improving high-level cognitive skills,

suggesting that art appreciation education applying VTS needs to be

conducted in school art education.

This study sufficiently analyzed the cognitive educational

perspective of art appreciation and the meaning of VTS, and

developed a program based on the actual curriculum. Therefore, it is

meaningful in that it sought a practical direction for

cognitive-oriented art education, and the results of this study can

contribute to research on developing cognitive-oriented art education
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strategies that focus on improving thinking skills in the educational

field.

keywords : Visual Thinking Strategy (VTS), Art appreciation

program, Thinking skills, Art class guidance, Cognitive-oriented

art education

Student Number : 2020-27959
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